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Bevyaz Fil, Beyaz At

Gizlice Korvdv

Oyunun sonuna yaklagirken beyaz gah satrang tahtasini
dikkatlice inceledi. Takimlarin gugleri birbirine egitti.

Beyaz gah oyunda
Gstanlaga elde etmek
i¢in g4 karesindeki
piyonu vezire
doénagtarmeleri
gerektigini dagtnda.
Ancak beyaz piyonun
yolunu, g7 karesindeki
siyah piyon kestiginden
gecer piyon degildi.

Bunun i¢in beyaz
at, g7 karesindeki

"I siyah piyonu alarak
1| oyun digina ¢ikard.
1| Beyaz fil, siyah fil

|| tarafindan tehdit
edilen beyaz ati,

‘I bulundugu kareden
‘| dolayli olarak
koruyabiliyordu.

Arkasinit dénduginde onu
tehdit etmekte olan beyaz
fili gérince gok gagirdr.
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Oyunu birakmak
niyetinde olmayan
siyah gah, atini

e5 karesine
gbndererek g4
karesindeki beyaz
piyonu tehdit etti.
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Hi¢ zaman kaybetmeyen
beyaz fil, siyah fili alarak
oyun digina ¢tkard.

N vezire donugmeye
™ kararli olan beyaz piyon
™ g5 karesine ilerledi.

Beyaz at bu piyonu tehdit ediyordu ancak
siyah fil de o piyonu koruyordu. Boyle bir
tag degigimi kot olacagindan tahtayi
dikkatlice inceledi. g7 karesindeki piyona
¢3 karesindeki beyaz fil ve 5 karesindeki
beyaz atin birlikte baski yaptigini gérda.
X igini taktigiyle g4 karesindeki

beyaz piyonun geger piyon olmasini
sadlayabilirlerdi.

Siyah fil, arkasinda duran
beyaz filin beyaz ati
korudugunu fark etmedi.
Beyaz ati g7 karesine
girerek aldi.

At, kendisini korudugunu
bildigi file uzaktan gulimsedi.

BUtan bunlari uzaktan
izleyen beyaz piyon,
geger piyona donigtugu
icin gok mutluydu.

Beyaz piyonun pegini
birakmayan siyah at,
f7 karesine gelerek
beyaz piyona yaptigi
baskiya devam etti.



Azimli beyaz piyon bir

kare daha hedefine dogru
ilerledi. Ayni zamanda siyah
ati da tehdit ediyordu.

Beyaz piyonu durdurmaya kararl siyah at e5 karesine
gelerek beyaz piyonu bir kez daha tehdit etti. Gittigi kareyi
tehdit eden beyaz fili fark etmigti ancak nasil olsa d6
karesinde onu koruyan bir piyon vardi.

yolunu agmak hem de siyah NN\ L '.
atin tehditlerine son vermek P VO WS - '
amaclyla siyah ati alarak oyun i \ ‘N

digina gikardi. Bir sonraki o R a7 | \ 7\

k Vezire déntigmesinde higbir
engel kalmayan beyaz piyon
hamlede siyah piyonun Nl ¢ o ( 1 A g7 karesine ilerledi. Bir sonral_d
kendisini yiyerek oyun digina 25y /s /| m , hamlesinde g8 karesinde vezire

¢ikaracagini bilmesine kargin, y ﬁ\wf’ donusgtaguna hayal edebiliyordu.

vez_ire dérlﬂ§eceéind‘en Ardindan siyah piyon, beyaz = |
emin oldugu beyaz piyona fili alarak oyun digina gikardi. g Oyunun devaminda, vezirin
mutlulukla bakti. . i takimlarinda olmasinin verdigi

=
. = . glicle, beyaz takim oyunu
kazanmayi bagardi.
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Agagidaki diyagramda hamle
sirasi beyazdadir. Goraldug
gibi beyaz vezir ve beyaz Beyaz Siyah
kale e8 karesine birlikte baski v

i e8+
uygulamaktadir. Beyaz takim iki
hamle sonunda x Igini taktigi ve AT
koridor matiyla oyunu kazanir. Oykumizde de beyaz at ve beyaz fil, x 1gini
taktigiyle g7 karesindeki siyah piyona baski
uygulamaktadir. Oyunun devaminda beyaz filin
beyaz ati dolayl yoldan nasil korudugunu da
incelemigtik.

e [ Siyah takm oyunu kazanmak™\ .
A igin hang hamleleri yapmahdlm
7 diistinelim.

Diyagramu inceleyehm. SiyoJ'\ takim,
x ign oktigiyle oyunu kazaniyor.
Bunu bagar*mak igin siyah takinmin

\, ortak baski uyguladlcjl kareyi Beyaz
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