Diisiirnme Kntusse

TANGRAM :

® Yanda gtrdiginiz siysh dért
genin iginde Iki biiylk Gggen,
bir orta boy ilcgen, Iki kigik
uggen, bir kare, bir de paralel
kenar vardir, Dadilnis olarak
bunlari 48 Inci sayfada bulacak-
simiz. Oyuna bilmeceleri caz-
mege baslamak Igin, ik once
kalinca kartondan, uzerine si-
yah el Isi kagdi yapistirirsa-
niz daha lyl olur, kenarlar 7.5
cm. olan bir kare kesiniz. Ka-
deyl yanda gordiginiz 7 geo-
metrik sekle boliniz ve bun-
lari da diizgiin keserek aymrimz.
Biraz dikkat ederseniz bunun
gok basit oldugunu anlayacak-
simiz.
Eder birkag milimetre kalinli
ginda kontroplagimz ve kil tes-
tereniz varsa, bunlan kontro-
plaktan da keser ve kenarlan-
m lyice temizleyip kirdiktan
sonra parlak bir boya ile bo-
yayabilirsiniz. O zaman elinizde
her zaman faydalanabileceginiz
bir tangram takimimz olur.

® Asagida 1,2 ve 3 rakamlannin
tangramint ve 1'Iln  ¢ozimind
veriyoruz. Onlari yapmaga ¢a
hsin, Aynca 4,5 ve 8 rakam-
larimi da kendiliginizden yapin,
Gelecek sayida 2,3 in g¢bziim.
leri 4,5 ve 6 mn da tangram-
larim  bulacaksimiz. Bil |
gittikge giiglesecektir.
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