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“Rl'izg&f Tirbinleri ve
Gunes Panelleri” Oyunu

Sizin igin temiz enerji kullanarak elektrik Gretmeye
¢aligacaginiz bir oyun kurguladik. Bu oyunun iki agamasi
var. Oyunun ilk agamasinda bir gineg enerjisi santrali ya da
rizgdr enerjisi santrali kuracaksiniz. lkinci agamasindaysa

santralinizde temiz enerji (reteceksiniz!

- Oyun 2 kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak i¢in dergimizin ekindeki
oyun alani, glineg paneli ve rtizgdr

tarbini piyonlari, elektrik pullari ve kapler
gerekir. Oyuna baglamadan énce tum bu
malzemeler hazirlanir.

- Oyunda amag, bir temiz enerji santrali
kurup toplam 10 kilowatt (kW) elektrik
enerjisi Uretmektir.

- Bir oyuncu guneg paneli piyonlarini, diger
oyuncuysa rtzgar tarbini piyonlarini alir.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.
- Oyunun ilk agamasinda, Gzerinde rlzgdr
tarbini ve glineg paneli olan kap kullanilir. llk
oyuncu bu kapu atar. Oyuncu, kipte gelen
sayida ruzgdr tarbini ya da guneg paneli
piyonunu alir ve oyun alanindaki yerlerine
koyar. Razgdr enerjisi santrali kuran
oyuncuya rzgdr turbini, gineg enerjisi
santrali kuran oyuncuya gtneg paneli
gelmesi gerekir. Ornegin razgdr santrali
kuran oyuncuya kupte gineg paneli ¢ikarsa
sira diger oyuncuya geger.

- Qyun, oyuncularin sirayla kap( atip kendi
santrallerini kurmaya ¢aligmasiyla devam
eder.

- Bir oyuncu tam piyonlarint oyun alanina
yerlegtirdiginde sira elektrik Gretme
agamasina gelir. Bu defa oyuncu, Gzerinde
razgdr ve gineg semboll olan kapl atmaya
baglar. Oyuncu, kipu attiginda kendi
santralinde enerji Gretmesine yarayacak
ruzgdr ya da glineg sembol gelirse 1 kW
elektrik enerjisi Gretmig sayilir. 1 elektrik
pulu alir ve kenara koyar. Sira diger
oyuncuya geger.

- Eger ruzgdr enerjisi santrali kurmug
oyuncuya glneg ya da glneg enerjisi
santrali kurmug oyuncuya razgér semboli
gelirse bu oyuncu elektrik pulu alamaz. Sira
diger oyuncuya geger.

- Bir oyuncu toplam 10 elektrik pulu
topladiginda yani 10 kW elektrik enerjisi
urettiginde oyun sona erer, bu oyuncu

oyunu kazanir. Kiibra Kara
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Oyun alanini yapmak ig¢in oyun alanini
olugturacak dort pargayt da kartondan
ayirin. 3 numarali par¢gadaki kesik daire

alani parmaginizla iterek ¢tkarin. 2 numaral
pargayi kat yerinden arkaya, 3 ve 4 numarali
pargalari kulakgiklardan éne katlayin. 3
numarali parganin kulakgigina yapigtiric
sUrGp 1 numaral parganin arka yGzindeki
mor renkli alana yapigtirin. 4 numarali
parganin kulakgiklarina yapigtirict stran.
Yegsil renkli kulakgigrt 3 numarali parganin
arka yGazlndeki yegil alana, yavruagzi renkli
kulakgiglysa 2 numarall parganin arka
yUzundeki yavruagzi alana yapigtirin. 2
numarall parganin (zerindeki turuncu yarim
daire alana yapigtirict sarin ve 1 numarali
parganin arka ytzindeki turuncu yarim daire
alana yapigtirin. Oyun alaniniz hazir! Oyunu
oynamadidiniz zaman oyun alaninizi katlayip
bir yere kaldirabilirsiniz.
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Ben Riizgarim

Yapraklart saga sola uguran,
saglarimizi dagtan, ugurtmamizin
gbkyuazande stizalmesini
saglayan razgar kegfetmeye
hazir misiniz? TUBITAK
Populer Bilim Kitaplar’’nin Bf.’n
Rizgdrim adli kitabiyla rdzgara
eslik ediyoruz. Onunla birlikte
yery(zunun bir ucundan diger
ucuna dolagtyor, birbirinden farkh
canlilarin arasinda geziyoruz.
Michael Karg’in yazip Sophie
Diano’nun resmettigi ve Bengisu
Ozdemir’in Turkgeye gevirdigi
bu kitapla siz de riizgdrin pegine
takilip ona kulak verin.

Kiibra Kara

Elektrikli Araclaria Rakamlar: Esleme Kartlar:

Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz
kartlarin dokuzunda, 1"den 9’a kadar olan
rakamlar var. Diger kartlardaysa 1’den 9’a
kadar birbirinden farkl sayilarda elektrikli
araglar bulunuyor. Bu kartlarla bir egleme
oyunu oynayabilirsiniz. Bu oyunu oynamak
icin dnce kartlari kartonlardan ayirip
karigtirin. Uzerinde elektrikli arag resimleri
ve rakamlar bulunan yazleri alta gelecek
sekilde yere dizin. Sonra kartlari ikiger
ikiger agin. Elektrikli araglarla rakamlari
eslemeye ¢aligin. Ornegin, agtiginiz iki
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karttan birinde bir elektrikli ara¢ resmi ﬁ
digerinde de 1 rakami varsa bu iki kart
birbirinin egidir. Bu iki karti kenara ayirin.
Actiginiz kartlar birbirinin egi degilse bu

iki karti ters gevirip bagka iki kart agin.
Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla
oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da
oynayabilirsiniz. Oyunu biraz basitlegtirmek
isterseniz oyunun baginda tim kartlari :
resimli ve rakamli yGzleri Gst Gste gelecek *

sekilde yere dizebilirsiniz. FatmalN BT

Cizim: Pinar Biiyiikgdiral
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