Muammer Abali

Gegende gene ¢ok cetrefilli bir riiya gordiim. Glya televizyonda
bir program izlemekteymisim. Program soyle bir yarisma: Genis bir
sahnede 3 tane oda var. Her oda, bir kapiyla sahneye aciliyor. Kapilar
kapali basta. Yarisma sunucusu, yarismaclyi sahneye aldiktan sonra,
bildiginiz ufak tefek sakalarla yarismacinin heyecanini yatistiriyor
once. Kapilardan birisinin arkasinda buytikce bir 6dul var. Benim iz-
ledigim programda bir otomobil vardi. Sunucu, “Se¢ bir kapi” diyor.
Yarismaci kapiyi sectikten sonra, sunucu secilen kapiyr agmak yerine
diger iki kapidan birisini agiveriyor: “Bak bu bos!” Sorup 6grendim ki,
daima bos olan bir kapiy acarmis. Sonra, yarismaciya déniip, “ilk sec-
tigin kapida mi kalmak istersin yoksa degistirmek ister misin?” diye
soruyor.

Ben, bos bulunup, “ne fark eder, ikisi de ayni olasilik” demis bu-
lundum. Sen misin diyen. Aninda plan degisti riiyamda. Karsimda bir
mahkeme kiirslsu, kirstde bir heybetli yargig, yaninda nemrut bir
savcl! Fis fis konusuyorlar! “Evet evet, bu arkadas” diyor savcl.

Hakim bana “Ayaga kalk!” diyor. Kalkiyorum ama sasirmisim. Ne-
den buradayim, bunlar kim filan yani! “Biz kimiz biliyor musun?” diyor
hakim. Hik mik ediyorum.

Gr kaslarini sdyle kaldirip: “Ben olasilik kurami bagyargicryim!”

“Bu da nereden ¢ikti simdi dememe” kalmadan, basladi konusma-
ya: “Sence biri dolu, ikisi bos olan li¢ odadan, dolu odayi bulma ola-
siligi nedir?”.“1/3" diyorum, son derece gtivenli.“Giizel, glizeel” diyor.
“Peki, sunucu bos odayi actiktan sonra, seckiyi degistirirsen kazanma
olasihgr nedir, kaybetme olasiligi nedir?” diye asil meseleye geliyor
kestirmeden!

Ben, “demirden korkan trene binmez” gliveniyle hemen “1/2"
diyorum. Malum yani, orada iki kapi var, biri dolu biri bos. Degil mi
arkadaslar. Nedir doluyu bulma olasili§i? 2. O zaman degistirmenin
faydasi ne?

Lafa bir basladi! Ne benim yillarca olasilik teorisinde ¢lrittugim
dirsekler, ne bana verilen emeklerin heba olmuslugu, ne bana bo-
suna giivenmis olmalari! Yani kendimi “ihtiyarlar Meclisi’nde “Polat
Alemdar” sandim. Ezildim bizildim. Utandim.

Beni stirgline gonderdiler. “Seni bu problemi bi hakkin ¢dziinceye
kadar suirdiik” dediler. Nereye siirdiler, ben oraya nasil giderim... Yok
yani! Rllya bu ya, korkuyla uyanmisim. Basyargicin gir kaslari gozu-
min 6niinde, dogru olasilik teorisi kitabina bikaldim.

Durumu degerlendirelim:

118

Sasirdim!

Ben cok riiya goriiriim. Merakimdan dedil; gériiriim kendiliginden.

Doktorum “derin uyku uyuyamiyorsunuz da ondandir” diyor. Haklidir herhalde.
Ben bilsem dogrusunu, zaten vazgegecegim bu riiya gérme isinden.

Oyle riiyalar gériiyorum ki, bazen kan ter icinde kaliyorum. Bir keresinde, gecen yildi galiba, I1 giiniinii
kutlamayi unutmusum her nasilsa. Biitiin gece lizerime silahli kiilahli IT kitalari saldirdi durdu.
Kirgin, moralsiz I, pek iyi olmuyor. Bir tiirlti diizgtin bir cember ¢izemedim riiyamda.

Iki ucu hic birlesmedi. Ya kisa geldi ya uzun. Mesela soba borusu yapacakmisim giiya 20 cm
¢apinda, yapabilirsen yap. Bir tiirlii kesecegim sagin uzunlugunu hesaplayamiyorum.

Zaten de [T'lerin hig biri, bu ise gondillii yanasmadi: “Hadi gelin bir cember cizelim” dedikce

ben, “I1giintine ne oldu!, I gliniine ne oldu!” diye azarladilar beni.

Uyandim ki yiiregim agzimda. Diisiinsenize, benim yiiziimden [1sayisi ¢ekip bilinmezlere gitmis!

Simdi ilk kapiyi sectiginizde, kazanma sansiniz 1/3, kaybetme san-
siniz 2/3. Buraya kadar tamam. Peki, sunucu bos bir kapi aginca, sizin
ilk kazanma sansiniz kendiliginden degisir mi? Yani salt bos bir kapi
acildi diye niye degissin ki?

Peki, o zaman geri kalan iki kapida 2/3 olasilikla araba varsa, on-
lardan birisi bos olarak acilinca, arabanin o iki kapidan birisinde olma
olasiligi olan 2/3 degisir mi? Niye degissin?

0 halde, sunucunun size “istersen degistir” dedigi secilmemis ka-
pinin dolu olma olasihg 2/3 degil mi?

Bir de su duruma bakin: Oyunun ilk adimini oynamissiniz . Bir kapi
secmissiniz. O sirada anlik bir bayginlik ve hafiza kaybi durumuna ug-
ramissiniz.“Karsinizda 2 kapi, biri dolu biri bos” diyor sunucu. Yani be-
nim hafizam mi olasihigin ne olacagina karar verecek! Evet %2 demek
icin benim gibi “Olasilik Teorisi Cahili” olmak bile yeter.

Akillara zarar bir durum gibi gériinmesine bakmayin. Soyle baka-
lim: Diyelim ki ilk sectiginiz kapi dolu. Olasihgi ka¢? 1/3. Sonra iki bos
kapidan birisi agildi, geriye kalanin dolu olma olasiligi 2/3. Toplam
kazanma sansiniz 1x1/3+0x2/3=1/3

Eger ilk sectiginiz kapi bos ise, 0 zaman kazanma sansiniz

0x1/3+1x2/3=2/3.

Yani eder sunucu size tekrar segme sansi verdiginde, degistirirse-
niz, kazanma sansiniz 2/3, kaybetme sansiniz 1/3. Haliyle degistirmek
akillica oluyor.

ikna olmadinizsa bir de sdyle diisiiniin: Kapilarin sayisi 1000 ol-
sun. Sunucu size “Bir kapi secin” desin. Siz sectikten sonra, geri kalan
999 kapinin 998 tanesini a¢sin; hepsi de bos olarak!

O zaman ne yapardiniz?

Sezgilere eziyet veren bu agmaz, gercekten de size sdyledigim
gibi sonug veriyor. Biraz internette “three door paradox”ya da “Monty
Hall Three Door Game” diye arama yaparsaniz, karsiniza bilgisayar
simulasyonlari bile ¢ikacaktir. Orada, eger yeterince oynarsaniz, go-
receksiniz ki, ikinci sansta seckinizi degistirirseniz, kazanma oraniniz
2/3'e dogru yaklasiyor.

Tuhaf, ama boyle.

Sezgilere ¢ok fazla glivenmemek gerek demek kil

Matematikginin riiyasina bakmayin;
siz kendi rityanizi yaratin.
icinde bol bol matematigin giizellikleri olsun.



