Dijital Kart Koleksiyonu

Ulkemizde pek yaygin olmasa da kart koleksiyonculu-
gu dunyada hayli populer. Genellikle bilinen bir figlir ya
da kisinin resminin oldugu ve kisa bir agiklamanin yer
aldigr kartlar zamanla ¢ok degerli hale gelebiliyor. Do-
layisiyla az bulunan degerli kartlarin sahteleri de (re-
tiliyor. Bu gibi sorunlari asmak i¢in blok-zincir tekno-
lojisi kullanilarak, kopyalanamaz ve orijinalligi dogru-
lanabilir dijital kart koleksiyonu hazirlandi. Blok-zincir
konusunda uzman bir teknoloji firmasi ile NBA is bir-
liginde gelistirilen dijital koleksiyon kartlari sayesin-
de NBA'deki efsanevi anlar artik tek bir kisiye dijital
kart olarak satilabilir. Boylece 20 yil once sampiyonluk
kazandiran bir atis icin bir dijital kart olusturulup bu
atisin videosunun tek bir kisiye 6zel olarak satiimasi
mamkdn. https://www.nbatopshot.com/ adresinden bu
tur kartlar alinip satilabilecek.

Dijital kart koleksiyonculugu blok-zincirin gercekten
ise yarayabilecedi alanlardan biri gibi gortndyor. Blok-
zincirin dagitik ve degistirilemez yapisi sayesinde kart-
larin sahtesinin yapilmasi imkansiz. ilerleyen zaman-
larda farkli spor ve muzik gruplari igin de dijital kolek-
siyon kartlari gelistirilmesi hedefleniyor.

Bu Macin Galibini
Siz Belirleyin

Stanford Universitesinden bir grup bilim insani pro-
fesyonel teniscilerin gordntulerinin kontrol edilebildigi
bir video yayin sistemi gelistirdi. Bu sayede istediginiz
oyuncularin gorintulerinden olusan bir tenis magi or-
ganize edebilir, mag videosunu anlik olarak kontrol ede-
bilir, oyuncularin topu istediginiz yere atmasini saglaya-
bilirsiniz. Ornegin Nadal ve Djokovic arasinda daha 6n-
ce hic oynanmamis bir tenis magi gorlintlsu olustura-
bilir veya gercek bir magin kirilma anlarini degistirerek
farkli sekilde sonuglanmasini saglayabilirsiniz. Tim bu
mudahaleler esnasinda video yayinindaki tenisciler cok
gercekci hareket edebiliyor. Ekran basindaki izleyicile-
rin bu goruntulerin gergek bir maga ait olmadigini anla-
mas| zor. Sistem daha once yapilmis maclarin yayinlari-
ni analiz ederek oyuncularin hareket modellemesini ¢i-
kariyor. Sonrasinda top nereye giderse gitsin dilediginiz
oyuncunun dilediginiz sekilde hareket ederek yonlendi-
rilmesini ve dilediginiz noktadan topa vurmasini mium-
kidn kiliyor. Pratik olarak nerede nasil uygulanir bilinmez
ama teknolojik olarak oldukca etkileyici olan bu projenin
videosunu izlemek icin https://youtu.be/GnZUluOzgQc ad-
resini ziyaret edebilir ya da asagidaki kare kodu akill ci-
hazinizdaki barkod okuyucuya okutabilirsiniz.

https://stanford.io/2ReQYjA
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