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; ) Vezirin
Satrang taglarinin icinde en gligllisil Vezir'dir, Bu gor- isareti: V
kemli tasi bir ordunun baskomutanina ya da demokratik bir
iilkenin Basbakanina benzetebiliriz. Vezir hem Kale hem de Vezirin
ezir'i

Fil gibi.oynar. Yam dik hat ve yatik siralara ve gaprazlara
hiikmeder. Konum ; 1de Vezirin tam (27) kareyi ates altinda resmi :
tuttugunu goéren torunum Kerem “Biiylikbaba Vezir uzayge-

misi'ne benziyor” dedi. Gergekten At'in sekiz, Fil'in oniig,
Kale'nin ondort kareye hilkmetmesine kargin Vezir yirmi yedi kareyle biitiin taslardan gliclii ve
{istin oldugunu kamthyor.

Konum : 2 de (d3) karesinde bir Vezir oturuyor. (d6) karesinde de bir At Beyaz Vezir'in ates
alaninda oturan siyah At'in durumu hig iyi goériinmilyar. Bakalim Vezir At'i yemeye karar verecek
mi? Bu sorunun yanitini Konum : 3 de buluyoruz ve sonucu satran¢ notasyonu ile uzun ve kisa
olarak iki sekilde yaziyorum:

1.Vd3xdb yada 1.Vd3:dé

(d3] karesindeki Vezir (d6) karesindeki At't vedi.

Kisa notasyon: 1 Vdb ya da 1. Vd6: veya 1 Vdéx va da 1. Vxdé

Ben bu sayfada ayrintili uzun notasyonu, “Satrang Kdsesi” nde ise, yer darligi dolayisivle, kisa
notasyonu kullamyorum. Her satrang oyuncusunun bunlan égrenmesi zorunludur. Hamlelerini
yazmasini bilmeyenleri hi¢ bir yanismaya kabul etmezler

Konum: 4 de (d4) karesindeki beyaz Vezir, ates alaminda duran sekiz diisman tagindan
hangisini arzu ediyorsa yiyebilir. Bildiginiz gibi satran¢ oyununda tas yemek zorunlu degildir.

1. Beyaz Vezirin hangi
tagl yiyecegini satrang
notasyonu ile uzun ve
kisa olarak yaziniz.

(1. Vd5 x h5 1. Vh5)

2. Beyaz Vezir'in ates

alaninda bulunan tasla-
rin adlarimi yaziniz.

(Fil, Kale)

3. Beyaz Veziri hangi
tas koruyor?
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