Satranc
Kahraman Olgac - Ali Ipek

Cahismanin Gerekliligi ve Zorluklar

Satrang giinfimiizde ayn bir bilim
dali haline gelmisur. Satmncin geymigi
1500 yil Gneesine kadar vzanmakla bir-
likte teorinin bilimsel olarak neelen-
mesi, belitli prensipler ¢ergevesinde
sistemlerin geligimi, stateji, krik ve
pozisyan kavrambanmni ortaya gikig
en gok 150 yil dneesine dayamr, Oxel-
likle kinci Diinya Savagi'ndan sonmuki
yillarda satrang teorisi hizla geligmeye
baglamsgur.

Bu konularda galigma yapan ve
ditgiincelerini bagkalarna aktarmaya
galigan ustalarn sayise ne yaak ki az-
dir. Biiyiik bir gogunluk oynamakly
mesguldiir.

Sarrang konusunda pek gok kitap
yazilmigor. Ancak bunlann da gofun-
lugu ovnanmig oyunlan vermekte, bu
oyunlarda az mikearda ve yiizeysel
analizler bulunmaktache. Diinyaca (in-
lii gampivonlann hangi yontemlerle ga-
higuklarmdan, satrang strutejisi ve tak-
tiklerinin stuclanm anlama yolunda
kendilenmimi geligtirmek igin neler
vapoklanndan ve nusil disiindiitklenn-
den pek siz edilmez. Genellikle finlil
sampryonlarm ve bilyitkusealar Gstiin
yetencklen sayesinde bagariya ulagtk-
lan sanihir. Halbuki, yereneklerle bir-
likte miithiy bir galisma sonucunda bu
oyupcular vitksek seviyede usralar ha-
line' gelmislerdie. Bu nokrada bilingli
ve venmli galisabilmek onem kazan-
muktadie. Bunun igin de bir igretici ve
antrenirle galigmak oyuncoyu bilyilk
vanliglirdan ve zaman kaybindan kur-
raracakur. Uygun sartlan bulamamig,
galismayr da pek sevmeyen yerenekli
oyuncular bilyitk bir ilerleme saglaya-
mamiglardir.

Stk rastlanan hatalardan bin
oyunculann sadece agily galigmalan,
daha kielistl bazr agiiglanm hamlele-
rimi bilingsizee ezberlemelendir. ('n-
lii galigtines ve yazar Dyvorersky “Bir
ustada bulunmas) gereken en tnemli
tizellik genel giriiy ve anlayigor,” di-
vor. Oyuncunun gegith durumlarda
ne vapacag konusunda fikri olmah-
dir. Bunun igin de qok gegitli pozis-
vonlan derinligine analiz etmek; agi-
ligt, oyunortasi ve oyunsonu fikirler-
ni kavramiy olmakea yarar vardie, Bu
giine kadar yazilmig olan Kitaplar ara-
sinda en iydennden bir de biyiikus-
ta A, Kotov'un “Think Like a
Grandmaster” (Biiyitkusra Gibi Dii-
siin) isimli kitabidir, Bu kitabinda
Kotov: Bovinnik, Keres ve Smyslov
gibi tinlii sampivonlarin galigma yon-
temlen, pozisyonlan degerdendirme
taglan arasinda koordinasyonu sagli-
ma ve temel prensipleri uygulama
konulanndaki vaklasimbaring agikla-
maktadir,

106

Bir oyuncu gerek ustalann oyun-
larimi, gerekse kendi oyunlann ince-
leyerck dogru fikirler, benzer du-
rumlan amytirmall, hatalarm pereden
kavnuklandigin anlumaya galigmali-
dir. Taglanin geligim, merkezin
kontorlil, piyon vaplan, agk hatlar,
divogoneller ve atlar igin uygun kare-
lean bulunmas: galigmalan oyuncuva
zaman Kazandiracaknr. Clinkil yang-
malar sisinda sinrli stire iginde bu
degerlendirmelen dofr olarak yap-
mak ¢ok zordur,

En yararli galigmalardan bin de
ovaunsonu galigmalandir. Oyunsonu
zavif olan bir satranggr avaneajle bir
durum elde ermig olsa bile bunu de-
perlendinip kazanca ulagamayabilir,
Aynica oyunsonu teonsi pek degig-
mez Agtliglarda yenilikler vaplmak-
14, gegich sistemler geligtinimekee,
bazs varyantiar bir siire moda olup da-
hat sonra terkedilmektedir. Oyunsonu
hilgileri 1se daha kalicy ve her zaman
igimize yarnyabilecek bilgilerdir,

Bu arada hafizann rolii de unu-
tulmamalhidir, Caligtiklan varyantlan,
ineelediklen oyunlan unutan ya da
hamlelen birbirine Kangtiran satrang-
gilar tekrarkima yoluyla bilgilenim ta-
zelemelidir.

Sarranggilann biyiik bir gogun-
lugu oynamaktan hoglamrlar ve galig-
may) pek sevmezler. Bu konuda ken-
dilerine sistem ve yontem olarak ya-
mrh olabilecek kaynaklann ve kigile-
rin olmamasi kendi kendilenine yap-
uklan galigmalann da kisa stirede ya-
rar saglama olanag bulunmayig galig-
mayi cazip olmakean gkarmakeadir,

Linares Turnuvasi

Ispanya'nin Linares kentinde
1983 vilindan bu yana her yil diizen-
lenmekee olan ve dilnyanin en giglii
satranggtlaninim Kauldigi turnuve
Mart ayinda oynandu

14 biivitkusta arasinda 13 tur
olarak oynanan bu yangmays Ukeay-
na'l V. Ivanchuk kazandt (10 puan).
Halen dinya sampiyonlufu iinvan-
nit elinde bulunduran A, Karpov 9
puanla ikinei, A. Shiroy B puanly
{igtineil oldular,

Bu romuvadan bir oyun venyonus

A, harpov- A. Halifmun
(Suh Hint Savunmas:)

L4 Al Z.ed g6 JAD Fgi 483 5 5 Fg2
Va5 6ol Aed T.Fd2 Ad2 8.V 0-0 .3 db 10.0-
0 Aoty 1103 e 12404 FdT 1ERIdD Add 14004
Ach |5.Ad5 Vb 16, Keed Kel 17,54 VA7 1B B3
KAdS 1904 Fd5 20.Fd5 ba 2085 eh 22.F03 b3
235 bed 24dden vens 2504 VS 20,522 Fib 2700
15 28 Kol KeS 29.Fd% KbE MLKe2 Sg7 3.Fed
VA7 32Fh7 Ve7 33 V3 Kdb 54 FdS Va5 35.KbI
Vafs 36.Kb7 KR 37 Kel Kaf 38 Ke3 Kal 39K
Kel 40Kt S6 41LVE (-0

a b ¢ d o f g h
Hiid 1; L Kubbel SSCB 1924 1, Odiki
Beyaz oynar kazomr,

s b 8- e F g h
Etid 1: H Rink Bikres 1927 1.0dila
Beyz oynar kazanr

Odiil Kazanan Etiidler

fid L akind S0 1928 065
Beyaz oynar kazanu.

a b o d e f g h
i 1V H. Rk Rorma 1927 1,0dili
Bayaz oynar kazonw.

Satrang Olimpiyatlars (XI)
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107 dilkenin kanldig bu olimpryan
Yunamstan ikinci kez gercoklestirerek.
“Olirmpryattan baghan lke” finvanm sag-
lamlaguieds, Sovyetler Burlig) ( Kasparov,
Karpay, Yusupov, Beliavsky, Ehlvest ve
Ivanchuk) 40,5 puanls rahar bir hirincilik
elde eui, Ikinci ve figiincilogi 34,5 puanls
Ingiltere (Short, Speelman, Nunn, Chand-
ler, Mestel ve Watsan) ve Hollanda (Van
der Wiel, Sosanko, Van der Sterren, 'iket,
Kuijf ve Douven) paylagular, Tk milli ra-
Jami 52, tlurken Bayvan milli wkim 36 dl-
ke arasinda 48, sirada ver aldi Bireysel ola-
rak IM Suat Aealik 1. masada Olimpivat
itgiinedisit olarak biiriin diinyaya Tirk adim
tamnrken, aviu zamands biigitk usta olmak
yolunda ilk ava@ tururdu.

Ljubojevie, L. « Kusparov, G
Selunik ol 1988

T4 gh 2 8c) FeT Bgd dh 4.4 053 Fed edd
B.Fd4 ARG TALS Abd? XAD 00 9.2 €3 10.Fed Ad3
11.cdS AcS 12040 Fd? |5AD2 Kel 14Kel B 1504
Fb% 16 A3 Fel 17.VAE RE7 18FB KicT 19.Ke2 Aun
20.Fcd el 2LFgY 827 LLKTel FIT 234 fiud 24.Fed Vil
J5AbS Ke2 26.Kel Ked 27 Vel AcS IRDA Acd 29.Ved
15 30,80 g5 SLAGH ah 32 Act Shti $1.5g2 Figh M.Vel
VI 35,Vdd Vet 36521 Vidd 37A08 Fol S0 g3 .03
Fhil #0562 Sih 4165 Fal 42 bab hub 43.Ach 55 44
Fed d5.5e3 of douAce Fds 47.A04 Se5 48.Ae2 FIT7
A1 Pt S0ANASBSIAL LS -]

Murm, M - Belinvsky, A
Selanik ul 1988

L4 Afh Led et S AcS Fbd ded o5 SFdY Ach
fAeD odd Tedd 5 Sedd Ads 9ad P 10.A24 FeT 1104

(N TLF Ke 15.Ved go VU Fad b 15600 b7 16 KRl
Kl 1T AZed Ack 1B AcS Fad 19.F2h Vi 2045 Aed
20 Vg3 Vad 220igd ed5 2105 Fdd 24A05 §g7 2543
KedB 26,57 15 27.5¢2 Keh 28 Kacl Ack 29.Kel Rel
HhKde! At 3LE23 RS 3250 Kges 33.Ke3 Rieh MK
K5 3503 K 36.K12 Kib 37.5¢2 Red SKKeT Kel
Y Kci? S AUKTE Rgd 4LRIT ha 42Rd7 Kgd 4LRA3
ShE 44.542 Ke3 45.5e2 Ked 40.04 Kol 47 K47 Kt
KT K12 40 K2 Kig? 5186 Kgh 51 8902 S S2KIT 15
Shad b3 34 KT el 55501 58 (31

Rarpoy, A - Andersson, 1|
Selanik ol 1988

1.4 At Zod et S.A0 Fiv 4 Fd2 Fa2 £V4Z 040
ugh d5 1 Fgl AbdT 8040 eb Ke) YeT 10Ved Rl
TLADGZ €5 12.0e5 AeS 15VeS Vel 14.A65 KeS |5.0d5
AdS 1024 Abb 17.08 Ke7 18.54 45 19.AB3 6 20.Kad Fet
21.ACS FiIT 2LKA3 Kac® 23 Fhi Acs 24, Fd7 Kds
25Ked! Abh 26 Fgd K3 27 K8 5t 24 KN Kes 2,804
Kb HLKAT WS 31 Fh3 Se¥ SLKcT Aok 33 K07 Kb7
MABT Abb 35 Ad6 ST AT Aud 3TARK AbZ 18e5 od
39.Ag6 Se8 40.F et AddS 41 Fgh feS 42425 Abd 43 A
A FBT hgd 433 o7 4fiFed St 4754 Geh 46512
AGS 49505 A 50,55 ¢S 5165 $e7 §2.5e3 §/8 81812 67
LTI ST

Speelmmn, J - Kurpov, A
Selambk ol 1955

LAG Al 204 bt g3 o6 A.Fg2 Fb7 500 Fef
0.Acd 00 Toh3 d5 Bod5 AJS GFb2 3 10Ket ad?
IS Fds 1244 Ke® 15.VA2 cd4 14.Ke® Vel
15V A 16.Kcl Vab 17,00 Vad 1HAQ2 Fed 19 Ved
Fty 20.Vd4 Fud 2t Pud Vad 22 K07 Fg2 2552 bo
24 Acd Vb3 25.Ka7 Vo2 26.Ae5 Aed 2703 Ad2
2HAES b5 2904 Aot 30,Ad3 Vod 31.Vd7 Ad2 32KeT
Ved 33902 A} 34503 65 3 hgd b (0-1)

Odit) Kuzennan Ettdler'in Cozimleri
Goztm I LSh3 ef¥  LAM ST JFgl Yed
LF $bi 3.Fel Sal 4:AbS ShE SFa7 Sob
AFde Vel SFh VRS 6A kazmur,
6.Fed &5 705 kazanit, Cogtim TV LAIT §ed
Goxom: M LFAR b2 2FdS 55 LALS §ei
LFh7 B1Y LFe) Vbl 4Agd $15 Sed Ses
440 §hl Shed Sel  AAcd §F T Fen Sed Kk
b AN ki, Vil I FBT VBT 10 Ads
Chzm TLL: LFg2 Vel et ) LAG lasani

Bilim ve Teknik



Tavia
Selcuk Alsan

Agilislarin Resimli Ozeti

Tavlanin asil amacy, rakipten Once iger girip tas toplamakrr,
Taktiklere bukmaksizin iki taraf da bu kurali izler, Fakat bu
amag igin kullantlan yontem, glar bir an dnee igeri girmek de-
Eil, saglam ve bozulamaz kapilur elde etmektir. Savasta oldugu
gibi su kural gegerlidir: Sizin lehinize olan her sey hasminizin
alevhinedir,

Zan ilk auyta en lehinize olan anglar, varar siasing gisre 1-1,
b6, 3-3 veya 44 veya 2-2, 3-1, 4-2 ve 6-1'dir. Daha az lehinize
zarlar, yarar sirasina gore, 6-5, 3-2, 43, 5-3, 6-2, 6-4, 6-3, 5-5, 2-1,
41, 5-1, 54 ve 5-2'dir. 11k ansta 5 gelmesi bir sanssizlikur,

Onemle belirtelim ki zarlar ilk atan sizseniz daima yanda
belirtildigi gekillerde oynamalisiniz. Burada biitiin agihiglan hatr-
da kalma kolayhigr agisindan bir arada venyoruz Sekillerdeki ok-
lar nasil oynamaniz gerckti@ini agikga belirtivor. Biitiin sekiller
siyah olarak ilk avsi sizin vapmaniz (izerinedir.

Hemen belirelim ki ravia sonuz varyasvonlar oyunudur. 21
agthy zarmdan yalniz 8'inin nasil oynanmasi gereknigi iizerinde
gorilg birligh saglanmugne: 1-1, 5-5, 6-6, 3-1, 4-2, 6-1, 6-3 ve 5-2,
Diger 13 agihy igin soyle denebilir: her vigidin bir yogurt yivigi
vardir, Burada tavsiye ettigimiz agilishar uluslararas: ustalann
oyunlarmdandir,

Omegin yillarca 5-1, 4-1 ve 2-] ile 1'deki kapinizi bozmak
yoluna gidilmigtir. Sonralan kendi 5
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kapinizi almak (izere risk almanizin
daha tseiin oldugu anlagildi, Gergi
6-4 ve 6-3 gelince 1'deki kapimizi
bozuvorsunuz; fukar bagka gareniz
yok. Omegin agilig 44 ve 3-3'0 igin
de vogurt mesclesi siz konusu ola-
bilir. Bazilan 44 ile kendi 9 ve has-
min 5 kapisint almay yegler; 3-3 ile
kendi ig alaninda iki kapr alir, Bun-

lara "yanhisrr™ diyemeyiz. Fakat

tavsiye ettigimiz oyun hem saldirs,
hem savunma amaglarina yinelik en
iyi oyundur,

Bazi acemiler sunu sorabilir:
“Neden kendi 5imde agik vererek
kirlayim ve tagimi geri gindereyim,
1"deki kapimi aganm; kinlsam da ta-
sim aldufu verde kalir™. Bu nedenle
5-1, 41, 2-1,4-3 ve 3-2 ile 1'deki ka-
pisini bozar. Bu mantik yanhgur.
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saldin ve savunma hazieliklan adina
gegicr olarak askiva alinabilir ve alin-
malidir. Kendi 5'inizde kinlirsaniz
bir felaker olmaz; fakat 1'deki kapi-
mizi bozup kinlirsaniz bunun sonu
felaket olabilir. Kendi 5'inizde kinl-
maniz bir avantaj bile olabilir: 5-4
atarsaniz hasmin 5 kapising almig
olursunuz.
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