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001 Uzay Yolu Macerasi “‘adl filminde, Arthur C Clar

ke, Hal isimli siiper bir bilgisayara da rol vermigti. Hal
9000, konugulanlar rahatca anhyor ve nawk bir jekilde ya-
nitlayabiliyordu. Kendisine soyleneni yapmadigi zaman, bu
onun verilen emn anlamadi! degil, soylenenlere karg gikui-
g1 anlamina geliyordu,

Buginin bilgisayarlary da kiiglimsenemeyecek becenle-
re sahip olmakla beraber, yalnizea'kend) dilleriyle” hitap edil-
diginde tepki vermektedirler. Bu da, emirlerin kiavye dze-
rinde kodlanmasi anlamina gelmektedir. Bilgisayarlar aslinda
oylesine utizdirler ki, bu kodlama sirasinda dogru sozcik-
ler, dogru simyla, dogry noktalama isaretleri kullanilarak di-
ziimezse, verilen emri anlayamaztar. Bir virgulin unutulmas:
bile aleti sagitmaya yeterlidir

Gegtigimiz birkag ay icinde bilgisayar yapimailan, alet
kullananlarin isini kolaylastirmak igin, bilgisayarta fletisimde
klavyeyi ortadan kaldirmanin yollarini aragtirmaya koyuldu-
lar. Ortaya gikan yeni tninler, silah endiistrisinden, bilgisa-
yar oyunlarina kddar bilgisayarin kullanildigs irili ufakli her
dalda denemeye konuldu. Klavyenin yerini tutacak by arac-
farn fiati, 50 dolartik bir ivyeden, 2600 dalarlik bir ses al
glama sistemine kadar degismektedir Bu yardimo sistem
len kullanarak, daha yeni tamismis bir kisi bile bilgisavarla
ietisime gegebihyor: konugarak ya da ekrann dokunarak ge
rekdi emirlen iletebilecektir

Tum bu peligmelere karsin, klavyenin kullaniminy ama
men orradan kaldirmak olas) degildir Ciinku bilgisayarin ha
lizasina, klavye kullaniimadan yeni bir bilg yiklemenin yen
bir yolu hendz bulunmus dpglidw Ama balgmy‘;n BMIr vor-
lirken, klavyenin wglevi amamen kaldinlmaya galigtimakeadir
Bunun nedeni ise, klavyenin hem yeni bilgi yiklerken, hem
de yapilmast istenen islem kodlanirken kullaniimasindan do
gan karigikliklardir Callifornia’daki bir laboratuarda boyle
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bir durumdan kaynaklanan bir yanhshk, arastirmatilan gok
zor durumda birakmistir. Bilgisayarin metni kendi bagina de-
gertendirdifi bir program yiiklenip, ‘edit’ soxcugii yazildi-
ginda, alet bunu yanlighikla bir emir olark degerlendirmis ve
soyle yorumlamigtir:

E (verything) m Belgedeki herseyr ayir
D (elete) = Sil

| (nsert) = Yeni metni ekle

T m Bir T harfi yaz

Boylece hilgisayar kendisinden beklendig: sekilde, aragtirma
raporuyla yeni metin uygun sekilde birlestirecek yerde, bi-
tin raponi silmig, ortada yalnizea bir “T"" harfi kalmistir

Teni araclarla, bu tp can sikier kangikliklarin énine ge-
gllmektedir. Elektronik bir gostericiyle, ekranda beliren ko-
mutlardan hangisinin tercih edildigi belirfenmekte, boylece
yazim hatalan sorunu ortadan kalkmaktadir. Bilgisayar oyun
larinda yeni kulfaniimaya baglayan lovye Ile elektronik goste-
richierin kolayca yonlendiriimesi mimkiin olmaktadir. Oyun
daki ¢izgl karakteri, sekille gosterilen komutianin birinden
digenine dogru yonlendirirken, lavye (izerinde |1g1h digmeye
hasan cocuk, baylece bilgisayarin bir program olusturmasing
saglamity olacakuir

Gastericl olarak kullanlan bir baska arag da bir
taralindan dretllen iki tip bilgisayartarda kullanilan “'fare™ lerd)
El biyiikliginden daha kiigdk, alunda déner bilyeler buly
man bu amg, diz bir algilayic ile. bu hareketler bilpisayars
esirfer. Bilgisayar) kullaman kisi. ekranda istenilen komutu
elde etmek igin gostenciy) bir semboliin uzenine yerlesting
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ve “'fare’" nin (izenndeki bir digmeye basarak, komuty ha-
rekele peqinr.

Bilgisayarla grafik ¢izme alaminda alinan yol da, gelece-
gin bilgisayar ressamlan icin, klavye kullanma zorunlulugunu
orntadan kaldirmakadir. Bukonuda gelisunlen araglardan b
i, grafik tablasy ady verilen, parmakla veys igneyle ¢irimde
kullanilan, diiz duyarl bir metal pargasidir. bilgisayara bir
kablo ile baglanmig olan bu tabla, temas edilen her nokay
kayda gecinr ve onu saniyesinde, ekranda sekil olarak ortaya
gikanir. Isikl kalem adi verilen kind bir arag da, 2ndascriyel
tasanim stidyolan igin gelistinimis, ama simd| evlerde bile
kullaniimaya baslanmustir. Kalem seklindeki bu arag ekran Oze.
rinde dolstinldiginda, bilgisayar ayni sekli ekmna yansitmak-
tadir. Klavyeyle yazilarak yiklenen grafik programiarinda bu
is cok uzun zaman almaktadir. Clnkd operstorin, her giz-
ginin nereye gitmesi ile ilgili komutu bilgisayara tek tek kod-
lamasi gerekmektedir. Cizilen sekfin amnda ekranda gonin-
mesi, 11kl kalemlerin en yarah ozellifidir, Elektron akim)
ekrani saniyede 30 defa bagtan baga tarayabilecek nitelige -
hiptir. Kalemde ise, bu elektron gecisini yakalayip, bilgisaya-
ra aninda sinyal ponderebilecek 15iga duyarll bir devre var-
dir. bilgisayar, sinyalin yollandigi anda, elektron akiminin bu-
lundugu noktadan, kalemin yerini tesbit eder. Bu sekilde,
kalemle kait dizerine birseyler ¢izebilen herkes, isikli kale-
mi kullanarak, bilgisayara da ayni seyl yaptirabilir. Hatta ka-
lem, ayni ¢izgiden geriye dogru gotiniliirse, bir silgi gorevi-
ni de gorur. Henry Dreyfuss sirketlerin tasanm yoneticisi,
aym zamanda, Polaroid SX-70 fotgraf makinalarmi yaraticisi
Alan Frank, bu konuda $oyle demektedir: ‘lsikli kalemler,
yiku, bilgisayar kullanamin Gzerinden alarak, asil aic oldugu
yere yani bilgsayara devretmektedir,

Klavyelerin kendilenide, bilgisayar kullanimina uygun ola-
rak gelistrilmiglerdir. Cok sik kullanilan komutlar, ayri bi-
rer tug olarak eklenmis, ayrica satirlari oynatmak gibi, deg
sik iglevier goren yenl tuglar da son gikan kiavyelerde yer
almaya baglmistir. Bir firmanin yeni qikardigi klavyenin bo-
yutlari, 33 cm'e 72 em olup, bilgisayar yiklenen programa
gore depisik islevier gorebilen 717 wne tusu vardie
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Klavyenin yenn twn araglar arasinda en gelismis ola-
ni, roket atma merkezlerinde, kumanda odalarinda kullani-
lan dokunmaya duyarli ekranlardir. “Fare™ de ve lovyede
oldugu gibi, bilgisayar, cerceveyle birbirlerinden ayrilmis pek
¢ok komutur ekrana yansitir. Operator, ilgili komutun bu-
lundugu cerceveye hafifce dokunarak, komutun bilgisayar ta-
ralindan algilanmasini saglar, Bu tip ekranlarda, gergeveden
karsihikli iki grup kizil otesi igin dretilmektedir. Parmak ve-
ya herhangl bir cisim ekrana degdigi zaman, @am ekranin andin:
de kesigen bu igik gruplanindan bir ¢ifti aynilmig olmaktadir
Bu tipki, Wirsizhiga kirst yerlestirilen (giga duyarli alarm sis-
temierine benzemektedir, Daha sonra bilgisayar, ayrilrig 15in-
fann bir X Y koordimati gibi kullanarak, dokunulan yeri saptir

2001 de oldugu gibi. Hal'a benzeyen. soylenenlen anla-
yan bilgisayarlarin yapimi giizel, ama hentiz uzak bir diig gibi
gozukmektedir. Belki yakin bir gelecekte. bilgisayariar msan-
larla karsihikh konusabileceklerdir. Bu konuda, New York'-
lu bilgisayar aragtirmacisi Charles Lecht joyle demektedir

Gun gelecck, operator bilgisayann karyisina gegecek ve ona,
Genel muhasebe defren agmak styorum” diyecekuir. Bilgr-
sayar bunun uzerine, "Birar agikiamada bulunur musunuz!’
diyerek. nazikge bilpr isteyecektir. Gerekli veriler operator
raralindan venldikten sonra, makina verlen alacak ve “'Ta-

mam, anlagildi’ dedikten sonra 156 koyulacakor
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