G ercek bir oyunda
rakibimizin rutbel

taslarindan birini
almay basarabilirsek
elde ettigimiz maddi
Ustlnluk (eger bir hata
yapmazsak) bize oyunu
kazandiracaktir. Resmi
olmayan, arkadaslar
arasindaki oyunlarda tas
kaybeden tarafin ¢cogu

kez oyunu surdirdGguna |

goruruz. Cunku kendi
yaptigl hatanin bir
benzerini rakibinin de
her an yapabilecegi
umudunu kaybetmez.
Aslina bakarsaniz bu
umudun gerceklesmesi
ozellikle acemiler
arasindaki oyunlarda
pek de nadir degildir.

Hatta dikkatsizlik nedeni |

ile yapilan karsiliklr tas
ikramlari birden cok
kez tekrarlanabilir ve
oyunun kaderi birkac
kez degisebilir. Ustalar
arasindaki oyunlarda ise
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karsiliksiz olarak tasini
kaybeden taraf (eger

bu kaybi telafi edecek
pozisyonel bir Ustunltgu
yoksa) cogu kez oyunu
terk eder.

Peki, rakibimizin tasin
nasll alabiliriz? Bunu
bize saglayacak bircok
taktik motif var aslinda.

Bunlardan biri hepimizin

bildigi “catal”. Burada
bir tasin ayni anda iki
tasa saldirmasi soz
konusudur, rakip ikisini
birden koruyamayacag!
icin bu taslardan

birini zorunlu olarak
kaybedecektir. Bir tasin
acmaza dusdrulerek
alinmasi da oyunlarda
sik stk gorulur.

Daha nadir olan bir
kazang sekli ise bir tasin
tuzaga dustrulmesidir.
Saldir altindaki tas
kacabilecegi bir yer

bulamaz ve alinir.
Bilindigi gibi, tuzaga
dustrulmeye en yatkin
tas attir. Tahtanin
ortasinda oradan oraya
sicrayarak ongorulmez
manevralar yapabilen
at, tahtanin kenarinda

ve Ozellikle de koselerde

hareket yetenegini
buyutk ol¢tde kaybeder.
Oyle ki, b2 karesindeki
bir sah dahi al’deki bir
rakip ati sikistirabilir ve
onu alabilir. Bu ornekte
oldugu gibi bir tasin
hareket alaninin rakip

taslar tarafindan kontrol

edilmesi durumuna
etut terminolojisinde
“‘domination” deniyor.
Bunun Turkce'de
“hakimiyet altina
alma”, “hdkmetme”
gibi anlamlari var. Biz
basitce soz konusu tasl
tuzaga dusurulmaus
olarak dusunebiliriz.
Aslinda butun taslar

tuzaga dusurulebilir.
Ama kolayca tahmin
edilebilir ki tuzaga
dusurulmesi en zor

tas vezirdir. Yine

de vezirin belli bir
alana sikistirildigini

ve alindigini

gercek oyunlarda

dahi gorebiliriz.
Ornegin Sicilya
Savunmasi-Najdorf
acilisinin “Zehirli
Piyon” varyantinda

b2 piyonunun

pesine dlisen vezir
kaybedilebilir. Herhalde
bunun en Unlt ornedi
1972 yilinda Bobby
Fischer ile Boris Spassky
arasinda oynanan
Dunya Sampiyonlugu
Magci'nin 11. oyunudur.
Burada siyahlarla
oynayan Fischer b2
piyonunu veziriyle almis
ve sonunda vezirinden
olarak aci bir yenilgi
tatmistir (Diyagram 1).



Diyagram 1
Spassky-Fischer
Dunya Sampiyonlugu Mag,

1972
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Burada Spassky 8. Vd2
oynayarak pozisyonel bir
UstUnlik beklentisiyle
b2’deki piyonu Fischer’e
ikram etti. Pozisyonel
dstanlukten cok daha
fazlasini elde edecekti.
Oyun soyle surdu:
8...Vxb2

Zehirli Piyon varyasyonunu
iyi bilen Fischer blofu
goruyor.

9. Ab3

Spassky de vakit
kaybetmeden vezirin

etrafina agini ormeye
basliyor.

9...Va3 10. Fxfé gxf6 11.
Fe2 h5 12. 0-0 Ac6 13. Shi
Fd7 14. Ab1!

O donemde bu hamle

bir yenilikti (novelty) ve
muhtemelen Fischer’i
hazirliksiz yakalamistl.
14...vb4 15. Ve3 d5 16.
exd5 Ae7 17. c4 Af5 18.
Vd3 h4 19. Fg4 Adé6 20.
Al1d2 f5 21. a3 Vb6 22. ¢5
Vb5

Vezir degisimi teklif ediyor.

. 23.Vc3 fxg4

Fischer aldigi file karsilik

h8deki kalesini vererek
baskiyl azaltmak pesinde.
 24.24!

Spassky ise buytk avin
pesinde! Artik vezirin
kurtulusu yok!

© 24...h3 25. axb5 hxg2+

© 26. $xg2 Kh3 27. Vf6 Af5
© 28.¢6 Fc829. dxe6 fxe6
30. Kfel Fe7 31. Kxe6 ve

Fischer burada oyunu

terk etti.

Vezir ya da baska

taslarin tuzaga dustugu,
“domination” fikrine
dayanan bir cek etut

- de var elbette. Hatta

~ biitin zamanlarin en iyi
etltculerinden kabul edilen
Genrikh Kasparyan’in
©(1910-1995) yalnizca bu

- tlr etiitleri dahil ettigi

~ “Domination in 2545
Chess Studies” isimli

dev bir antolojik eseri de
var. Asagida yine vezire
 tahtanin dar edildigi bir etiit
goruyoruz (Diyagram 2).

Diyagram 2
M. Platov
Rigaer Tageblatt, 1903
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e

Beyaz oynar ve kazanir.

- Cozum:

1. KFf1+ Se5

1...Se6 2. Ac7+ (catal)

ve beyaz kazanir.

- 2.5g5!

Beyaz 3. Kf5+ oynamakla
 tehdit ediyor: 3...5e6 4.
AC7+ +-. Yani veziri
istiyor. Ne yazik ki
vezirin kacabilecegi
hicbir kare yok:

' a) 2..Va2/ad 3. Kel+ $d5

4. AC3+ +

" b) 2...Va5 3. Kf5+ Se6 4.

Ad4d+ +

0 2..Vc6 3. Kf5+ $e6 4.

Ad4d+ +

' d) 2...Vb6 3. Kf5+ Se6 4.

Kf6+ +-

' ©) 2..Va8 3. Kf5+ Se6 4.

AcC7+ +-.

- Sonraki érnegimiz
blyuk etltcu Aleksandr
Troitzky'den
(Diyagram 3).

Diyagram 3
A. Troitzky Deutsche
Schachzeitung, 1911
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Beyaz oynar ve kazanir.

- Cozam:

1. Vae!

Bu sakin hamle siyah
veziri kiskivrak yakaliyor.
' Tehdit 2. VaS+ Se4/

e6 3. Ag3/g7+ ile veziri
kazanmak. Ancak vezirin
kagacak hicbir yeri yok.

- Onemli iki varyanti
veriyoruz:

' a) 1...Vf8 2. Af6+ Sco/e5

3. Ad7+

' b) 1..Vc2 2. Afa+ Sc5

(2...Se4 3. Vg6+ Sxe3
4.Vxc2; 2...5e5 3.
Ve6#) 3. Vc8+.

Siyah vezir f8 ya da c2
haricinde bir baska kareye
giderse ya at catali ile

' ya da rakip vezir veya

sah tarafindan hemen
~alinir. Ornegin 1...Vg4 2.
Af6+. Bu kisa varyantlarin
incelenmesini
okurlarimiza birakiyoruz.
Troitzky’nin bu etuduinde
uygun konumdaki bir
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atin catal yeteneginin ne
kadar etkili ve belirleyici
oldugunu goruyoruz.

Ayin Sorular

Bu ay ¢ozUmunu size
biraktigimiz etltler
“domination” fikrine
dayaniyor. Sizlere
kolay gelsin.

Diyagram 4

Gleb Zahodyakin
64,1931
Birincilik Oduli
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Beyaz oynar ve kazanir.

Diyagram 5

Leonid Kubbel

Schackvarlden, 1935

ikincilik Odilt
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Beyaz oynar ve kazanir.
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Diyagram 6

Valeri Novikov
64,1930
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Beyaz oynar ve kazanir.

Gegen Ay
Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Gegen ay sizlere silindir
seklindeki satrang tahtasi
Uzerinde kurulmus
problemlerden ornekler
vermis ve ayin problemleri
olarak da kendi kendinize
cOzmeniz igin bu tur iki soru
sormustuk. Simdi bunlarin
cozUmlerini veriyoruz.

Diyagram 7

Filip Bondarenko
Problemista, 1962

13
pe

a) Standart tahta
b) Dikey silindir tahta

¢) Yatay silindir tahta

Dikey silindir satranc

. tahtasinda “a” ve “h”

sttunlarinin, yatay silindir
satranc tahtasinda da
birinci ve sekizinci yatay
sttunlarin birbirleriyle

- temas halinde oldugunu

hatirlatalim.

Gozam:

) 1. Ves#;

b) 1. Vg8#;

0 1.vat.

Diyagram 8
Alfred Mongrédien
Hamburgischer
Correspondent, 1926
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Beyaz oynar ve iki hamlede
mat eder (dikey silindir
satrang tahtasi).

Cozum:

Eger hamle siyahta olsayd,

zugzwanda olacaktl.
- Ornegin 1...5a5 2. K(4)

h5# H5%e gelmis olan
kale, c5'teki siyah piyon
nedeniyle sah cekemezmis

gibi gortunuyorsa da dikey
Beyaz oynar ve bir
hamlede mat eder.

silindir satranc tahtasinda
h5-a5 baglantisini kullanarak

diger yonden sah cekebilir.

Diger yandan 1...c4
. hamlesine karsi beyaz yine
2. K@)h5# ile mat eder.
Tahtanin silindir olmasi
sayesinde beyaz besinci
yatay Uzerinde iki yonden
sah cektiginden 2...c6-c5
hamlesi mati onlemez.
O halde beyazin yapmasi
gereken bu zugzwang
durumunu bozmayan bir
bekleme hamlesi oynamak:
" 1. Kha-h4!
' Kale dérdiinci yatay
Uzerinde cepecevre

dolanarak yine h4’e geliyor.

Bu sayede de yukarida tarif

edilen zugzwang durumunu
elde etmis oluyor: 1...Sa4

| 2.K@hs#; ve 1...c4 2. K@)
~ hs#.

Kalenin dorduncu yatayda
baska bir kareye oynamas

yanlis olurdu. Ornegin 1.
| Kg4? Sas! 2. Kg5+ SxKheél

4 )

Spaskky (solda) ve Fischer
arasinda 1972 yilinda
Rejkjavik te oynanan “asrin
satrang magindan” bir sahne.
Yukaridaki oyundaki parlak
zaferine ragmen Spassky bu
unutulmaz mac 8.5/12.5
skorla kaybetmis ve dunya
sampiyonlugu tnvanini
Fischer'e kaptirmisti.
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