Son zamanlarda gazetelerde sik sik satrang
oynayan elektronik beyinler hakkinda ha-
berler ¢ikiyor. Hatta gecen yil piyasaya “Chess
Challenger” adinda satrang oynayan cep tipi bir
mini elektronik beyin gikanldi. Okuyuculanimiz
belki bu mini beyinin resimlerini de gormislerdir.
Bu tip beyinler blyiik ilgi cekmis ve villardir
stiren bir tartigmanin blsbitiin alevlenmesine yol
acmistir. Aralarinda hem matematik profeséril,
hem bilgisayar uzmani hem de eski diinya
satrang sampiyonu sifatiyle konunun en biiyitk
otoritelerinden sayilan Profesér Max Euwe'nin
bulundugu bazi bilim adamlan satrancin hem
oyun, hem de bilim ve sanat 6zelliklerini kendin-
de toplayan ok karmagsik vapisi dolayisivle
hicbir zaman elektronik beyne yedirilebilecek
basit bir matematik problemi haline getirilemi-
yecegini,  insan beyninin satrang konusunda
elektronik beyne daima ustiinliik saglayacagim
savunmaktadiriar. Eski Diinya Satrang Sampiyon-
larindan Elektronik Miihendisi Dr. Botwinnik'in
baslica' temsilcisi oldugu diger bir grup. bilim
adami ise bir giin diinyamin en iyi satranggisinin
bile elektronik beyin karsisinda garesiz kalacagini
iddia etmektedir.

Acaba bu beyinler nasil ortaya gikti? Elektro-
nik beyinler satrang ustalarini yenebiliyor mu?
Insan beynine gore Ustiinlik ve zaaflan nelerdir
Yazimizda bu konular Uzerinde duracagiz.

Bilindigi gibi. ilk elektronik beyinler 1950’ ler-
de gelistirilmistir. Bu beyinler o yillarda gok ilkel
durumda idiler, buglnkil beyinlere gére ¢ok daha
agir bir tempo ile igliyor, cok yer kapliyor, ok
gabuk arizalaniyor, programlanmalari da ¢ok glig
oluyordu. Sayilan diinyada birkag tane idi.
Matematik problemlerini gtzerken bile yorulan
bu beyinlerden satran¢ oynamalanni istemek
insafsizlik olurdu. Zaten beyinler kadar program-
layicilan da daha birgok seyi 6grenmek zorunda
idiler.

Satrang oynayan ilk elektronik beyinler
1960'tan sonra ortaya ¢ikmistir. Bu beyinlerin
yaratilmasinda Tilbury ve Rotterdam Universite-
leri otomatik bilgi islem metodolojisi profesérii
olan Max Euwe'nin rolll bilyliktlir, Max Euwe
Euratom (Avrupa Atom Birligi)'un daveti izerine
1961 - 1963 willar arasinda satrang oynayan
elektronik bevinier Uzerinde calismistir. Ancak
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1964 sonlarinda Tilbury’de yaptig bir agiklamada
tlerisi-icin pek umutlu olmadigim itiraf ediyordu.
Bu yillarda baska bir elektronik beyin projesi
tizerinde ¢alisan eski Rus Dlinya $ampiyonu Dr.
Botwinnik ise aksine ¢ok daha iyimserdi, hatta
1964 Tel-Aviv Satrang Olimpiyadi - sirasinda
kendisiyle goriisen gazetecilere: “Oyle bir giin
gelecek ki artik Sovyetler Birligi Olimpiyatlara
dort satranggi yerine dért elektronik beyin gén-
derecektir ¥ diyordu. Bundan sonraki yillarda
Amerikan ve Rus elektronik beyinleri programai-
larimin da uzmanlagmasiyle dev adimlar kaydet-
tiler. Artik satrang oynarken gocukca hatalar
vapan, en basit durumlarda bile ipin ucunu
kagiran ilk elektronik beyinler yerlerini gok daha
iyl satrang oynayan gelismis modellere birakmig-
lardr. Bunlarin en ileri iki &rnegi Moskova
Bilimler Enstitlisii'niin gelistirdigi “Kaissa” ve
Amerika Birlegik Devletlerindeki Nortwestern
University tarafindan gelistirilmis olan “Chess 4"
tlir. Kaissa, aralarinda satrang ustasi Bitman'in da
bulundugu on kisilik bir ekibin g¢alismasinin
Griiniidir. Hamlesini yaparken 90.000 imkam
analiz edebilecek yetenektedir. Chess 4 serisinin
geligtirilmis en yveni modeli Chess 4.5 ise hamle-
sini yaparken 400.000 devam vyolunu analiz
edebilmektedir. En biiyitk basarilanndan biri
1977'de Minnesota Eyalet Satrang $ampiyonasin

bes kazang ve bir kayip ile insan rakiplerine kargi
kazanmis olmasidir.

Elektronik beyinler arasi ilk milletlerarasi
satran¢ sampiyonasi lsveg'in bagkenti Stock-

holm'de vapilmistir. Bu sampiyonaya Rusya,
Amerika Birlesik Devletleri, Kanada, Ingiltere,

Avusturya, Norveg, lsveq¢ ve Macaristan'dan
elektronik beyinler katilmisti. Sampiyonada Rus
elektronik beyni Kaissa 4 puan kazanarak birinci
oldu. Chess 4 (ABD), Ribbit (Kanada) ve Chaos
[(ABD) ¥'er puan ile ikinci oldular. 1977°de Kana-
da’nin Toronto sehrinde yapilan ikinci milletler-
arasi elektronik beyin satrang sampiyonasina
Amerika Birlesik 'Devletleri, Rusya, Isvigre,
Federal Almanya, Ingiltere, Hollanda ve lsvig-
re'de gelistirilmis olan elektronik beyinler katil-
dilar. Kaissa’'ya gene maqgin favorisi gdziyle
bakiliyordu, fakat sampiyona buiyiik bir stirprizle
sonuglandi. Kaissa Amerikan Duke Universite-
si‘nin “Duchess” adli elektronik beynine sansas-



vonel bir partiden sonra yenilince sampiyonay:
Chess 46 (ABD) 4 puanla kazandi Aslinda
Kaissa'nin yenilgisine sebep olan kale hamlesi
elektronik beyin teknigi agisindan biiyilk bir
bagariydi, ciinkll Kaissa dokuz hamle ilerisini
hesapliyarak ve Duchess’in de dokuz hamle ileri-
sini gbrecegini varsayarak (halbuki Duchess’te bu
glic yoktu) sahum kurtarmak igin kaleyi feda
etmisti. Bu yenilgi lizerine Kaissa ii¢ puanda
kaldi ve gene (ig puan almig olan Duchess ile
ikinciligi paylasti. (Kaissa ile Duchess arasindaki

bu partiyi salrancﬁl okuyucularimiz igin yazimi-
zin sonuna ekledi

Chess 4.5 ve Kaissa’min insanlarla oynadig
partilerden elde edinilen sonug¢ sudur: Bu

elektronik beyinler simdilik orta derecede bir
kuliip oyuncusunu yenebilmektedir. Buna karsi-
lik satrancin {ist basamaklarina tirmanmig ulus-
lararasi ve biiylik ustalara karsi hentiz yenilmek-
tedirler. Ancak ara gitgide kapanmaktadir.
Satrang ustasinin yaptigi kiigiik bir ihmal veya
dikkatsizlik durumu elektronik beynin lehine
cevirmege yetmektedir (Bunun bir 6rnegi icin
yazimizin sonundaki Chess 4,5 - Fenner partisine
bakiniz)

Piyasaya ¢ikariimig olan “Chess Challenger”
tipi mini cep elektronik beyinleri ise ¢ok daha
distik seviyeli bir satrang oynamaktadirlar. Fiati
200 sterlik (yaklasik olarak 7000 Tiirk Lirasi) olan
ve (¢ oyun derecesine (zayif, orta, kuvvetli) gére
ayarlanabilen “Master Chess Challenger” adli
elektronik beyni denemis olan satrang ustasi
Kiefert buldugu noksanliklari séyle siralamakta-
dir: Bazi satrang kurallanm yanlis uygulama,
aym durumda ayni hatay: yapma, ayni hamleye
aym karsiligr verme, sadece tag kazanma gaye-
sivle hiicum, hatta bazen tas kazanmak igin
sahimi tehlikeye sokma, saha karsi sah ve kale
gibi basit oyun sonlarini kazanamamak  Ancak
bit cep hesap makinesiyle (iniversitedeki bir
bilgisayar arasindaki fark neyse béyle bir mini
Challenger ile Chess 4.6 arasindaki farkin benzer
dlgiide buyik oldugu gdzden kagirlmamalidir.
7000 lirahk bir elektronik beyin 700.000.000

lirahk bir elektronik beyinin yerini tutamasa
gerektir!

Biz aslinda Kaissa veya Chess 4.6 gibi Ustiin
bir elektronik beynin yeteneklerini insan beyni-
nin yetenekleri ile karsilastirmak istivoruz : Elekt-
ronik beyinler satran¢ agilig bilgisi agisindan
insan beynine ({stlindlirler. Bbyle bir beyine
ylizbinlerce acihig variyanti yedirilebilir. Buna
kargi bir insan satrang ustasimin agihis bilgi ve
hafizasi simirhdir. Elektronik beyne belli bash
satrang kombinezonlari ve oyun sonu prensipleri
ogretilebilir ve elektronik beyin sasirmadan,

yaniimadan ve unutmadan belirli durumda belirli
hamleyi yapabilir, Elektronik beynin diger bir
istiinliigli, belli bir pozisyonda onbin hatta
yiizbinlerce devam imkanini analiz edebilmesidir
ki bu da, insan beyninin imkénlarindan binlerce
kat dstiindiir. Ayrica elektronik beyinler baz
oyun sonlarim ¢ok daha biiyilk bir matematik
dogrulukla analiz edebilmektedirler. Bu sayede
meseld saha karsi sah ve kale finalinde en uzun

mat sliresinin 17 degil 16 hamle oldugu ortaya
ctkarilmistir.

Buna kargi elektronik beyinlerin bugiin icin
ciddi bazi zaaflan vardir. Acilig hafizalarina
yiizbinlerce variyant stok edilebilmekle birlikte
kendilerine kargi program disi bir hamle yapilinca
sagirmakta, oyunlarinin kalitesi dismektedir.
Kendilerine &nceden yedirilen belli motif ve
prensiplere gére oynamaktadirlar. Hamlelerinde
yaratma kaabiliyeti, plan esnekligi yoktur. Her ne
kadar yiizbinlerce variyanti analiz edebiliyorlarsa
da bu llizumsuz bir zaman israfidir. Bir insan
satran¢ ustasi ancak 20 - 25 imkéni analiz edebili-
yorsa da bunlar “makul” hamlelerdir. Elektronik
beyin ise tek tek en sagma hamleleri bile elemek
zorunda kalmaktadir. Ancak Dr. Botwinnik'in
elektronik beyinlerin bu zaafini ortadan kaldiran
ve onlarin analizlerini tipki insan beyni gibi
“makul” 20 - 25 imkéan Gzerinde yogunlastirma-

sint saglayan “Oncii” adh bir beyin {izerinde
galistigi haber verilmektedir.

leriki giinler kime hak verecek? Elektronik
beynin hicbir zaman insan kadar iyi satrang
oynayamiyacagini sdyleyen Profesér Euwe'ye mi,
yoksa artik satrang turnuvalarini  elektronik
beyinlerin oynayacagini séyleyen Dr. Botwin-
nik'e mi? Herhalde Profesér Euwe 1964'te
kétiimser beyanatini verirken elektronik beyinle-
rin 10 - 15 sene iginde bu derece dev adimlar
atabilecegini diisiinmemisti. Ancak Dr. Botwin-
nik’in elektronik beyinleri de heniiz Diinya
Satrang Olimpiyatlarinda oynamiyorlar, Bir giin
programcilarin  hayali gergeklesse ve meseld
elektronik beyin diinya satrang sampiyonunu
10- 0 yense bu satrang ustasimin sonu mu olacak-
tir? Biz hig bu fikirde degiliz. ¢link{i bu elektro-
nik beyinleri planlayanlar iyi satrang bilen
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uzmanlar ve usta satran¢ eyunculandir. Ancak
elektronik beyin kendisine verilen satrang prog-
ramlarini begenmedigi ve kendi kendine stiin
hamleler bulmaya basladigs gln swanr, ustalan
igin tehlike canlan galacaktr

nummemm
K| SATRANG PARTIS|

PARTI No. 1: (Elektronik Beyine karsi Elekt-
ronik Beyin) Beyazr: Duchess, Sivah: Kaissa,
1 e4dds 2. p:pAib, 3, Af3A:p, 4 d4gb, 5 Fe2
Fg7.6. c4 Abb, 7. Ac30-0, 8. Fe3 Fgd, 9. c5AdS,
10. 0-0eb, 11. Vb3 bb, 12 A:A p:A, 13, Fgb
Vd7. 14. h3 Ff5, 15. Ve3 Ke8, 16. Kfel Fed,
17. AdZ V{5, 18. Fe3 Ve6, 19 A:F p:A, 20, p'p
pc:p, 21. Kecl Ad7, 22, Fg4 Vd5, 23. Veb Af6,
24 FeZ Kad8, 25. Va4 Ke7, 26, Fb5 V{5, 27. Kc2
Ad5, 28. Kacl Ffe, 29. Vb3 a5, 30. g4 Veé,
31 Kcbad, 32 V:pKde, 33. K:KV:K, 34. Va8 +
Ke8 (Kaissa eger 34 Sg7 oynarsa beyazin
35 VI8 + SV, 36 Fhé + SgB veya Fg7, 37.
Kc8 + Vvd8, 38 K:V + Ke8, 39 K:K ile mat ede-
cegini dnceden gdérilyor) 35. V:K + Sg7. 36. g5

l'd8,137. Fc4 Ve7, 38: V:V A:V 39 Ff4 ve sivah |,
48. hamlede oyunu terketti,

PARTI No. 2: (Elektronik Beyine karsi Insan)
Beyaz: Chess 4.5, Siyah: Fenner, 1 ed ¢5, 2. Af3
eb, 3. ddp:p, 4 Alpab, 5 c4 Afe, 6. Fd3 V7,
7.0-0Fc5, 8. Ab3 Fa7, 9. Ac3 Acb, 10. Fg5 AeS,
1. F:Ap;:F, 12. Ve2de, 13. ShT1Fd7, 14. f4 A F,
15.V:A0-0-0, 16 Kad1 Fcb, 17, f5 Fb8, 18. ¢3
h5, 19. p:p h4, 20. K:p p:g. 21. V g Kdgs.
22. p:p Vip, 23 K.V K'V, 24 AdS5 (Burada
Chess 4.5 Fenner'in beraberlik teklifini reddetti)
Fe8, 25. Ab6 + Sd8, 26. K pb7 Fcé, 27 K F +
$67, 28. Ke8 + K:K, 29. p:K F:p +, 30. Sg1
Kh8, 31. Ad5 + Scb, 32. Aa5 + ve sivahlarla
oynayan Fenner partivi terketti.
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Bir filozof gretmen ki hdla anildig) yeryli-
ziinde bir tek kitap birakmamig ... ama hem
bir dostu, hem de bir &grencisi “yann’lara,
“gelecek”lere anlatmig O'nu... Bizden &ncekilere
ulasanlarla, simdi elimizde bulunanlar iste bu
‘|kinci Elden’ aktarmalardir. Su anda, O’'nun hak-

kinda tim bildiklerimizi, “Anabasis” vyazan
Ksenofon ile, hayran Bgrencisi ve vefali dostu
Eflatun’a borgluyuz. Keske her dgrenci “"Hoca”
sint béylesine yasatabilseydi .. acaba diinyamiz-
da daha nice degerlere sahip olamaz miydik?

Acik hava - Yesil bahce dersleriyle tinlii
“Hoca” bu glin de yine dgretilerini stirdiiriir gibi
nedense..

Isa'dan Onceki 500tncll ynldan otuz bir yil
sonrastymig... Eski Atina'da bir heykelcinin
giirbiiz bir gocugu dogar. Ogul’'un anasi ebe’dir.
Rahat bir yasam ortaminin meyvelerini toplaya-
rak gelisir. Zamanin diizenli temel bilgilerinden
olugan &@renimini tamamlar: Savasta yigit kigidir.
Onceleri babas gibi heykel igin mermer yontarsa
da kendini Filozof - Ogretmenlige adar. Béylece
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insanlara; “Disiinceyi 6gretmek” bas kaygist
olur, O'na gére ‘diisiinme islemi’ sormayla,
sorguyla baglar. .. Kaldi ki okul ¢agina yaklagmak-
ta olan her gocugun uyanan “biling”inin ilk belir-
tisi de ilk sorusu degil mi? Ayrica tek, tek “Parga”
dan “Bitiin"e vanm Uzerinde siki bir direngle
durmus.. “Ozel durum”lara uygulanan dogru bir
ilkenin “Genel Durum”lara da uygulanabilecegi
kaidesini ortaya atmugtir. Ogretim metodu ise,
“diyalogos” denilen “karsihkli konusmalar’dan
olusur. Bu diyaloglarda ele alinan malzeme
dylesine genis ve yaygindir ki islendikge bitmez ..
zira yordam, atalann saygideger disiin kalintila-
rint yeniden ve zamanin 1giginda gbzden gegir-
mektir. Gegerli kavramlary, eylemleri ve yéntem-
leri titizlikle inceler, elestirir .. ve herbirini yeni
tamimlamalara, agiklamalara kavusturur. Yani bir
bakima dogma'’ya siipheyi sokar. Aligilmighga,
bagnazhga bas kaldirir. Nitekim, “Her kotiilik
bilgisizlikten gelir, hic kimse istiverek kétiiliige
sapmaz.” der .. “tek”lerden yola g¢ikarak
“Tumevanm”in kurucusu olur. Amaci, gelenek-





