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Kontratin oluru yok gibi, her
renkten bir kayip var, Dogu ilk
loveyi OA ile alir, kiigilk ¢ do-
ner. Deklaran ©K ile kazanir ve
Q'a dogru kiigiik & oynar: Dogu
&K ile alir ve © devam eder. Bu
O'va M2 ile cakan deklaran &A
ve &4 oynayip yerden A7 ile ¢a-
kar, Simdi deklaran VA ve UK
cekip kiiglik 7 ile gikar. Diyag-
ramdaki pozisyonda el Bauda:
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Bat & dinerse, deklaran
Dogunun &)’sini K ile alip, Ban-
va #Q empasi atar. Ban & doner-
se, deklaran bu ©‘ya yerden 13.
i defos eder, elden cakar ve &
oynar; Ban &'e AQ ile gakarsa, A
ile tiste gakip Doguya A] empasi
atar. Dogu-Ban arnk #'ten live
alamaz durumdadr.

Gergekten de disanda kozlar
Q64 ve J3 seklinde dagilmug ol-
dugu halde kozdan hig live ve-
rilmeyebilecegi kolayca insanin
aklina gelmiyor.

Bu nedenle, disandaki kesin
love alirmug gibi goriinen koz ali-
cisinin love almasim engelleyen
hamle bri¢ literatiiriine “Seytan
Darbesi” (Devil's Coup) olarak
gegmigtir,

(Bu el 1991-1992 Ankara
Diértlii Takimlar Sampiyonasin-
dan almmghr.
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Deklaran ilk liveyi OA ile
alir ve A0 oynayarak empas atar;
ancak daha sonra kiigiik & oyna-
vip verden A] koyarak empasi
tekrarladiginda Dogu ¢3 defos
eder. Aruk kontrat iimitsiz girii-
niiyor, bir & kaybinin vani sira bir
de koz kaybr var; ama batmamig
kontrattan iimit kesilmez. Dekla-
ran ®A ceker (Dogu &4 verir),
#K'va gelir, OK ¢eker ve UA'a gi-
dip verdeki son ¢ 'ya ¢akar. Simdi
7 alietlarimi da gekerek diyagram-
daki pozisyona ulagir.
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Deklaran bu pozisyonda &8
oynar: bu loveyi Dogu kazanmak
zorunda kalir ve ne diinerse don-
siin Ban aruk kozdan love ala-
maz.

Dikkat ederseniz, eger Dogu
&4'liiyil muhafaza edip, %A ve
& K'va biiyiik &‘lerini debloke
etseydi, deklaramin diyagramdaki
pozisyonda oynadifi &'i Bau & T
ile kazanip & oynayabilir ve Sey-
tan Darbesini engelleyerek kont-
ratt batirabilirdi.

[Bu el Seytan Darbesine iir-
nek olugturmak iisere hazirlan-
mighir, kurgusaldir.)

Bri¢ Sozligii

Board: (Ing.) Brig ellerinin
kangmadan raginmasini saglamak
fizere tasarlanmig 4 cebi olan plas-
tik veya metal bir brig malzemesi.
Her board'un fizerinde raraflarin
zonda olup olmadigi (vulnerabi-
lity) ve deklarasyona hangi oyun-
cunun baslayacagi (dealer) isaret-
lenmigtir.

Dértli Takim Magi: (Ing.
Teams of Four) Dirt kiginin ta-
kim olarak oynadigy bir turnuva
cesidi. Aynt akimin ciftler (avak-
lant) ayn masalarda farkl vinlerde
oturarak rakip takimin giftlerine
karg aym elleri oynarlar. Yani ma-
sanizda size gelen kartlar diger
masada rakip takimn giftine gi-
derken, masanizda rakip takimin
giftine giden kartlar ise diger ma-
suda takim ortaklanniza gider. Ga-
ye her hoard'ra rakipten daha iyi
skor yazmakrr, Her board igin
skor farklan ayn ayn hesaplamr ve
diinvanin her verinde gegerli olan
bir skalaya gire IMP've (Internati-
onal Match Points) gevnlir. Daha
fazla IMP toplayan takim magin
galibidir. Toplam IMP farks ayniea
galibivet puanina, VP've (Victory
Point), ¢evrilir, Dirtlil takim mag-

lari gok degisik sekillerde (Lig,
Knock-out, Swiss Team, Board-a-
March, Whist Lig, vb.) diizenlene-
bilirler. Bir takima kargi oynanan
toplam board sayis: miisabaka tipi-
ne ghre degisir, buna bagiml ola-
rak farkli IMP-VP skalalar kulli-
nilir.

Ikili Turnuva: (Ing. Pairs
Tournament) Cift olarak oynanan
bir turnuva gegidi. Katilan tiim
giftler aym elleri her tur(bir turda
genellikle 2 veya 3 el oynanir)
degisik rakiplere kargi oynarlar.
Board'lann ve ¢iftlerin sistematik
hareketi (bri¢ movement) bir giftin
ayni eli iki kere oynamasimi engel-
leyeeek ve her tur farkh bir rakibe
kargi oynamasini sailayacak sekil-
de diizenlenmistir, Gaye her bir
clde salonda kendi yininiizde
oturan giftlerden daha ivi skor yaz-
makur. Her elde skor olarak geg-
tiginiz her gift i¢in 1, aym skoru
paylagtifiniz her gift igin 0.5 puan
kazanirsiniz. Toplam puanlar
genel siralamayr belirler,

Singleton: (Ing.) Tek, bir
tane; elinizde herhang bir renkten
tek kart olmasi durumu,

Sikan: (Ing. Void) Bos, yok;
elinizde herhangi bir renkren hig
kart olmamasi durumu.
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& A75 Goriildiigi gi-
bi karsilikl single-

ton'lar gok iyi uydufu icin iki el-
de toplam 26 ondr puana ragmen
miitkemmel bir gilem kontratina
ulagtlmg. Aman dikkart, batarsak
yazik olur. Tek poransiyel tehli-
ke ©'den iki live kaybi; eger
Doguda Qxxx dort tane (veya
bes tane) ¥ varsa ve yanhs oynar-
sak batabiliriz.

Deklaran koz atagaini kazanip
bir tur daha koz ¢ekerek disanda-
ki kozlari temizlemeli ve 7 oyna-
madan dnce, yere iki & ele de iki
# cakarak diger renkleri elimine
edip diyagramdaki pozisyona
ulagmali.

&K Simdi dekla-
O AJs4 ran D'leri nasil
O - oynarsa oynasin, 2
& - love kaybetmesi

: olanaksiz. Diye-
g p | lim ki UK gekei

G (herkes bu@'e uy-
& A du) ve yere dogru
Q K762  kiigiik ¥ oynadi.
s Eger Bat 2. Ve
& - de uyarsa, dekla-

ran yerden 7] koyar; eger Bati 2.
U'e uymazsa, deklaran yerden
kiigiik ¥ koyar ve bu loveyi ka-
zanan Dofu, ya YAJ'ye dogru ©
oynamak (V'den yatmak) ya da
el-gaka yer-gaka  veya © oyna-
mak zorunda kalir. Dikkat eder-
seniz, divagramdaki pozisyonda
deklaran DA ¢ekip elden veya
verden kiigiik 7 oynasa bile iki
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