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Kendoku Bx [1+ 20x |1 B+ B/ BRax Bx 0+
Oyununun Kurallan m 111 11 B
1’den 6’ya (6rnek ¢oziimde 1’den 1+ Jo+ 10+ 2/ (X 10+
5’e kadar meVCL‘!ttu) tim rakamlar - o >7 = —
her satirda ve situnda tam olarak
bir kez yer alacak sekilde diyagrami 15x - Box 10+ 2/
doldurun.
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Kalin gizgiyle belirtilmis her

bolgemn‘so‘l I'<05e5|'ndek| sayl, T T o T T
o bolgenin icindeki rakamlarin
verilen matematiksel islem 2/ 15x 12x
sembollyle hesaplanmis sonucunu
gosterir. 6X 24x  J40x 8x 4/
S 30x E 7 B |5+
Bir bolgenin icinde rakamlar tekrar
edebilir. 57— Bx o/ [+ Pox 72x b+
Bolme isareti icin “ /“ 1+ 2/

kullanilmistir.

* Kendoku sorusunu ¢ozlp ok 10+ D/ 7+ 5/
dogrultusundaki icerigi yazarak ad,

soyad, adres ve telefon bilgileri ile
e ot o+ 9+ |[6x
birlikte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr

adresine gonderenler arasindan cekilisle
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belirlenecek 10 kisiye TUBITAK Popiiler 12x 11+
Bilim Kitaplari tarafindan yayimlanmis

Mutlu Beyin baslikli kitap hediye 6X 18+ 3-
edilecektir. Cekilis sonuglari, dergimizin
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internet sitesinden 6nimizdeki ay iginde 1-
duyurulacaktir. Gegen ayin odlli Ardisik b
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Sudoku sorusunu dogru yanitlayanlar
oty Y 2X 12X

arasindan gekilisle belirlenerek kitap odli

kazanan okurlarimizin listesi, internet

sitemiz Gizerinden duyuruldu. o A A0
1 ve 2 no.lu okun dogrultusundaki icerigi

yazin. Mesela soldaki 6rnek ¢oziimiin ilk
satir1 12345 seklinde yazilmalidir.
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Patika: Diyagramda yatay veya dikey yonde ilerleyerek beyaz hiicrelerin tamamindan gecen bir patika cizin. Patika kendini
kesemez. Patika siyah hucrelerden gecemez.
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Domino Avi: Diyagrama domino taslari yerlestirilmis fakat cizgileri silinmistir. Dominolari birbirinden ayiran cizgileri yeniden
¢izin. Kullanilacak domino taslari diyagramin altinda verilmistir.
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