edisen Zamanlar

Degisen Dii
Bugunlerde giderek modalasan bir davranis var:
2000 yihinda ¢cocuk sahibi olmak, cocuklarinin
dogum tarihini 2000 yapmak icin ugrasiyor

kimi insanlar. Oysa kimse 2000’li yillarda
cocugunu nasll yetistirecegini, gelecegin
dlnyasinda onlari nelerin bekledigini
duasunmdyor. 1900’l4 yillarin basinda boyle
degdildi bu durum. 20. ylzyil yeni baslamisken

insanlar gelecek tizerine kafa yoruyor, yeni
yuzyilin onlara neler getirebilecedini

duasunuyorlardl.

ECTIGIMIZ yiizyilin

sonlart ve 20. yiizyilin

basi endiistri devriminin

gergeklestigi ve insanli-

gin sanayiyle tanistigi
bir dénem oldu. Yenilikler ve
buluglarin  bir yiizyilin
baglarina denk gelmesi
insanlara yeni yiizyilin
yeni bir ¢ag olacagini
distindiirtmiiseii.
Parlak bir yiizyil ola-
caktr 20. yiizyil; kimbi-
lir belki de insanhigin al-
tin ¢agi gelmisti... Olmadi.
20. yiizy1l iki biiyiik Diinya Sava-
st'yla golgelendi. Tarihin higbir done-
minde boylesine kanli ve genis ¢aph
savaslar yasanmamist. Insanlik icin
alinmasi gereken en biiyiik derslerden
biriydi bu. Teknoloji ve bilim kullani-
lirken amacin ne oldugu asla unutul-
mamaliydi. Gerg¢ekte bilim insanligin
yararina da Kkullanilabilirdi, insanlar
yok etmek icin de. Kullanimi Ikinci
Diinya Savagi’nin sonlarinda baglayan
niikleer giicii enerji elde etmek i¢in ya
da bomba yapmak i¢in de kullanabil-
me 6rneginde oldugu gibi.

20. yiizyilda gelisen bir tiir olarak
bilimkurgu insanlarin gelecekte kargi-
lagabilecegi sorunlarla ugrasmaya bas-
lar. 20. yiizyilin sanat tiirlerinden biri
olan sinemayla yakin iligkiler kurarak
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daha etkileyici bir yapiya biiriiniir bi-
limkurgu. Her dénemin diisiince yapi-
st ve drettigi bilimkurgu tirtinleri bir-
birinden farklidir. Ama ne olursa olsun
sinema ve bilimkurgu birbirinden hig
ayrilmaz; birlikte gelisir.
Sinema ve bilimkur-
gu sanki birbiriyle kar-
stlasmak i¢in yapil-
mistir. Hareket ha-
linde imge ve ozel
efekt olanaklari ro-
mancilarin daha once
gelistirdigi insanin ve
bilimin gelecegine yonelik
varsayimlarina yeni boyutlar ka-
zandirmigtir.  Bilimkurgu, teknolojik
peri masallarindan felaket filmlerine
bir¢ok farkli konuyu bir araya toplar.
Georges Melies’'nin “Ay’a Seya-

hat” adli filmiyle birlikte sinema, gele-
cege yolculuk edebiyatinin kesifci
diislerini Jules Verne’den miras kalan
tyimser bir bakig acisiyla benimser.
Kutuplar daha yeni kesfedilmektey-
ken Diinya’nin sinirlart agilmig olur.

Ama ¢ok ge¢meden ortaligi bir te-
dirginlik kaplar. Modern insan bilim-
sel hayal giiciine agilan sonsuz eylem
alan1 kargisinda hayranliga kapilmak-
tan ¢ok, cilgin bilgin ve politikacilarin
merak ve kaprisleriyle insanliga yasa-
tabilecekleri tehlikeleri diisiinerek
bundan iirker.

Her donem sinemasint ve kullan-
diklari imgelerden 6zel efektlere ka-
dar her filmi kendi i¢inde degerlendir-
mek gerekir. Her film kendi dénemi-
nin diis giiciinii ortaya koyar. Giinii-
miizde kimi filmler ¢oktan "eski"mis-
tir. Bilimkurgunun gelecegi c¢oktan
geemiste kalmigtir kimi eserlerde.
Sozgelimi Uzay 1999 adl televizyon
dizisi 1999 yilinda olacaklar1 tahmin
etmedeki basarisizigr yiiziinden bi-
limkurgu yapitlar i¢indeki yerini ¢ok-
tan eskimig, hatta kohnemis bir dizi
olarak aldu.

Sinema ile bilimkurgunun ig iceli-
g1, aralarindaki yakin iligki aslinda sa-
sirtict sayilmaz. Bunu iyice vurgula-
mak gerekir. Aslinda bilimkurgu bir
bakima baslangicindan beri insanin
agzin1 hayretten agik birakacak film
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Yirminci ytizyihn basinda Fransa’da oldukca popdiler olan bu resimler cikolatadan cikiyordu. 2000 yilinda giindelik yasamin nasil
olacagi betimlenen bu resimlerde, o dénem insaninin gelecege nasil baktigini gérmek mimkdin.

hilelerini de i¢inde barindiran bir tiir-
diir. Filmler olanaksiz olani canlandi-
rip gosterir ve doga yasalarini hayal gii-
ciiyle kanigtirarak kullanir.

[k bilimkurgu filmi George Meli-
es’nin La voyage dans la luna’sidir. Fil-
min konusu Jules Verne’in Ay’a Yolcu-
luk ve H. G. Wells’in Aydaki Ik insan-
lar adli yapitlarinin karigimidir. Film,
grotesk, komik ve pespese gelen sasir-
tict hareketli resimlerden olusmus bir
sahneler dizisidir aslinda. Bunda elbet-
te Melies’nin bu filmi yalnizca degisik
ve eglenceli bir gosteri olarak gormesi-
nin de bir etkisi vardir. Melies’nin kul-
landig1 sinema hileleri kusursuz bir ya-
nilsama yaratma amacina doniik ol-
maktan ¢ok, hareket ve dontigiimlerin
canlandirilmasina yarayan yeni sasirtic
mekanik olanaklarin gésterilmesini
amaglar. Bu hilelerin bir boliimii Meli-
es’nin kendi tiyatrosu olan Theatre
Robert Houdini’de denenmis ya da
onceden gelistirilmiglerdi. Bu ilk sine-
ma hileleri zaman zaman zaman iyice
belli oluyordu. Ornegin oyuncular bo-
yanmis bir fonun 6niinde hareket edi-
yorlar, bir hareket yanilsamasi icin bu
fon saga sola kaydiriliyordu.

Melies, filmlerinde fantastik tema-
lara bagvurmakla birlikte bunlar aslin-
da bir 6ykii anlatmak i¢in kullanmaz.
Onun yapugi daha ¢ok popiiler tasa-
rimlar1 yan yana dizmek, bunlart miza-
hi, hileli teknik araclarla biribirine
baglamakur. Bu tutumuyla bir bakima
icinde bulundugu ve bagh kaldig: var-
yete ve sihirbaz tiyatrosuna yakin du-
rarak sasirtict goriinltiier gegidi iceren
bir "show" sunar. Bu gosteri o donemin
begenilerine sesleniyordu fakat sag-
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lam bir yapisi ve bir mesajdan yoksun
oldugu i¢in bu filmler ilerde yeniden
kesfedilecekleri zamana degin unutu-
lup gittiler.

[1k filmlerin konusu havada, deniz-
de ya da karada hareket eden degisik
araglarla yapilan fantastik yolculuklar-
di. Bunda o donemlerdeki Jules Ver-
ne’in etkisi de vardi. Belki de yeryiizii-
niin bilinmeyen noktalarinin yeni yeni
kesfedildigi bir dénemin yasaniyor ol-
mast bu konuda etkili oldu. Bilimkur-
gu sinemasinda islenen ve tiiriin
gelismesine katkida bu-
lunmus bir tema da ¢il-
gin, deli bilimadamu tipi-
dir. Seytanst yapilaryla
ya da aptal biri olarak kar-
simiza ¢ikan bu dogabilim-
cisi ya da kasif insanligin
hayatini tehlikeye siiriikler.
Bu kisilikler genellikle

Faust gibi cehennemle, seytan-
la anlasip onlarla igbirligi yapan, ¢ilgin-
ca isteklerin pesinde olan ve kendini
insaniistii giiclerle donatmayi amagla-
mus bilginlerdir. Dr. Frankenstein son-

radan kendi yasamina son verecek bir
canl yaraur. Dr. Jekyl ise kendini ca-
navara doniistiiren bir iksir yapar.

Bu tipleme aslinda 1930’lara degin
tam tersi bir bicimde islenmistir. Ozel-
likle Amerikan halkinin goziinde bilim
adami denince ilk akla gelen Thomas
A. Edison’dur. Cesitli buluglaryla giin-
delik yagami kolaylastiran Edison, halk
arasinda sevilir. Boyleyken nasil olup
da iyi bilim adamindan deli, kétii Bilim
adamina gelinmistir? Bilim, insanlarin

hizmetinde, yasami kolaylas-
tirmaya yonelikken nasil
olmus da birden cana-
varlar liretmeye basla-
mistir? Bu sorularin ba-
71 pratik yanitlari var
elbette. Sinemada ca-
navar ya da deli bilim a-
dami dpleri yaratmak

hem ucuz bir makyajla hal-

lolabiliyor hem de giiclii bir se-
naryo gerektirmiyordu. Bunlarin yani
sira onemli bir neden de Birinci Diinya
Savagi’nin yikici anilarinin heniiz taze-
ligini koruyor olmastyd.
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Bir zamanlar bilim
adami dendiginde
insanlarin aklina
ilk gelen,
buluslariyla
yasami kolay-
lastiran Thomas
A. Edison’du.
(yukarida) Bilim
adamlarinin birdenbire
korkuncg canavarlar yaratan,
dinyayi ele gecirmek isteyen Kigiliklere
bliriinmesi ise Birinci Diinya Savasi’ndan
sonra bilime duyulan givenin
sarsilmasinin yansimasidir.

Elindeki bilgi ve teknolojiyle tiim
diinyaya sahip olmak isteyen bilim
adamu tipi bilginin 6nemli bir gii¢ ol-
dugunu haber veriyordu. Mesaj aslin-
da acikt, bilim kétii niyetli insanlarin
elinde korkung bir silah olabilir. [kinci
Diinya Savagi bu diisiinceyi hakli ¢i-
kardi. Bilimin insana her zaman mut-
luluk getirmediginin, kotii niyetli el-
lerde bir yikima doniisebileceginin bir
kaniti olarak Naziler gorev basindaydi.
Dr. Moreau’nun tersine Dr. Mengele
hayvanlarla degil insanlarla deneyler
yapiyordu. Mavi gozli insanlar yap-
mak i¢in insanlarin gozlerine miirek-
kep damlatan, aciya dayaniklhiligi 6l¢-
mek i¢in insan gévdelerinden parcalar
koparan Mengele, en az 1930’lu yilla-
rin filmlerinde goriilen deli profesorler
kadar kagik, onlar kadar kadar kotii
ruhludur.

[kinci Diinya Savasi sonrasi diinya-
sinda yaganan en biiyiik gelismelerden
biri de niikleer silahlar korkusudur.
Amerika’nin Japon kentleri Hirogima
ve Nagazaki’ye attiklari atom bomba-
sinin dehsgeti yalnizca Japon halkinin
degil tiim insanligin belleklerine ka-
ZINMISLIT.

Amerikan sinemasinda niikleer
tehlike, denetim ve kullanim meka-
nizmalarinin yanhs ellere diismesi so-
nucunda ortaya ¢ikan bir felaket ola-
rak isleniyordu. Insanlar endiseleni-
yordu ¢linkii askeri, bilimsel ve ecko-
nomik yapi en gizli devlet sirlari ara-
sinda yer aliyordu. Bu giiciin nasil de-
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netlenecegini halk bilmiyordu ve ko-
tilye kullanilabileceginden, en azin-
dan buna yeltenecek kotii niyetli in-
sanlarin ortaya ¢ikabileceginden kaygi
duyuluyordu. 1961 yilinda ¢evrilen
filmlerden birinde bu endisenin izleri
goriilebilir: Diinya hiikiimetleri bir
atom kazasini 6rtbas etmeye ¢alismak-
tadir Kuzey ve Giiney Kutuplarinda
ayni anda patlatlan iki atom bombasi
Diinya’yt  yoriingesinden  saptirir.
Diinya Giines’e dogru yol almaktadir.
Bir Londra gazetesinin yazi igleri mii-
diirii ve muhabiri gergegi 6grenirler.
Diinya’y1 bekleyen felakete iligkin ha-
ber gazetede yer alir almaz biiyiik bir
panik baslar. Yeryiiziinde 1s1 yiikselir,
pesinden su kithgi baggosterir. Nehir-
ler kurur. Yagma ve siddet
cevrede kol gezmeye bas-
lar. Filmde niikleer dene-
melerin iklimi etkileyece-
g1 kaygisinin izlerini gor-
mek miimkiindiir. Bu-
nun yaninda ¢oziim yine
bilim yoluyla gelecektir.
Diinya’nin dort farkh
yerinde patlatulan atom
bombalari gezegenin yeniden
eski yoriingesine girmesini
saglar; sorun ¢ozilmustiir.
Niikleer savag sonrasi yagana-
bilecek kargasalar, felaket
filmlerinin de ana konusunu
olusturmustur. Albert Einste-
in’a atfedilen bir sozii anim-
satr bu: "Uciincii Diinya Sa-

vagi’nin nasil yapilacagini bilmiyorum
ama dordiinciisiiniin nasil olacagini
soyleyeyim: Ok ve yayla yapilacak."
Bu sozler niikleer savas sonrasi yagana-
cak kargasa korkusunu yansitmakta-
dir. Oyle ki bu kargasa insanligin sahip
oldugu bilimsel mirast ve gelismisligi
de bir ¢irpida yikacak, insanlik yeni-
den giiclii olanin yagsama sansi buldu-
gu vahsi bir dénem yasayacakur. Bu
diistinceler bilimkurgu filmlerinde
sikea islenir. Nitekim Panic in the Ye-
ar Zero (Sifir Yilinda Panik) adli film-
de iglenen konu tam da boyledir: Bir
aile Los Angeles’tan piknik yapmak
iizere ayrildiktan kisa bir siire sonra
kent atom felaketine ugrar. Ailenin
babasi endise i¢inde bir silah ditkkani
bulur. Diikkdn kapalidir ama iceriye
zorla girer ve silahlari toplar. "Bundan
boyle yalnizca giiclii olan ayakta kala-
cakur" der. Film bilimkurgunun bildik
temalarindan biri olan insanligin yeni-
den ilkel-barbar evresine donmesi dii-
stincesi ¢evresinde dolasir. Aslinda bu
tiir filmlere en iyi 6rnek son yillarda
¢ekilmis olan Mad Max (Cilgin Max)
filmleridir. 2000’1i yillarda yasanan bir
niikleer savag sonrasi ilkel bir duruma
biiriinen diinyay1 ve bu diinyada yasa-
ma miicadelesi veren eski bir polisin
basindan gegenlerin anlatildigi bir
filmdir Cilgin Max.

Bu tiir filmlerin 6rnegi daha da ¢o-
galulabilir. Fakat surasi bir gergektir ki
ister anlamly, ister sagma Gykdiiler anlat-
sin bu filmler cok 6nemli bir gérev ye-
rine getirmislerdir. Insanligin basina
gelebilecek en kotii felaketlerden biri-

nin niikleer savas olacagini, bir baki-
ma halk bu filmler yoluyla 6gren-
migtir. Niikleer silahlarin yikic
gliciinii, insanlarin yagsadigi
trajediyi  Hirogima

ve Nagazaki gibi

ornekler ne kadar
etkileyici olurlarsa ol-

sunlar insanlara tam
olarak anlatamazdi. Film
de olsa niikleer silahlarin

ne biiyiikk yikimlara yol
agabilecegini gozleriyle go-
ren insanlar bu giiciin ¢ilginca
amaglarla kulanilmamasi igin
daha duyarli oldular.

Her dénem kendi bi-
limkurgusunu iiretmistir.
1900’1 yillarda gelecege
umutla bakan, 2000’li yil-
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lardan beklentileri olan insanlarin
1920’11, 1930’lu yillarda yillarda yasa-
diklari tedirginlik ve bilime karsi tagi-
diklart kusku, Ikinci Diinya Sava-
st’'ndan sonra artti. Bununla birlikte ye-
ni baglayan bir dénem gelecege yeni-
den timitle bakmasini sagladi insanla-
rin: Ay’a ayak basilmisti. Ay’la birlikte
evrenin kapilart da insanligin 6niinde
agilmaya baglamisti. Jules Verne’e hat-
ta ondan ¢ok daha 6ncesine, eski Yu-
nan’a kadar dayanan bir merak ve
amag yeniden giindeme gelmisti. Ay’a
ayak basmak o kadar olanaksiz, o kadar
diigsel bir seydi ki Ay’a gidebilen artik
her yere gidebilirdi. Ve insanlar kendi-
lerine bir soruyu daha sik sormaya bas-
lamiglardi: Evrende yalniz miyiz? Bu
soruya bilimkurguyla ilgilenenlerin
higbiri evet diye yanit vermez. Evrenin
degisik koselerinde mutlaka ileri uy-
garliklar vardir. Bilimkurgu sinemast,
hatta Ikinci Diinya Savasi sonrasinda
Alman tehlikesini atlatan ve boylece
diismansiz kalan Amerikan hiikiimeti
kendilerine hedef olarak komsu geze-
genimiz Mars’t secerler. Ustelik Mars,
1890’larda Schiaparelli’nin {izerinde
kanallar gordiigii ve Percival Lowell’in
burada akilli canlilar yagadigini 6ne sii-
rdiigii bir gezegendir. Lowell, 1906 yi-
linda yazdigr Mars ve Kanallari adli ki-
tabinda Mars’in 6lmekte olan bir uy-
garlik oldugunu ve bu gezegende yasa-
yan akilli canlilarin kutup bélgesindeki
buzullarin her yil erimesinden yararla-
narak gezegen c¢apinda bir sulama sis-
temi kurmug olduklarini anlatiyordu.
Lowell’a gore Mars’ta goriilen kanallar
da su yollari ¢evresinde yetisen bitki
kusagrydi. Percival Lowell’n iizerinde
cok tartisilan bu kurami, Haziran
1965’te Mars yakinlarindan gecen Ma-
riner 4 uzay aracinin gonderdigi bilgi-
lerle ¢iiriitiildii. Fakat insanlarin aklina
akilli uzayhlar disiincesi girmisti bir
kez. Diinya’yi ele gegiren uzaylh canli-
lar ve insanlarin bu canlilarla miicadele
etmesi bilimkurgu tiiriiniin vazgegil-
mez besin kaynaklarindan biriydi.
Uzayl canlilar ve uzaylilarla savag
diisiincesi bilimkurgu iriinlerinde ele
alinan en genig konulardan biri oldu.
Buck Rogers, Flash Gordon ya da Jet
Logan uzun yillar insanligi Diinya digi
canlilara karsi korudular. Bugiin en faz-
la seyredilen ve bilinen bilimkurgu ya-
pitlarindan biri olan Yildiz Savaglar fil-
miyse bu gelenegin iizerine kurulmus-
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tur. Yildiz Savaslari filminde adeta bir
peri masali izleriz. Teknolojiyle dona-
tlmig bir ¢cagdas peri masalidir Yildiz
Savaslari; bir western, ortagaga ait ki-
ligh pelerinli bir sovalye filmi, bir ma-
cera, bir masal ve biraz da komedidir.
Televizyonun yayginhk kazanmasi
bilimkurgu filmlerini hem iyi hem de
kotii yonden etkilemistir. Fimler daha
¢ok insan tarafindan seyredilmis ve bi-
limkurgu tiiriiniin boylece daha genis
kitleler tarafindan izlenmesi olanak ka-
zanmigtir. Buna kargin son dénem
filmlerinde islenen ¢ogunlukla bilim-
kurgu degil bilimkurgu 6geleri igeren
macera, polisiye ya da savas filmleridir.
Son donem filmlerinin gegmisteki
bilimkurgu filmlerine kargi bir avanta-
ji vardir. Gelisen bilgisayar teknolojisi
yardimiyla elde edilen 6zel efektler
filmlerin inandiriciligini yiikseltmek-
tedir. Daha gergekei goriintiilerle se-
yirciler sanki dinozor dolu bahgelerde
gezerler ya da uzayin bilinmeyen ko-
selerine yolculuk ederler. Aslinda tek-
noloji ne kadar gelisirse geligsin, her
donem birbirinden ne kadar degisik
olursa olsun insanhgin i¢indeki tek bir
diirtii bilimkurguyu gelecekte de var
etmeye devam edecek: Merak. "Me-
rak asla uyumaz" der bir atasozii. Bizi
biz yapan, tiim diis giicimiizii belirle-
yen ve ilerlemeye neden olan
merak degil midir?
Bilimkurgunun her
donem degisik bir sekil-
de gelistigini ve degi-

e

sik konulara egildigini gérmek miim-
kiin. Bununla birlikte yasadigimiz ¢ag
mi diis giiciimiizii belirliyor, yoksa
diis giiciimiiz mii yagsadigimiz ¢agi so-
rusuna yanit aramak gerek. Zaman ge-
¢iyor ve diinya ¢ok hizli degisiyor ar-
tik. Kusaklar arasindaki farklar her
yiizyilda olagelmistir; ama acaba 20.
yiizyildaki kadar derin olmus mudur
bu farklar? Geng kusaklar da degisen
toplumla birlikte degisiyorlar. Cocuk-
larin bugiin sahip olduklart oyuncak-
lar1 50 yil 6ncesinde en ileri bilim
merkezinde bile gormek miimkiin de-
gildi. Yetisme bigimleri onlart bizim-
kinden ¢ok farkli bir gelecege hazirli-
yor. Kendimize soralim: Gelisen diin-
yada c¢ocuklarimizin yiizyilinda yasa-
maya, 2000’li yillarin insani olmaya
hazir miy1z? Gelecekte onlari anlaya-
bilecek miyiz? Anlasabilecek miyiz?
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