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Sevgili Okuyucularimiz,

Bu ay hep birlikte denizlerde, gollerde ya da akarsularda
kullanilan tagitlardan bazilarini kegfediyoruz. Diger tim tagitlar
gibi, su tagitlarinin da pek ¢ok gesidi var. Su tzerinde kullanilmak
Uzere yapilmig tagitlara genellikle tekne ya da gemi diyoruz.
Gemi, daha ¢ok yolcu ve yik tagimak igin inga edilen bayk

su tagitidir. Tekne sézcuglyse daha kiguk deniz tagitlarini
tanimlamak igin kullanilir. Bunlarin hepsi de ¢ok farkl tasarimlara
ve farkli iglevlere sahip olabilir... Sizin en sevdiginiz su tagiti
hangisi? Dergimizin sayfalarindaki tagitlardan hangilerini
kullanmak ya da hangileriyle yolculuk yapmak isterdiniz?.. Yeni
sayimizda; gemi kaptani, deniz biyologu, dalgi¢, cankurtaran, su
alti arkeologu gibi denizcilikle ilgili bazi meslekleri de tanitiyoruz.

Dergimizin ekinde deniz tagitlariyla ilgili kartlarimiz, denizcilik
konulu etkinlik kitapgigimiz, rengdrenk ¢ikartmalarimiz ve “Bul
Bakalim! adli oyunumuz var. Bu oyunu ne kadar ¢ok sevdiginizi
biliyoruz ve deniz kiyisi temasiyla hazirladigimiz hdlini de
begeneceginizi duglunuyoruz.

Sizlere bilimle ve kegiflerle dolu bir ay diliyoruz.

Asli Zalal

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak icin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.
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Optimist Sporcusu Efe

Sicak bir yaz glinine uyandi Efe. Yatagindan kalkar kalkmaz kahvaltisint yapip
hemen deniz kiyisina kogtu. Cunku bugln onun denizde, optimist antrenmani var.

Optimist, gocuklarin yaptidi bir yelken sporu. Bu sporda kullanilan tek kigilik
teknenin adi da optimist. Efe’nin teknesi kiyida, diger teknelerin yaninda, - -~
denize g6turulmeyi bekliyor.

(sammn:

Efe, denizi ve yelkenciligi dyle ¢ok seviyor ki her antrenmana koga koga geliyor.




Iste Efe’ylibirlikte antrenmana gelen arkadaglar!. Hep’i birlikte teknelerini denize
¢tkmaya hazirliyorlar. Denizciler buna, tekneyi donatmak da diyor. '
. -

il

Teknelerin direklerini takiyorlar. Sonra N S
yelkenlerini gerip halatlarint hazirliyorlar. i
Teknelerde kullanilan tim iplere halat adi

veriliyor. Efe denizdeyken bu halatlari ¢ekip
birakarak yelkenini kontrol edebilecek.




Cocuklar gimdi teknelerini suya indiriyor.
Bunun en kolay yolu, optimist arabasini
kullanmak. Efe de dyle yapiyor. Tekne,
suda yuzmeye baglayinca arabayt hemen
kiytya ¢ekip teknesinin yanina gidiyor.

Simdi herkes teknesiyle denizde. Ruzgdr esmeye baglayinca Efe
yelkenini ayarliyor ve tekne yol almaya bagliyor.










“Gidiyor Yelkenli® yazimizi okumak igin
once 15 ve 18. sayfalari kirmizi noktali
gizgilerinden arkaya katlayin. Bunu
yaptiginizda sayfalariniz agagidaki gibi
gbrlinecek.




Yelkenli tekneler
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 Tekne yon degigtirir.




Yelkenli teknelerin bir, bazen de

birkag C H&-f olur.

(BET2CT; bazen uzun bir zincire,

bazen de bir halata baglidir. Tekne
durdurulmak istendiginde yelkenleri
indirilir ve ¢capasi denizin dibine atilir.




Yelkenli
7

Tekneler ve diger su tagitlari, suyun
kaldirma kuvveti sayesinde yuzer.
Sudan daha hafif olacak gekilde
tasarlanirlar. Bu 6zel gekilleri sayesinde
batmadan suyun Gzerinde kalabilirler.

Bunu bir par¢a oyun hamuruyla
deneyebilirsin.

&&&%55&&

Oyun hamurunu, gekil vermeden suya

koydugunda oyun hamuru suda batar.
o Oyun hamuruna resimdeki gibi bir tekne

QV’ &GN sekli verip suya koyarsan batmadan

-~ ™ suyun Gzerinde yUuzer.

Yelkenlilerin bagka ozelliklerini de ~ — & |

merak ediyorsan haydi bu sayfalan
iki yana ag.
an| }@M ik Ash Ziilal

Cizim: Pervin Ozcan




YuzerimiyBatarimi?

Bunu bulmanin bir tek yolu var. Deney yapmak! Bu ¢ocuklar da
evde bir deney yapiyor. Suda nelerin yazdiguni ve battigini
gbzlemliyorlar. Resmi inceleyip nelerin y(zdigunl ve battigini
sdyleyebilir misin?

Oyuncak 6rdek,
tahta pargasi ve top
yuzlyor. Taglar ve deniz
kabuklariysa dibe batmig.
Sence suda bagka neler
ylzebilir? Neler batar?

Sen de bir deney yaparak nelerin
suyun lizerinde kaldigini, nelerin
battigini kesfetmek ister misin?
Bunun i¢in i¢i su dolu, bilyiik¢e bir
kap ve kii¢ilk oyuncaklar, taslar,

dal parcalari gibi cevireden =
toplayacagin deney malzemeleri
gerekiyor.

_Bu etkinlik
bir yetiskinle

birlikte
yapiimalidir.

Asli Ziilal
Cizim: Bengi Gencer




(]
Bu Islerin Hepsi
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Denizcilikle ligili S|
Gemi kaptani, deniz biyologu, dalgi¢, cankurtaran,

su alti arkeologu... Denizlerle baglantist olan tam bu
meslekler denizciligin bir pargasi.
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Gemi muhendisleri; gemi, yat, denizalti gibi deniz tagitlarinin tasarlanmasinda ve
uretilmesinde galigir.
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Kilavuz kaptanlar, cok hizli botlarla biyiik gemilere ya-_n_a-§|p gemiy‘e ¢tkar. Cok =
deneyimli olan bu kaptanlar, gerekli durumlarda gemilere yol gostermek igin ¢aligir.




Denizlerde, su
altinda gegitli
yapilar inga

etmek ya da bu
yapilarin bakimi ve
onarimini yapmak
i¢in bu konuda
uzmanlagmig
dalgiglar ¢aligir.



Su alti arkeologlari,
‘ b‘ ge¢gmis zamanlarda
yagamig insanlardan
“ kalan su altindaki
eserleri aragtirir.

¢ Cizim: Goksu Karaca
nages Turkey, iStockphoto.com
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Motorlart calistirmak icin daire seklindeki yesil
diigmeye basman gerekiyor. Digmeyi bul ve isaret
parmaginla giiclii bir sekilde diigmeye bas.

Geminin yol almaya hazir i
olmas! icin, ti¢ kirmizi kolu —
hareket ettirmen gerekiyor.

Haydi kollari bul. Isaret

parmagini kullanarak ortadaki

kolu ileri it, diger kollariysa

geriye cek.

~ -
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Haritanin goriindigii ekran nerede?
Ekrant bul, haritay! incele. Sence bu
gemi nereye gidiyor olabilir?

Parmagini dimenin iizerine
koy, gézlerini kapat. Simdi
bu geminin kaptani oldugunu
hayal et. Dimenin lizerinde
parmadinla daireler cizerek agk
denizde yol alabilirsin. Unutma,
saga dogru daire cizersen gemi
saga, sola dogru daire ¢izersen

gemi sola gider. KibraKara [ 2
Cizim: Umut Aybek 170




Pitir ve Kitir’la Su Tasttlar:

Dunyamiz denizler, goller ve akarsularla dolu. Su tagitlari; denizlerde, gollerde ya da

akarsularin Gzerinde bir yerden bagka bir yere gitmemizi saglar.

,q & Bu fotograftakileri tantyor olabilirsin. Bunlar optimist! Optimist, en kuguk
yelkenll teknelerden biridir. Yedi ve Gzeri yaglardaki gocuklarin gavenli

O O \_bir gekilde yelkenli kullanabilmesi igin tasarlanmigtir.

Bu teknenin adi katamaran. Katamaranlarin
ince ve uzun sekilli iki gdvdesi olur. Tek
gbvdeli teknelere gére daha hizli yol alirlar.
Hiz igin tasarlanmig bu yelkenli ¢ok da
hafif. Orta kisminda saglam bir ad
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Kanonun
yelkeni ya da
motoru yoktur.

Kanoyla yol almak

igin karek kullanmak

gerekir. Yani kano,
insan gucuyle




mem— — e ..._.,m__. % - e
S - S

7Gemilerle ok gegitli yukler taginabilir. Baz!
gemiler gok buyuktar. Bu dev yUk gemisi,
konteyner adi verilen kocaman kutular
tagtyor. Konteynerlerin her biri bir kamyon :
bayiklugunde ve igleri egyayla dolu.

Romorkor, kigik bir gemidi
gugla motorlara sahiptigr. B(jtyziliJ Zgn?i?:ri
U:;nzkmek ya da itmek igin kullanilir,

h na girig ya da ¢ikig yaparken, bir
analdan ya da kiyiya yakin yerlerden
gecerken bluyik gemilerin bung
gereksinimi olabilir.




BEJIIISQI tekneleri, balik yakalamak i¢in kullanilan
bayik aglar tagir. Aglari denize atmak ve daha
Sonra denizden ¢ekmek icin makaralar kullanilir
Bazilarinda, yakalanan baliklar: Saklamak igin |
buzdolaplari bulunyr.

iste tekne evler!
Danyanin birgok bblgesinde

deniz kiyisinda, goéllerde
ya da nehirlerde, yuzen ve
yer degigtirebilen evlerde
yagayan insanlar var. Burada
gbrduklerinse Hindistan’in
Kerala bélgesine 6zgu
ylzen evler.




Rihtimdaki Balik¢: Tekneleri

Tum tekneler gibi balikg teknelerinin de tasarimlari ve bayukltkleri farkl farkli olabilir.

Bu resimde G¢ gegit balik¢t teknesi var. Resmi inceleyip hangi tekne ¢egidinden kag
tane oldugunu sayabilir misin?
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Yandaki gekilde, her bir
tekne gegidinin altinda
bog kutucuklar var.

Bu kutucuklara tekne
cegitlerinin sayisi kadar
¢arpi (X) igareti koy.




SimdilHareket'Zaman:!
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Bir tekneye binip denizde dolagmaya ne dersin?
Haydi gel, ge¢ dumene. Simdi bu tekneyle, karg! limana gidiyoruz.

Dumeni hangi yone gevirirsen
Tekne o yone dogru gider.
Bir sagda, bir sola...

Haydi dene sen de.

Burada deniz ¢ok guzel,
Bak su kugUk baliklara.
Haydi atlayalim suya,
Y(zelim baliklarla.



Kiyida dolagmak igin
Haydi otur kanoya.
Karekleri al eline,
Bagla kurek gekmeye.

Biraz dalig yapmaya ne dersin?
Dalgi¢ giysilerini giyip o
Atla haydi suya.

Denizin en derin yerlerini bile
Kegfedebilirsin boylece.

Asli Ziilal
Cizim: Goksu Karaca | 25 |




Cok Merak

26

Yelkenli tekneye hi¢ binmedim.

icerisinde neler var?
inci Zeynep Tekin - 5yas - istanbul

Ediyorum




Getty Images Turkey

Orta ve bayuk boy yelkenli teknelerin dimeni, genellikle teknenin arka
kisminda ve (stU agtk bir alanda yer alir. Yelkenler de buradan kontrol
edilir. Burada yolcularin oturabilecegi koltuklar da bulunur. Teknenin i¢
kismindaysa kabin adi verilen bir alan yer alir. Kabin, genellikle kugtk
bir ev gibidir. icinde mutfak balim{, oturma alani, kigk bir banyo ve
uyumak i¢in odalar yani kamaralar bulunabilir.

Sorulariniz, bekliyoruz!

Sayilar ya da sekiller

. #9<< sayimizda yanitlayalim. By
sureniz var. Adiniz, soyadinizi, ya

o yazmayi unutmayin. iste
TUBITAK Merakl Minik Dergisi “Cok

Remzi Oguz Anik Mahallesi Tunus

nun icin 5 Eyliil'e kadar
2Inizi ve yasadiginiz jlj
adreslerimiz:

Merak Ediyorum” Kosesi

Caddesi No: 80 0
Kavaklidere Cankaya / ANKARA 0340

€-posta: merakli.minik@tubitak
~Post .gov.t
www.merakllmm|k.tubl'tak.gov.tr/form/cok-?nerark

—ediyor‘uu

Karekodu akilli telefon
ya da tabletinizden
okutarak Kisisel
Verilerin Korunmasi
Kanunu (KVKK)
Aydinlatma Metni’ni
gériintiileyiniz.

“Cok Merak Ediyorum”
kdsemizde yayimlanmasi
icin soru génderen
okuyucularimiz, KVKK
Aydinlatma Metni'ni
okuyup kabul etmis
sayilirlar.

Kiibra Kara
Fotograf: Dijitalimaj / Alamy




Haydi
Muﬂ‘aga

Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte
yapilmalidir.




Once ellerinizi sabun ve suyla yikayarak temizleyin. Marul yapraklarini
ve havucu yikayin. Beyaz peyniri ekmegin Gzerine strip ekmegi tabaga
yerlegtirin. Marullari dograyarak tabagin alt kismina ekleyin. Havucun
kabugunu soyun. Havugtan ince ve uzun bir parga keserek yelkenlinin
diregini yapin. Bir diger ince uzun pargay! da teknenin gévdesini sislemek
icin kullanin. Kagar peynirinden keseceginiz pargalarla yelkenleri hazirlayin.
Siyah zeytinin ¢ekirdegdini ¢ikarin ve zeytini halkalar geklinde kesip
fotograftaki gibi yerlegtirin. Afiyet olsun!

razielfotogratiariDenizdzmenii &)




K H CUk - Haziran 20ZZ sayimizda, suda gidebilen bir aracin maketini
Y yapmanizi istemistik. Iste maketlerinizle ¢ektirdiginiz
E“er fotograflariniz. Burada yer veremedidimiz fotograflarinizi da
internet sitemizde gdrebilirsiniz. Internet sitemizin adresi:

[ ]
\ http://www.merakliminik.tubitak.gov.tr/
Isbasindag

. | | Zeynep (é yas) ve Feyza (4 yas) Acik - Sanliurfa
inci Arven Ozalp - 5 yas - Antalya

Lara Demirok

Baris Seyreksakal 4 yas - izmir

b yas - Hatay

Kerem Tuna Laciner - 4 yas - Sivas Nilda Dogan- 3 yas Mehmed Al Camadan Yaren Nisa Akin
Aydin 4 yas - Bayburt 4 yas - Canakkale



Vedat Atsiiren - 7 yas - Ankara Zimra Gil - b yas - Diizce

A
ki
=

; Zeynep Dilruba Karatag
5 yas - Konya

N i PRy : ' .
B Erdem (5 yas) ve Ediz (b yas) | el Kuzey Sicramaz Zeynep (b5 yas) ve Zehra
Durmaz - Gaziantep 5 yas - Bingol (3,5 yas) Aygiin- Adiyaman

(0 =
\ & Ensar Arda Ustiinkaya
Melek Kilig - 4,5 yas 7 yas - Sakarya
Diyarbakir

. - " P Karekodu akilli telefon
Ekim 20ZZ saymiz icin, geometrik sekilleri ya da tabletinizden okutarak

kullanarak ii¢ boyutlu bir siis esyasi KVKK Aydnlatma

tasarlamanizi istiyoruz. Tasarminizla cekilmis Metnini gorintiileyiniz:

bir fotodrafinizi, adinizi, soyadinizi, yasinizi ve

yasadidiniz ili yazarak bize génderin. Bunun igin

5 Eyliile kadar siireniz var.

Adreslerimiz asadida: {

TUJBI'TAK Merakll Minik D?rgis'i Et:r Tty

“Kiclik Eller Isbasinda” Késesi Kiictik Eller isbasinda

Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80 késemizde yaymlanmasi
- o e e N 06540 Kavaklidere Cankaya / ANKARA 'ankﬁjﬁgjzg:n?g T&e‘zsn
e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr Aydinlatma Metni’ni

- n» R . kuyup kabul etmis
< ' : www.merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder °
Ruzgar Ege Cinkir S TZeynep inci Yosar gotrfform/. ¢ sayiriar.

2 yas - Batman 7 yas - Osmaniye



“Bul Bakalim!”
Oyunu

Resimleri incelemeyi sever
misiniz? Bunca kuguk resmin
arasindan, ¢ektiginiz kartta yer
alani bulabilir misiniz? Yanitiniz
evet mi? OQyleyse bu oyun
tam size gore. Haydi kurallart
okuyun ve oynamaya baglayin!

Kurallar

- Oyun iki, G¢ ya da dort kigiyle oynanir.

- Oyunda amag, oyun alanindaki yGzlerce
resim arasindan ¢ekilen kartlardaki resimleri
bularak piyonunu oyun alanindaki kutular Gzerinde
ilerletmektir.

- Oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki oyun
alani, piyonlar, kartlar ve kart kutusu gerekir.

- Oyuna baglamadan énce piyonlar, kartlar ve
kart kutusu hazirlanir.

- Her oyuncu kendine bir piyon seger. Piyonlar,
oyun alanindaki “Baglangi¢” yazan yere konulur.
Kartlar, resimli yuzleri yere bakacak bigimde st
uste ortada durur. ]

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

e v s |

Ara ve Bul

- llk oyuncu bir kart geker ve kartta bulunan
resmi oyun alaninda bulmaya ¢aligir. Bu sirada
diger oyuncu 1’den 20’ye kadar sayar.

- Kartlardaki her resimden oyun alaninda
toplam dért tane bulunur. Oyuncular kendilerine
taninan stre boyunca karttaki resimden ne kadar
cok bulursa piyonlarint oyun alanindaki kutular
Gzerinde o kadar ilerletir. Eger bu strede hi¢ resim
bulamazlarsa piyonlari bulundugu yerde kalir.
Her iki durumda da ¢ekilen kart kenara ayrilir.

- Bir oyuncunun piyonu en son kutuya
ulagtiginda oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu

kazanir. Kiibra Kara

Tasarim ve ¢izim: Pinar Biiyiikgdiral

Resimli Bulmacalar

Denizde

Balinalar, ahtapotlar, yengegler, kopek
baliklart... TUBITAK Populer Bilim
Yayinlar’nin Ara ve Bul Resimli Bulmacalar
serisinden ¢ikan Denizde adli bu kitapta daha
pek ¢ok deniz canlist var. Amacimizsa deniz
canlilarinin yer aldigi rengdrenk sayfalarin
arasinda bazi ayrintilart bulmak. Gareth
Lucas’in resmettigi ve metinlerini Kirsteen l
Robson’in yazdi§i bu kitabi Umut Hasdemir
Turkgeye gevirdi. Kitapta yer alan etkinlikleri
cozerken gok egleneceginizi umuyoruz.

Kiibra Kara




Sizin igin hazirladigimiz kartlarda bu ay, her
biri farklt bir amag igin tasarlanip kullanilan
dokuz deniz tagitinin resimleri var. Bu
resimlerin her biri, iki pargadan oluguyor.
Parcalardan biri bir kartta, digeri bagka bir
kartta bulunuyor. Once kartlarin hepsini
birbirinden ayirip karigtirin. Kartlarinizi
karigik hdlde ontnGze dizin. Dokuz farkl
deniz tagitini olugturan resimleri yan yana
getirerek resimleri tamamlamaya caligin.

tpgfgemisi

Deniz, Kara, Hava!

Bu oyunu, dilediginiz sayida oyuncuyla
oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak igin
Once yere uzun bir gizgi gizilmesi
gerekiyor. Bu gizgiyi uzun bir iple de
olugturabilirsiniz.

Oyundaki tim oyuncular, gizginin bir
yaninda sirada bekler gibi arka arkaya
durur. Cizginin bir yani “kara”, bir yani da
“deniz” olarak belirlenir. Oyunculardan
biri, yiz( diger oyunculara doénik olacak
sekilde siranin bagina geger.

Siranin bagindaki oyuncu “Kara!”
dediginde tium oyuncular ayni anda
¢izginin kara tarafina ziplar.

Siranin bagindaki oyuncu “Deniz!”
dedigindeyse tim oyuncular gizginin
deniz tarafina ziplar.

[

Oyunu zorlagtirmak isterseniz tum kartlari

resimli yGzleri alta gelecek gekilde

dizin. Sonra kartlart ikiger ikiger agarak
birbiriyle eg olan, yani bir araya gelince
deniz tagitiarindan birini olugturan kartlari
bulmaya galigin.

Asli Ziilal
Cizim: Nurdan Uykal

Siranin bagindaki oyuncu “Hava!”
dediginde tam oyuncular bulunduklar
yerde havaya ziplar.

Oyun bu gekilde devam eder. Oyuncular
sirayla siranin bagina geger. Tim
oyuncular birer kez siranin bagina
gegctiginde oyun sona erer.

Hava!

Lo A
L

Asli Ziilal
Cizim: Nursadiye Karabacak
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Fotograf: Getty Images Turkey




