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Sizlere, daha once Bilim ve Teknik
dergimizin Kasim 2021 sayisinda
FIDE Dunya Kompozisyon Kupasi
hakkinda bilgi vermistik. Bu
yazimizin konusu olan “Dlinya
Bireysel Satran¢ Kompozisyonu
Yarismas!”, Dunya Satrang
Kompozisyonu Federasyonunun
duzenledigi bir diger cok donemli ve
prestijli yarisma. Her yil dizenlenen
“Kupa”ya karsllik (¢ yilda bir yapilan
bu yarismaya kurgucular bireysel
olarak (yani bir baska kurgucuyla
ortaklasa kurmadiklari bir problem
va da etutle) katiliyorlar. Yarismanin
iki hamlelik problemler, tic hamlelik
problemler, etttler ve yardimli
matlar gibi bircok alt kategorisi
bulunuyor. Her bir kategoride
yarismacilar son (¢ yil icinde bir
dergide yayinlanmis ya da bir
yarismada odul almis alti eser
gonderebiliyorlar. (“Kupa”ya ise daha
once hicbir yerde yayinlanmamis
orijinal kurgular gonderilebiliyor.)
Sonra bunlar bes kisilik bir juri
tarafindan degerlendirilerek her
birine 0-4 arasinda bir puan veriliyor.
Bazi juri Uyelerinin asiri “kit notlu”

Bilim ve Teknik Ekim 2022

ya da asiri comert davranabilecedi
hesaba katilarak bu bes puandan

~ en dilsiik ve en yiksek olan ikisi
silinerek geriye kalan (¢ puan
toplaniyor ve boylece problemin
nihai puani hesaplanmis oluyor
(Anlasilacag Uzere bir problemin
alabilecegi en ylksek puan 12).
Ardindan kurgucunun gondermis
'~ oldugu bitiin problemlerin nihai
puanlari toplaniyor. Bu sekilde o
kurgucunun soz konusu kategoride
aldigr puan belirlenmis oluyor.
Sonunda yarismacilar puanlarina
gore siralamaya tabi tutularak
dereceye girenler ortaya ¢ikmis

~ oluyor.

Bu yazida sizlere bu yarismadan

sectigimiz bazi problemler
sunacagiz. Once (¢ hamlelikler
kategorisi ile baslayacagiz.

Bu kategoride Rusya
Federasyonu’ndan Aleksandr
Kuzovkov toplam 42,5 puan alarak

birinci oldu. Biz de sizler i¢in onun
toplamda 11 puan alan asagidaki
- problemini sectik:

Diyagram 1

Aleksandr Kuzovkov
Sekizinci FIDE Dunya Kupasi, 2020
Birincilik Odilii
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Beyaz oynar ve (¢ hamlede mat
eder.

Bu probleme bes hakem
4-35-2—4-35puan vermisler.
En ylksek ve en dustk puanlar
olan 4 ve 2 silindikten sonra kalan
¢ puanin toplanmasiyla “11”
degeri elde edilmis. Ayni probleme
" bir hakemin 4, bir digerinin 2
vermis olmasi, ne kadar objektif
olmaya calisilsa da bir noktada

- kisisel degerlendirmelerin 6ne
cikabilecegini gosteriyor.

Simdi problemin ¢cozimune
gecelim:



1. f8=A! (tehdit 2. Ad7+ Sxd5 3.
Fa2#)
a) 1...cxd5 2. Axd4! ve 3. Ad7#;
b) 1...Acxd5 2. exd4! S$xf4 3. Ae6#;
©) 1...Aexd5 2. Fxd4+! Sd6
3. bxc8=A#;
d) 1...5xd5 2. Kdxd4+! Se5
3. Fd6#(2...9xc5 3. Ad7#);
e) 1...Fxd5 2. Kfxd4! ve 3. fa#
(2...Ff3/Ae6 3. Fd6/Ad7#).

Problemin d4/d5 karelerinde
yogunlastigini goruyoruz.

Beyazin tehdidini bertaraf etmek icin
siyah bes farkli sekilde d5 piyonunu
alabilir. Ama bu her seferinde baska
bir zayifliga yol aglyor ve beyaz d4
piyonunu bes farkli tasla alabiliyor.
Bu farklilasmay! zorunlu kilan kurgusal
ozelliklere dikkat ederek

bu problemden daha ¢ok zevk
alabilirsiniz.

Yine Rusya Federasyonu’ndan igor
Agapov, 42 puanla yarismanin ikincisi
oldu. Asagida onun juriden 9,5

puan alan problemini bulacaksiniz
(Diyagram 2):

Diyagram2
igor Agapov
Altinci FRME Yarismasi, 2020

Birincilik Oduli
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Beyaz oynar ve U¢ hamlede mat eder.

Cozum:

" 1. Vb7! (tehdit 2. Fd7 ve 3. Vxc6#)
@) 1...exd4 2. Afd+ Sc5 3. Va7#.

~ Vezirin a7 karesine geri donisu

- (switchback motifi)

. b)1...Vf8 2. Kxe5+ dxe5 3. Vd7#
 (2...Fxe5 3. Ae3#);

'~ O1...Vh8 2. Kxd6+ $xd6 3. Vd7#
~ (2...exd6 3. Vf7#);

~ d)1...Vxe6 2. Vb5+ cxbs 3. Fb7#.

Siyah vezirin yaptigi her bir savunmaya
karsl beyaz bir tasin feda edilisi.

© ©)1...b32. Vxb3+ A Axb3 3. c4# B
 (2...Ac4 3. Vxca#);

- f)1...A~2. c4+ B bxc3 e.p. 3. Vb3# A;
© g)1. Ac4! 2. dxcd+ Sed f3# (2...5xc4
3. Vxc6H).

Hamle sirasinda degisiklik (A/B, B/A),

gecerken alma (e.p.).

Pek cok motifi iceren, gercekten de

zengin icerikli bir problem.

Yarismanin etlt kategorisinin birincisi,
40,5 puanla Danimarkali Steffen

Nielsen oldu. Asagida onun juriden
9 puan alan ettdunu goreceksiniz

(Diyagram 3):
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Diyagram 3

Steffen Nielsen

9. FIDE Dinya Kupasi, 2021
Birinci Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve berabere kalir.

Siyah ayni anda beyazin iki

tasina hiicum etmis durumda.

Dolayisiyla beyazin beraberlik

sansi ne yapip edip rutbel
taslarindan ugunu de tahtada
~ tutmasina bagli. Biraz sonra
gorecegimiz gibi mucadele

beyazin filleri ile siyahin iki kalesi
arasinda seyrediyor. ilging
kacma-kovalama sahneleri ile

i saldiri-karsi saldir hamleleri

bulunuyor:

1. Fa2+$d7

.. .Sf6 2. Ag3 b6 3. Fb4 a5 4. Fd6
. Ag3 Kal
...b6 3. Fb4 a5 4. g5! axb4 5. g6 Kc8

.g7=

. Fc2? Kcl 5. Fc3 Kab -+
...Ka3 5. Fc2 Kc1
...Kgl 6. Fxe5=

. Fb2 Kel+ 7. Sd5!

Yalnizca bu hamle dogru. 7. $f3? Ka2 8.

Fc3 Kgll 9. Fb3 Kxg3+ 10. $xg3 Ka3-+ 7.
Sf5? Ka2 8. Fc3 Kcl-+.

. 7...Ka28.Fc3
- 8...Kgl 9. Fb3 Ka3 10. Aed!=
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8...Kc1 9. Fb3 Ka3 10.
Fb2!

10. Fd2? Kbl 11. Fc4 b5-+
10... Ka5+ 11. Se4 Kb1
11.. Kel+ 12. $f3 Kb1 13.
Fc3 Ka3 14. Fc2=

12. Fc3 Ka3 13. Fc2.

Sonunda “pozisyonel”
beraberlik. Cunku
beyazin besinci
hamlesinden sonra
olusan durumun
aynisina erismis olduk.
Yani, siyah, en iyi
hamleleri oynamis
olmasina ragmen tek
elde edebildigi zaten
daha once ortaya
¢ikmis bir pozisyona
ulasmak. Oyun boyle
surdugu takdirde ayni
durum ortaya ¢ikmaya
devam edeceginden

bu durum beraberlik
anlamina gelir (Siyahin
deneyebilecegi 11...
Kel+ gibi farkli

devam yollarinda da
oyunun beraberlikle
sonuclandigini yukarida
gormustuk). Burada
FIDE tarafindan

kabul edilen “Satrancg
Kurallari”’nda madde
9.2°yi hatirlamakta yarar
var (0zetle): “Bir oyunda
ayni pozisyon en az Ug
kere ortaya ciktiginda
oyun beraberlikle biter.”.

Ayin Problemleri

Cozmeniz igin yine
Sekizinci Dunya Bireysel
Satran¢ Kompozisyonu
Yarismasr’'ndan iki problem
sectik:
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Diyagram4 |

Aleksandr Kuzovkov
(10,5 puan)

Zhigulyovskie Zori, 2021
Birincilik Odull
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B ic hamlede
eyaz oynar ve (ic hamlede 1.d71 Fxd7

mat eder.
Diyagram 5
Leonid Kubbel Ani Turnuvasi,

2021
Birincilik - ikincilik Oduil

=

[}

&
a2 A
i

]
>
18> DB

a

[ IBE Pe
pe
[ pe e

je
1\ 4
[

Beyaz oynar ve dort

hamlede mat eder.

Gegen ay
sorulan etiitlerin
coziimleri:

Gecen ay sizlere vezir
ya da vezirlerin basrolde |

oldugu etutlerden
ornekler vermistik ve sizin
ugrasmaniz i¢in yine ayni
tarzda iki ettt sormustuk.

Iste cozimleri: |

Diyagram 6

E. Somov-Nasimovic
Sahmati v SSSR, 1937
Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve kazanir.

1.. Vg8 2. Vd3+ Sf3 3. Vf5+

- ve kazanir.
P 2.3+
Aleksandr Kuzovkov

Beyaz hem sah cekiyor
hem de veziri istiyor. Bu
manevray! birkac kez

tekrarlayacak.
| 2..Vxf3 3. Vd3+$d5 4.
. ed+Vxed 5. Vcd+ $c6

5...5d6 6. dxc5+

6. d5+ Vxd5 7. Va6#!
Tahtanin ortasinda bir

model mat. Boylece
beyazin 1. d7! hamlesinin

- de nedenini anlamis olduk:

Fili d7 karesine zorlamak ve
ilerideki mat pozisyonunu
hazirlamak.

Diyagram 7
Louis van Vliet
Deutsche Schachzeitung, 1888
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Beyaz oynar ve kazanir.

' Antolojilerde siklikla
- yer alan bu Gnli
i etldUn kurucusu olan

Louis van Vliet, 1854-

- 1932 yillari arasinda
yasamis Hollandali
- bir satrang ustasl. Bir
sure yasadigr Amerika

Birlesik Devletleri’nde

- “Pasifik kiyisinin en iyi

- oyuncusu” olarak (in

- yapmak, uluslararasi bazi
turnuvalari Gst siralarda
- bitirmek ve efsanevi

Emanuel Lasker’i bir

oyunda yenmek gibi

- dikkate deger basarilari
olsa da satrang dunyasi
- buglin kendisini daha

~ ziyade yukaridaki giizel
- etUtle taniyor. Veri

. tabanlarina bakilirsa

bu eseri omru boyunca
- kurdugu iki etltten biri.
- Cozum:

1.Vba!

Siyah vezir h1-a8
caprazinda kalmak
zorunda. Aksi takdirde 2.
b8=A# var. Simdi siyahin
seceneklerini inceleyelim:
" a)1...Vh1 2. Va3+ Sbé
©2...5b53.Vb2+ Sc4 4. Sa7
| Vgl+ 5. Sa6 Vgé+ 6. Vb6 ve
beyaz kazanir.

" 3. Vb2+ $a6 4. Va2+ $b5
| 5.Vbl+ Vxbl 6. b8=V4:

' b)1...Vd5 2. Va4+ $b6 3.
© Vb3+Vxb3 4. b8=V+;

© ©)1...Vf3 2. Vad+ $bé6 3.
" Vb3+ Vxb3 4. b8=V+;

~ d)1...Vg2 2. Va3+ Sb5 3.
| Vb2+ Vxb2 4. b8=V+ $¢6
- 5.Vxb2 ve kazanir.





