l]g boyutlu algilanan filmleri duymussunuzdur.
Ustiiniize gelen bir tren, yaninizdan gecen bir kopek,
uzatsaniz elini tutacaginiz basrol oyuncusu... Filmde
gordiiklerinizle sanki icice gecersiniz. Uic boyutlu goz-
liikler de, bu filmleri olan bitenin bir parcasiymissiniz
gibi izleyebilmenizi saglayan araclardir. li¢ boyutlu
gozliiklerle ii¢ boyutlu bir filmi izlerken, izleyici degil
de, bir oyuncuymus duygusuna kapilabilirsiniz. Bu
duyguya kapilmaniza aracilik eden i¢c boyutlu gozlik-
ler aslinda ¢ok basit bir yapida.

l]g boyutlu gézliikleri tanimadan 6nce insan gorii-
siinti inceleyelim. insanin her iki gozii arasindaki
uzaklik, ayni yere farkli acilardan bakmay saglar. Be-
yin, her bir géze ayn ayri ulasan gériintii bilgisini alir
ve onlari birlestirerek tek bir goriintii olusmasini sag-
lar. iki goziin goriistinin farkli agilardan olmasi, bu
birlestirme isleminin sonucunda derinlik algisini da
saglar. Sonuc olarak yiiksekligi, genisligi ve derinligi
olan tek bir ti¢c boyutlu goriintii olugur.

Gozlerimizin arasindaki yaklasik 5 cm’lik uzaklik
pek fazla olmasa da, bu 6-7 metreye kadar olan uzak-
liktaki tiim nesnelerin, hangi uzaklikta olduklarini ve
birbirlerine gore nasil durduklarini gérmemizi sagla-
yacak kadar yeterli bir mesafedir. Ornegin, goriis aci-
miz icinde ¢ok sayida nesne varsa, hangisinin daha
otede, hangisinin daha yakin oldugunu ya da birbirle-
rinden ne kadar uzaklikta olduklarini kolaylikla algi-
layabiliriz. Bir goziimiizii kapatarak cevremize bakt-
gimizda, uzakliklari yine algilayabiliriz. Ancak bu
uzakliklarin dogru algilanma olasihgi azalir ya da
dogru uzakhgr daha uzun siirede tahmin edebiliriz.
iki gozle gérmenin, tek gozle grmeden farkini anla-
mak icin basit denemeler yapilabilir. Giindiiz zamani,
once iki goziiniiz, sonra da tek goziiniiz acikken, bir
arkadasiniz size dogru bir top atsin ve siz bu topu ya-
kalamaya calisin. Ayni deneyi karanlik bir odada ya
da gece yenileyin. Bu denemeleri yaparken aydinlik-
tan karanlida gidildikce, topu tutmanin giderek zor-
lastigini farkedebilirsiniz. Her durumda da iki gozii-
niiz acikken topu yakalamak, tek goziiniiz acikken ya-
kalamaktan cok daha kolaydir.

Uc boyutlu filmlerin isleyisi gozlerimizinkinden
farkli degildir. Uc boyutlu bir filmi algilamak iin iic
boyutlu gézliikler kullanmamiz gerektiginden soz et-
mistik. Bu gézliklerin islevi, goziimiize gelen farkll
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goriintiileri birlestirmektir; tipki bir diirbiiniin yaptigi
gibi. Ug boyutlu filmler, tipki gozlerimiz gibi, objek-
tifleri birbirinden yaklasik 5 cm uzaklikta olan iki ka-
merayla cekilir. Goriintiilerden birine, mavi ve yesil
ana renklerin karisimindan olusan siyan, dtekineyse
kirmizi renk verilir. ﬂg boyutlu filmlerin perde-
ye yansitilmasinda iki ayri gosterici kullani-
Ir. iki ayn cekimde elde edilen goriintiiler
perdede iist liste gelecek sekilde birlestiri-
lir. Bu tiir goriintiilere “kabartilmis goriin-

ti” ya da “anaglif” denir.
Ui boyutlu hazirlanmis gériintiilere cip-
lak gozle bakarsaniz ¢ok bulanik olduklarini
goriirsiiniiz. Ancak ti¢ boyutlu gézliik takarak ay-
ni goriintiiye bakarsaniz, goriintiiyii net olarak
algilarsiniz. Gozligii taktiginizda, soldaki kameranin
gosterdigini sol goziiniiz, sagdaki kameranin gosterdi-
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§gini sad goziiniiz goriir. Sonra beyin, dogru derinlikte
ve gercekmis gibi gormemizi saglayacak sekilde bu
goriintdileri birlegtirir.

Basit ve yaygin kullanilan ii¢ boyutlu gdzliiklerin
iki cami ya da filtresi birbirinden farkli renkte olur.
Renkleri kirmizi / yesil ya da kirmizi / mavi olabilir.
Ug boyutlu filmler icin yapilan ¢ekimlerden elde edi-
len iki goriintiiden birinin kirmizi, digerinin siyan ol-
dugunu belirtmistik. Ug boyutlu gézliiklerin tizerinde-
ki renkli filtreler her bir goriintiinin tek bir gdze eris-
mesini saglarlar. Bundan sonrasini yine beyin gercek-
lestirir.

Renklerin ayrilmasi yoluyla yapilan filmler bildigi-
miz renkli filmlerden farkhidir. Bu nedenle goriinti-
niin niteligi yeterince iyi olmayabilir. Renklerin ayril-
masi yerine kutuplanma ilkesiyle calisan sistemler de
vardir (isigin, bir yandan dogrusal yol alirken bir yan-
dan da her yonde titreserek ilerledigini ve belli acida-
ki titresimlerinin tutulup, digerlerinin sondiigii 1siga
“kutuplanmis 1stk” dendigini animsayin). Cogu li¢ bo-
yutlu film ve gozliik yapan ¢ogu firma, renkli gériise
izin veren kutuplayici cam ya da fltreleri kullaniyor.
Her iki caminda farkl kutuplanma yapabildiklerinden
bu tiir gozliikler, goriintiilerden her birinin her bir
goze ayn ayri erismesine izin veriyor. Cok daha kar-
masik calisan bagka sistemler de var ama, bunlar ¢ok
pahali oldudundan yaygin olarak kullanilamiyor.
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