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Sevgili Okuyucularimiz,

Bu ay dergimizin sayfalarinda bayukli kugukll, ¢ok sayida aile ve
bu ailelerin gunlik yagantisindan gegitli 6rnekler var. Akraba ziyareti,
bayramlagma, evdeki ig bélima, sofrada yemek yeme gibi konular
egliginde aile agacini, biyumeyi, genleri ve kalitimsal ézelliklerin
kugaktan kugaga nasil aktarildigint anlatiyoruz.

Tum okuyucularimizin kendilerinden bir geyler bulabilecegi, ailelerini
ve kendilerini tanimalarina yardimci olabilecek, negeli ve 6gretici bir
sayi ve surprizli ekler hazirlamaya galigtik. Bilime, sanata ve oyunlara
yer verdik... Dergimizin ekindeki kitap¢id, igindeki etkinlikleri yapip
sayfalarini doldurduktan sonra saklamanizi éneririz. Bu kitapgik ileriki
yillarda sizin igin gok tath bir ani olabilir.

Hepinize, dergimizle birlikte kegiflerle dolu bir ay diliyoruz.

Asl Zilal

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak icin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.
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Tugce Babaannesine Cok Benziyor

Tugge “Yagasin! Bayrama gok az kaldi.” diye dugundu. Cunka bayramlari gok
severdi. Bayram olunca ailedeki herkes en glzel giysilerini giyer, bayram ziyaretleri "
yapip sevdikleriyle bayramlagirdi. Tugge ve ablasi bayrami dort gbzle bekliyorlard.

Bu bayramda

hep birlikte
Yasasin, bu Afyona -
bayramda da ¢ok gidiyoruz Tugce. ¢
edlenecegiz! A

bahcesinde neler
oynariz, neler!

o~ v I s P\ - L] 1 —
Tugge, dort buguk yagindaydi. Afyon’a en son ¢ yagindayken gitmigti.
Bu ytzden orayi pek hatirlamiyordu.

o

A : [_Teden Afyon’ﬁ Q’

gidiyoruz ki?

<ie

Afyon bizim memleketimiz
Tugcecigim, yani annenle benim
dogup biyidugumiz yer.
Babaannen, deden, kuzenlerin...

Hepsi orada yasiyor.




Sonunda yolculuk ganG geldi. Tugge, yol boyunca ailesini soru yagmuruna tuttu.
Cunka hem Afyon’u hem de akrabalarini gok merak ediyordu.

L =
\ __\: Babaannemlerin bahcesi

biiyik mi?

Bayramda ¢ok oyun ¢
oynar miyiz? Babaannemle
dedem beni goriince
taniyabilecekler mi ==

acaba?

Uzunca bir yolculugun ardindan Afyon’a vardilar. Tugg¢e’nin babaannesi onlar igin
¢ok guzel yemekler hazirlamigti. Tugge bu duruma ¢ok sevindi.
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Tudce gdrmeyeli
ne ¢ok biyimis.
~ Babaannesine

benzemis. | = I ey
Evet, ben de cok benziyor!
benzetiyorum.

babaannemin saglari beyaz.” diye dugtundu.
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Tugge’nin babaannesi ¢ok glzel oyunlar biliyordu. Tugce’yle ablasina daha énce
duymadiklart on glzel masallar anlattl Babaannesiyle dyle guzel VOklt geglrlyorlardl ki...

Birlikte boyram igin tCItll hazlrladllar
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Gunln sonunda babaannesi onlara iginde aile
fotog@raflari olan bir albim getirdi. Birlikte
albimdeki fotograflara baktilar.




Tu@ce, babaannesine fotograflarla ilgili birgok soru sordu. Babaannesi her bir fotografi
ona tek tek anlatti. Ama albamde oyle bir fotograf vardi ki bu fotograf Tugge’yi gok
sagirtti.

Tugce sen
. gercekten de
Bu foftografta ben varim! babaanneme
Ama benim boyle elbisem benziyormussun!

yok ki!

Keske benim de

Bu benim ¢ocukluk

béyle elbisem
olsaymis. fotografim Tugcecigim.
N — et | TR ‘. o 7N
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Tugge, babaannesinin kigukligine benzemeyi ¢ok sevdi. lyi ki Afyon’a gelmiglerdi!
O akgam yatagina yattiginda bunlart digunerek uyudu.

Ertesi gun bayramdi. Torunlarl uyurken babaanneswle dedesu odalarina bayram
hediyelerini birakti. Tugge’nin hediyesi, tipki babaannesmln kagukluk fotografindakine
| benzeyen bir elbiseydi. ~

. 1= Fatma Nur Yegenoglu
: "f/ o s : ~  Cizim:Irma Zmiric Cetinkaya




Genis Aile Bayramlasmas:

Aile denince aklina kimler geliyor? Anne, baba, kardegler... Peki ya anneanne,
babaanne, dedeler, amca, hala, teyze, dayi, kuzenler?.. Onlar da eklendiginde genig
aile oluruz. Mehmet amcanin da genig mi genig bir ailesi var. Cocuklari, onlarin
¢ocuklart yani Mehmet amcanin torunlari, torunlarinin gocuklart bayramlagmak igin
onu ziyarete gelmigler. Haydi resmi incele ve resimde neler oluyor anlat.

Elma yiyen
torunu
bulabilir

Resimdeki beg
kediyi bulabilir
misin?

Mehmet amca,
torunlarina lokum
ikram etmek istiyor.
Sence toplam
kag lokum ikram
edecek?
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Turuncu tigort giyen
torun, gsapkasini
kaybetmig.
Onu bulabilir misin?

£ Misaﬁrlerden biri”z>

fotograf ceki

: yor.

Kim olduguny -
bulabilir miginy ™

Fatma Nur Yegenoglu
Cizim: Bengi Genger



Merhaba, Ben Mete!

”
Annem Fulya, babam Engin ve ablam Zeynep’le bu evde yaglyoruz. %
Bug(n akrabalarimin pek ¢odu bizde. Benimle birlikte onlari
tanimaya ne dersin?
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KibraKara || _ ]
\ Cizim: Goksu Karaca q ’




Mete’nin Aile Agac:

Pinar
1 (Anneanne) I

oo o o &t 0] 2y |

—

| Acaba senin aile
agacinda kimler olurdu?
Haydi digan.

Mete’nin anneannesinin ve
., dedesinin toplam kag torunu
~)_ oldugunu sayabilir misin?




Aile adaci, bir ailenin Gyelerinin tamamini gbsterir. Igte bu sayfalarda da Mete’nin
ailesine ait bir aile agaci var. Aile agacinin dallarindaki eksik (yeleri dergimizin
ekindeki ¢ikartmalar arasindan bulup yerlerine yapigtirabilir misin?
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Mete’nin kag¢ kuzeni var, Mete’nin dayis!

SOYIeyeblllf misin? var, teyzesi var,
b egen) " halast var...

Peki neyi yok?



Zeynep’in Genleri

Zeynep’in tipki annesi gibi kahverengi gbzleri, babast gibi kivircik saglart var.
Gualumsemesi, tipki anneannesinin galimsemesine benziyor. Zeynep’in dedesi ¢ok iyi
bir kogucuymug, olimpiyatlara bile katiimig. Zeynep de kogmay! ¢ok seviyor. Okuldaki
spor dgretmeni, eder editim alirsa Zeynep’in de iyi bir sporcu olabilecegini sdyluyor.
f 3

Zeynep’in bazi Hzellikleri
annesiyle babasina hatta
onlarin anne ve babalarina
benziyor. Cunka bunlar
kalitsal 6zellikler. Kalitsal
Ozelliklerimiz, genlerimizden
gelir. Zeynep, annesiyle
babasinin genlerine sahip
oldudu i¢in onlara benziyor.

Genlerimiz, vicudumuzdaki hlcrelerin igindeki DNA’da bulunur. DNA, bizi biz yapan
tum Gzellikleri ve tum bilgileri iceren bir kod gibidir. Bu kodun bazi kisimlari gok 6zeldir.
Bu kisimlar genlerimizi olugturur. Bazi 6zelliklerimizin ortaya ¢ikmasinda ¢ok sayida
gen etkili olur. Ornedin g6z rengimiz ya da boyumuzun ne kadar uzayacagi gibi.

12




Derimiz, i¢ organlarimiz, kemiklerimiz, kaslarimiz... Hepsi htcrelerden olugur.
Her hicrenin bir ¢ekirdedi vardir. DNA, hicre ¢ekirdeginin igindeki kromozomlarda
bulunur. Ornegin, deri hiicrelerimizi ele alalim:

Deri hiicreleri Hiicrenin ¢ekirdegi

Kromozom

DNA iplikaiker

Kromozomlar

Kromozomlar, simsiki
sariimig hdlde duran DNA
iplikgiklerinden olugur.

Bazi 6zelliklerimiz iginse
durum biraz farkldir.
Genlerimiz bu dzelliklerimizin
ortaya ¢itkmasinda etkili

olur. Ama nasil bir yerde
buyadugumaz, nasil

beslendigimiz, spor yapip §
yapmadigimiz, baylrken 'S
nelerden etkilendigimiz, neler N §
6grendigimiz de 6nemlidir. = e
- y 23
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KxomozomlCiftlexi

Hacrelerimizdeki kromozomlarin yarist annemizden, yarisi da babamizdan gelir.
Kromozomlar gift gifttir. Agagidaki kromozomilarin da her birinden birer ¢ift var.
Haydi birbirinin aynisi olan kromozomlari bul. Onlari aralarina birer gizgi gizerek eglegtir.

QX

1

| Ash Ziilal
Cizim: Pervin Ozcan




DNAYDedektiflexi

Her insanin DNA’sI var. Ama her insanin DNA’sindaki kod diger insanlarinkinden
farklidir. Bilim insanlari, DNA iplikgiklerini inceleyerek bu kodlari ortaya ¢ikarirlar.
Agagidaki resimlerde iki farkli DNA 6rnegi gérayorsun. Bu iki resim arasindaki
altt fark: bulabilir misin?

Asli Ziilal
Cizim: Pervin Ozcan




Aksam Yemegi

Karnin acikti mi? Qyleyse haydi sofraya!
Bakalim yemegini en énce bitirip sofradan
kalkabilecek misin?

Oyunun kurallar:

- Oyun, 2 - 4 kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak icin bu oyun
alani, dergimizin ekindeki
piyonlar ve sayi piramidi
gerekir. Oyuna baglamadan
dénce bunlar hazirlanir.

- Oyunda amag, (izerinde
“Yemegini bitirdin, sofradan
kalkabilirsin.” yénergesi yazan
kutuya denk gelip sofradan
kalkabilmektir.

- Oyuncular birer piyon alir

ve piyonlarini oyun alanindaki
“Baglangi¢” yazan kutuya
koyar.

- Oyuna kimin baglayacagina
karar verilir.

- ilk oyuncu, sayi piramidini
atar ve piramidi eline alarak
alt yazindeki sayiyi okur.
Piyonunu, bu say! kadar ve
saat yénunde oyun alanindaki
kutular Gzerinde ilerletir.
Piyonunun geldigi kutuda bir
ybnerge yaziyorsa 0 yonergeyi
yerine getirir. Sira diger
oyuncuya geger.

- Oyun bu gekilde sirayla say!
piramidini atip oyun alaninda
piyon ilerleterek devam eder.
Oyuncular, (izerinde “Yemegini
bitirdin, sofradan kalkabilirsin.”
yazan kutuya denk gelene
kadar oyun alaninda tur
atmaya devam eder.

- Bir oyuncu, (Gzerinde
“Yemegini bitirdin, sofradan
kalkabilirsin.” yénergesi yazan
kutuya geldiginde oyun sona
erer. Bu oyuncu oyunu kazanir.

a
Galataya uzanmaya \
*/ caliglyorsunh- Bir kutuilert git.

i

2
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Yemegini bitirdin,
sofradan kalkabilirsin.

Kiibra Kara
Cizim: Mert Oskeroglu




i i
i~ Pizza Dilimleri

T°=® pizzalarin her biri, siparig veren ailelerdeki kigi sayisi kadar dilimlenmig. Hangi pizza fi.
=8 __hangi ailenin masasina gidecek, bulup gosterir misin?. "




Bir aile de
telefon ederek evlerine pizza
siparigi vermig. Pizzalardan
biri paketlenip onlara teslim
edilecek. Bu hangi pizza?
Bu aile sence
kag kigilik?

Righ

S |

Fatma Nur Yegenoglu

Cizim: irma Zmiric Cetinkaya




Sen Hangilerini Yapiyorsun?

Ailedeki herkesin, evin temiz ve duzenli tutulmasi igin yapabilecegi birgok gey
var. Peki sizin evde, sen hangi ev iglerini yapiyorsun? Bu sayfalarda ¢ocuklarin
yapabilecegi bazi ev iglerini anlatan resimler gortyorsun. Haydi onlart incele.
iclerinde evde senin de yaptiklarin varsa géster. Henliz yapmadiklarin varsa
sen de o iglere katilmay! deneyebilirsin.




Fatma Nur Yegenoglu
Cizim: Bengi Gencer 21




Senin lgm allenle ya da arkadaglarlnla oynayabllecegm dort farkh oyun hazirladik.

Bu oyunlari oynamak igin oyundaki tim oyuncularin ig birligi yapmasi gerekiyor.
Is birligi, bir igi tamamlamak ve bir amaca ulagmak igin hep birlikte ¢aligmak

demektir. Bunun igin genellikle gruptakilerin yardimlagmasi gerekir. Bakalim
bu oyunlardan en on hangisini seveceksin?

Hep Blrllkte Bir ngii Anlatallm ml'-’

Bagligindan da anlagildigt gibi, bu bir 6yku anlatma oyunu. Bu oyuna katilan tim
oyuncular, sirayla birer ciimle sbyleyerek hep birlikte bir dyki olugturur. ilk oyuncu,
bir cimle sdyleyerek 6ykuyu baglatir. Bu, uzun ya da kisa bir cimle olabilir.
Bir sonraki oyuncu 6ykunan devam etmesini saglayacak yeni bir cimle sdyler: J 4
s e /,: f;’;‘ — = - - 5 = I. ’ |:
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Otobiisiin arka kapisi acildi ve "§
otobiisten bir tavuk, bir kedi, bir

ahtapot ve bir zebra indi.

Mavi otobils,
yavasca otobiis
duraginda durdu.

Yolcular otobiisten
indikten sonra
otobisiin kapilari
kapand..

Tam o sirada kedi,
‘Cantam, cantam
otobiiste kaldi!" dedi...

Oyun, oyunculardan biri dykayt sona erdirecek bir cimle s@yleyene kadar devam

eder. Oykuy( sonlandiran oyuncu, bir cimle soyleyerek yeni bir 6yka baglatir.




Neley
Bu oyun igiﬂ yaklaglk F L REL RS e :
10 x 10 santimetrelik kigik o
boy kagitlar ve boya kalemleri
gerekiyor. Boya kalemleri
ve kUglk kagitlar ortaya
konulur. Qyunculardan biri,
aklina gelen beg varligin adini
soyler. Ornegin kedi, gapka,
kiz gocugu, bulut, Guneg gibi...
Sonra oyunculardan her biri
onane birer kagit alir. Kagitlara,
icinde bu beg varligin hepsinin -
birden oldugu birer resim :
yaparlar. Sonra oyuncular
kdgitlarini yan yana koyarak
resimlerini kargilagtirir. ;}? -
Hep birlikte, resimler arasindaki J}qu
benzerlikleri ve farklliklari

bulmaya ¢aligirlar.

Eb{!jkd][m‘ﬁﬂ])?

“Bu oyunda oyunculardan

biri heykel olur. Heykel olan
oyuncunun amacil, diger
oyuncular ne yaparlarsa
yapsinlar onlara hi¢ tepki
vermeden ve kipirdamadan
durmaktir. Diger oyuncularin
heykele dokunmalari yasaktir.
Ama heykelin hareket etmesini
saglamak igin hep birlikte onu
guldarmeye caligirlar. Bunun
igin komik fikralar anlatabilir,
komik suratlar yapabilir ya

da komik gekillerde dans
edebilirler. Once, heykel olan
oyuncuyu guldarmek igin neler
yapabileceklerini konugurlar
ve bir plan yaparlar. Sonra da
heykeli guldarmeye ¢aligirlar.
Heykel hareket ederse hatta
azicik bile gulimserse oyun
biter ve heykel olma sirasi bir
bagka oyuncuya geger.

Asli Ziilal
Cizim: Nurdan Uykal

23




24

Simdi Hareket Zamani!

Hareket sagliktir! $imdi evde ya da agik havada, kaslarimizi galigtirma zamani...
Haydi, al yanina aile buyuklerini, giyinin en rahat giysileri ve baglayin hep birlikte
hareket etmeye...

Ayakta dur, kollarini serbest birak...
Omuz baglarini daire yaparak
Arkaya dogru gevirmeye bagla.
Bu hareketi tam alti kez tekrarla.

Simdi kollarini 6nde ¢apraz yap.
llkinde sag kol Ustte,

Ikincide sol kol.

Bu hareketi de tam alti kez tekrarla.




iste yana egilme zaman..
Ayak tabanlarini simsiki yere bas.

Haydi gimdi bacaklar...

Once sad bacagini yukari kaldir
Sonra sol bacagini.

Bu hareketi de alti kez tekrarla.

Asli Zilal
Cizim: Goksu Karaca

" Once sag kolunu uzatip sola dogru egil
Sonra sol kolunu uzatip saga dogru egil.
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Cok Merak

Bebekler konusamamasina ragmen anne

E diy orum babastyla nasll iletigim kurar?

Ediz Kara/ 4 yag / Ankara

Bebekler dogduklart ilk aylardan itibaren cevrelerini algilayabilir

ve strekli olarak gevrelerine tepki verirler. Bu tepkileri, onlarin
cevreleriyle iletigim hélinde olduklarini gosterir. Aglamak, dzellikle ilk
aylarda bebeklerin isteklerini ve gereksinimlerini anne ve babalarina
soylemek igin siklikla kullandiklart bir iletigim ydntemidir. Henlz
konugmay! bilmeyen bebekler gesitli sesler cikararak, farkl yuz
itadeleri ve beden hareketleri kullanarak da iletigim kurar. Sonraki
aylardaysa gulimseyerek, kol ve bacaklarini istemli bir gekilde
hareket ettirerek, 6rnegin bir geyleri igaret ederek gevreleriyle iletigim
kurmaya baglarlar.




Sorularinizi bekliyoruz!

Astronotlarla ilgili sorularinizi bize génderin. Bu sorulardan birini ya da birkacini Temmuz 2022
sayimizda yanitlayalim. Bunun i¢in 5 Haziran’a kadar siireniz var. Adinizi, soyadinizi, yasinizi ve
yasadiginiz ili yazmayi unutmayin. iste adreslerimiz:
TUBITAK Merakli Minik Dergisi “Cok Merak Ediyorum” Késesi
Remzi OGuz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80 06540 Kavaklidere Cankaya / ANKARA
e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
www.merakliminik.tubitak.gov.tr/form/cok-merak-ediyorum

Karekodu akilli telefon H Y “Cok Merak Ediyorum”
ya da tabletinizden .t kdsemizde yayimlanmasi
okutarak Kisisel i i icin soru génderen

Verilerin Korunmasi ’ .. okuyucularimiz, KVKK Kiibra Kara ‘2
Kanunu (KVKK) ey Y Aydinlatma Metnini o A | 7 “

Aydriatma Metnini ey okuyup kabul etrmis Fotograf: iStockphoto.com bkl
gériintiileyiniz. | - saylliriar.
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Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte
yapiimalidir.




Once ellerinizi sabun ve suyla yikayarak temizleyin. Sonra da meyveleri
yikayin. Krep yapmak i¢in yumurta, st ve unu bir kaba koyup iyice karigana
kadar ¢irpin. Ylzeyi yapigmayan bir tavayi ocakta isitin. Krep hamurunun tgte
bir kadarini tavaya dékin. Hamurun Gstinde gézenekler olugunca hamuru
gevirip diger ytzeyini de pigirin. Daire geklinde pigirdiginiz krepi tavadan alarak
sogumasini bekleyin. Soguyunca Gzerine sizme yogurdu sirn. Cilekleri ve
muzu dilimleyin. Hurmayi da ¢ekirdegini ¢ikardiktan sonra kiglk pargalara
ayirin. Cilek, muz ve hurma pargalariyla kabak ¢ekirdeklerini krepin Gzerine
yerlegtirerek pizzanizi dilediginiz gekilde susleyin. Dilerseniz farkli mevsim
meyveleri de kullanabilirginiz. Afiyet olsun!

e e T e e
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Kﬁ cﬁk -~ Mart 2022 saymizda, sevdidiniz bir éykii kitabindaki

Y ya da masaldaki kahramanlarin parmak kuklalarini

Eller - yapmanizi istemistik. iste parmak kuklalarinizla cektirdiginiz
fotograflariniz. Burada yer veremedigimiz fotograflarinizi da

[ ]
\ internet sitemizde gdrebilirsiniz. internet sitemizin adresi:
Isbasinda g

http://www.merakliminik.tubitak.gov.tr/
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Denizli Omer Aras Yiksel - 5 yag
Kayseri

Ali Ayaz Bedir - 4 yas - Kirikklale

ok,

A, A LY Omer Mete Sarikaya Elif Nisa Giines - b yas |
Ebrar Erdogdan - 8 yas - Ankara 4 yas - Bingol Karabiik
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Mahmut Eymen Vural
5 yas - Tunceli

o

Elr Turhan - Metehan Eryanik Mina Milet
5 yas - Mugla 5.5 yas - Zonguldak 55 yas - Edirne



Furkan (5 yas) ve Elif (8 yag) Aydin
Kocaeli

Gokee Arslan - 8 yag
Gaziantep

Azra Tikna
2 yas - Kiitahya

Temmuz Z0ZZ sayimiz icin, bir astronot kostiimii
yapmanizi istiyoruz. Kostiimiiniizle cektireceginiz
bir fotodrafinizi, adinizi, soyadinizi, yasinizi ve
yasadidiniz ili yazarak bize génderin. Bunun igin

5 Haziran’a kadar siireniz var.

Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“Kiiciik Eller isbasinda” Késesi

Remzi Oduz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80
06540 Kavaklidere Cankaya / ANKARA

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
www.merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder

o

Batu Ahlatli - 5 yas - istanbul

Yaren Elif Kiling - 4 yas
Adiyaman

Karekodu akilli telefon
ya da tabletinizden okutarak
KVKK Aydinlatma
Metni’'ni gériintiileyiniz:

D255 0
Kiiciik Eller isbasinda
k&semizde yayimlanmasi
icin fotograf génderen
okuyucularimiz, KVKK
Aydinlatma Metni'ni
okuyup kabul etmis
saylliriar.



Kitap... |

Po}'lln o8 Bir Aileye

aneri Kavusma
Oykiisii

Aile olmak yalnizca kan bagiyla olmaz. icten,
_buyuk bir sevgi de aile olabilmeyi saglar.
TUBITAK Popdiler Bilim Kitaplar’ndan ¢ikan
ve yakin bir sire dnce yeni baskisi yapilan
Ugurbécegi Kapinizi Calarsa adli kitapta da
bdyle bir dyka var. Ailenin biricik kizi Eda
ile ayicik Bay Sarr’nin, bir ugurbéceginin
sirtinda baglayan ve mutlu bir aileye uzanan
oykusu... Prof. Dr. Nege Erol ve Salim
Kesking62z’iin yazmig oldugu bu kitabt,
Ozlem Korgak resimlemis.

Kiibra Kara

Prof. Dr. Nega Ercl - Salim Kesking®z
Resrmlyer: Ozlam Korgak

Bebekler Nereden Gelir?

“t ¥ Pipkin, yavru bir penguen. Onun yanitini merak ettigi
-T*Bebekler ﬁ*# dyle cok soru var ki... Ama yanitint en gok merak
. * ettigi soru da gu: “Bebekler nereden gelir?”. Tam
; I*\l eredenl B bu sorunun ya§mt|m bulmaya galigirken Pipkin’in bir
_ Gellf[‘. o kardegi oluyor ve bebek penguenlerin yumurtadan
e ¢tktigini 6greniyor. Arkadag! yavru fok Pipkin’e diyor
ki “Bebek foklar diinyaya gelmeye hazir olana kadar
annelerinin karninda bayar.”. Pipkin, bebek foklarin
ve penguenlerin nereden geldigini ogreniyor. Peki
ya diger bebekler? Pipkin digerlerinin nereden
geldigini 6grenmek igin bir yolculuga gtkiyor. Bu
yolculugunda bebek balinalarin, deniz :
| kaplumbagalarinin ve diger bebeklerin
f#' | nereden geldigini 6greniyor. Sonunda
| da tum bu égrendiklerini kardegine
3 -’52. | anlatmak igin eve geri dondyor.
. | TUBITAK Populer Bilim Kitaplar’ndan
% | cikan Bebekler Nereden Gelir?
Y % | adli bu kitabin ekinde upuzun bir
g ‘\ poster bulunuyor. Posterde, gesitli
1}&5 ' | canlilarin yetigkin ve yavru halleri
= #5 | gosteriliyor. Kitabt Anna Milbourne
> 4 | yazmig, Sermin Korkusuz Aslan
g < | Tarkgzle?gtirmig.

-
1

Fatma Nur Yegenoglu

b n e
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Farkl Yiuzler Tombalas:

Oyunu oynamak icin dergimizin ekindeki yuz
kaliplarini, yaz kartlarint ve yiz tamamlama
pargalarini hazirlamaniz gerekir.

Kurallar

- Oyun 2 kigiyle oynanir.

- Oyuncular birer yz kalibt alir. YUz kartlarindan
istedigini seger. Ikisini de 6nine koyar.

- Yz tamamlama pargalari, i¢i gériunmeyen bir torbaya
konulur.

- Oyunda amag oyuncularin yaz kartlarindaki resmi, ytuz
kalibinin Gstinde dogru gekilde olugturmasidir.

- Oyunculardan biri, torbadan yaz tamamlama pargalarini
¢ekme gorevi Gstlenir. Bu oyuncu, bir par¢a ¢eker ve
parcay! diger oyuncuya da gosterir.

- Torbadan g¢ekilen ytiz tamamlama pargasi,
oyunculardan birinin yGz kartindaki yGza olugturmak igin
uygunsa bu.oyuncu o pargay! alip yGz kalibinin (zerine
dogru gekilde yerlegtirir. E§er ¢ekilen yuz tamamlama
parcasi kimseye uymuyorsa bu parga kenara ayrilir.

- Torbadan yuz tamamlama pargasi cekme gorevini
ustlenen oyuncu tekrar bir par¢ca ¢geker ve oyun bu
sekilde devam eder.

- Oyunun baginda aldii yaz kartindaki resmi, kendi yiz

kalibinda ilk olugturan oyuncu oyunu kazanir.
Kiibra Kara

Cizim: Pinar Biiylikgtiral

Bu sayimizda sizler igin alti farkl kiginin
¢ocuk, yetigkin ve yagl héllerinin yer

aldigi kartlar hazirladik. Kartlarinizla oyun
oynamak igin tum kartlari, resimli yazleri
yukari gelecek gekilde yere dizin. Ardindan
g6z rengi, sa¢ rengi, sa¢ yapisi gibi farkl
fiziksel dzelliklerine dikkat ederek her bir

kiginin gocuk, yetigkin ve yagl hallerini
bulup gruplandirmaya ¢aligin. Gruplarken
¢ocuk, yetigkin ve yaglh héllerini sirayla
dizmeye dikkat edebilirsiniz. Bakalim
tum kigileri dogru gekilde gruplayip
siralayabilecek misiniz? lyi eglenceler.
Kiibra Kara
Cizim irma Zmiric Cetinkaya
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