


Karman Corman Resim Oyunu

Bu sayimizda sizler igin edlenceli bir resim ¢izme oyunu hazirladik. Oyunumuzu oynamak igin arka
yluzdeki resim alani, dergimizin ekindeki ¢tkartmalar, renkli boyalar ve bolca hayal gucu gerekiyor.
Haydi baglayalim!

-Oyun 2 kigi ve 1 hakemle oynanir.

-Oyuncular, resim alanini uzun kenarlar énlerinde olacak gekilde ortaya yerlegtirir.

-Her oyuncu bir kisa kenar seger ve resim yapmaya o kenardan baglayip ortaya dogru ilerler.
-Hakem, oyuncular resim yaparken “Degistir"” dediginde oyuncular resim yapmay! birakip
yerlerinden kalkar ve diger oyuncunun yerine geger. Sonra diger oyuncunun kaldigt yerden kendi
istedigi sekilde resim yapmaya devam eder.

-Hakem, istedigi zaman ve siklikta “Degigtir"” diyebilir.

-Oyuncular, resim alaninda gordukleri parmak ya da el izlerini, marekkep lekelerini ve gizgileri bir
karaktere, hayvana ya da egyaya donugtarebilir. Resim alanindaki desenleri de ayni gekilde devam
ettirmeye caligirlar. Ornedin minik Gggen deseniyle kargilagan oyuncu istedigi yonde ve siklikta
minik G¢ggen desenleri gizebilir.

-Oyuncular resimlerini yaparken dergimizin ekindeki ¢ikartmalari resim alaninda istedikleri yere
yapigtirabilir.

-Oyuncular bu gekilde, resim alaninda hi¢ yer kalmayincaya kadar resim yapmaya devam eder.

Iste karman gorman resim hazir. Resim bittikten sonra oyuncular yaptiklari resim (izerine sohbet
edebilir. Ornegin resmin en sevdikleri ya da en ilging bulduklari kisimlarini ve bir daha yapmak
isteseler resimde neleri degigtireceklerini de konugabilirler. Resimdeki gekilleri hangi karakterlere,
hayvanlara, nesnelere benzettiklerini ya da en ¢ok hangi renkleri kullanmaktan hoglandiklarini
anlatabilirler. Ayrica resimlerine bir ad verebilirler.
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