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Yagmur
ormanlar
Maketi’nin
Hazirlamst

- Yagmur Ormanlari Maketi, dergimizin ekinde
verdigimiz dort kartondan oluguyor.

Bu kartonlarda bazi yagmur ormanlari
hayvanlari, bitkileri ve yagmur ormaninin
katmanlarini olugturan pargalar yer aliyor.

- Oncelikle Yagmur Ormanlari Maketi - 1
baglikli kartondaki pargayi kartondan ayirin.
Bu parganin Gzerinde numaralar bulunan
yGzanQ, kat yerlerinden éne katlayin. Maketin
arka plani olarak bu pargayi kullanacaksiniz.

- Geriye kalan G¢ kartondaki tum pargalari
_kartonlarindan ayirin. Bu pargalarin
kulakgiklarint ve varsa numarall yazeylerini
diga gelecek sekilde katlayin.

- Kartonlarindan ayirdiginiz pargalardan,

1 numarali pembe kulakg¢iklart bulunan pargay!i
alin. Bu parg¢anin kulakgiklarina yapigtiric
saran. Kulakgiklari, arka plant olugturan
parcaya, bu parganin 1 numaral pembe
kisimlarina denk gelecek gekilde yapigtirin.

- Uzerinde 2 numaral lila, yegsil ve lacivert
kulakgiklar bulunan pargayi alin. Bu parganin
diger kat yerlerini de arkaya katlayin. Once
Uzerinde damla resmi olan Gg¢gen kulakgigina
yapigtirict stran. Bu kulakgidt, ona kargilk
gelen kisma yapigtirin. Daha sonra bu
pargcanin numaral ve renkli kulakgiklarina da
yapigtirict strtn. Pargayi, bir 6nceki agamada
yapistirdiginiz iki par¢ganin numarali ve renkli
kisimlarina uygun gekilde yapigtirin.

_

- §imdi, kaya pargalarini ve agaglari alin.
Adagclarin Gzerindeki kesikli, kiglk kisimlari
parmaginizla iterek ¢ikarin. Bu pargalart,
kulakgiklarina yapigtirict surerek maketin yegil
zemininde dilediginiz alanlara yapigtirin.

- 3 numarali ve agik yesil kulakgikl

parcanin da kulakgiklarina yapigtirict saran.
Kulakgiklari, arka planda bulunan 3 numarali
aclk yesil kisimlara yapigtirin.

- 4 numarall ve agtk mavi kulakgiklh pargay!i
da ayni gekilde, arka planda kendisine denk
gelen kisimlara yapigtirin.

- Yagmur ormaninizin katmanlari hazir.
Katmanlarin Gzerindeki kesikli, kiigtk kisimlari
parmaginizla iterek ¢ikarin.

- Su bitkilerini olugturacak pargalarin yuvarlak
kulakgiklarini fotograftaki gibi, gélin tabanina
yapigtirin. Bitkilerin uglarint goélun ytzeyindeki
deliklerden gikarin.

- Baliklart da fotograftaki gibi gélin yuzeyinin
alt kismina yapigtirin.

- Sarmagiklari olugturacak “U” geklindeki
pargalari da (st katmanlarin alt kisimlarina,
fotograftaki gibi yapigtirin.

- Hayvanlari olugturan diger pargalari,
maketin uygun yerlerine dileginiz gibi
yapigtirabilir ya da asabilirsiniz.

Iste Yagmur Ormanlart Maketi’niz hazir!

Fatma Nur Yegenoglu
Tasarim ve ¢izim: Pinar Biyiikgtral



Yagmur Ormanlarimn
Derinliklerine Gidelim!

Bu ay, yagmur ormanlarinin emyesil d(
sizi Eiavet eden bir kitabi tanxlltacgglg.'?g;#:wa
Popaler Bilim Kitaplar’nin ik Okuma serisinden
¢tkan bu kitabin adi: Yagmur Ormaniar, Kitapta
yfzrq_e yagayanlardan agagta yagayanlara I
kaguk t)ayvanlardan blyuk hayvanlara géce
karvanhgl sevenlerden en ilging kuglara ’kadar
yagmur ormanlarinda yagayan pek ¢ok hayvana
rqstlayabilirsiniz. Yalnizca hayvanlarq degil,
birbirinden farkli bitkilere, nehirlere hattq y(;k
ola? ormanlara da yer verilmig bu kitapta.
Yagmur ormanlariyla ilgili her kony ayri bir baglik
altinda, kisa yazilarla ve dikkat ¢ekici gorsellerle
anlqtllm|§. Kitap, okuma yazmay!i yeni 6grenen
y.edl.ve uzeri yaglardaki okuyucular i¢in sade
bir dille, ilk okuma kitabi olarak hazirlanmig
Ancak bu kitabin icindekiler daha kuglik yaélarda
Etgzugulimt\tdg ilgisini gekebilir. Bu kitabin yazari
eckett-Bowman. Ki '
o Kitabi Esra Tok Kilig
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Kartlar - Yagmur Ormanlarinda Yasayan Hayvanlar

Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz
kartlarda, tembel hayvan, yegsil iguana,
kapibara ve cam kurbaga gibi yagmur
ormanlarinda yagayan tam dokuz hayvan
tara var. Kartlarimizi bu hayvanlari tanimak
i¢in kullanabilirsiniz. Ayrica bu kartlarla oyun
da oynayabilirsiniz. Oyunumuzu oynamak
i¢in dnce kartlari birbirinden ayirip karigtirin.
Resimli yizleri alta gelecek gekilde yere
dizin. Sonra kartlari ikiger ikiger agin.
Uzerinde ayni hayvanin resimleri olan

Jaguar;

kartlari bulmaya ¢aligin. Ornegin agtiginiz iki
kartta da tembel hayvan varsa bu iki kart
birbirinin egidir. Bu iki karti kenara ayirin.
Agtiginiz kartlar birbirinin egi degilse onlari
ters ¢evirip bagka iki kart agin. Birbirinin
egi olan kartlari bulmaya galigin. Ayrica

bu iki kartin arasindaki farklari sdyleyin.
Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla
oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da
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