~ KLAVYEME
BiR SEYLER OLUYOR

Klavyeler, bilgisayarlarin ilk ortaya ¢iktigi zamanlardan beri etkilesimde kilit rol oynuyorlar.
Fakat bilgisayarla etkilesim farkli yonlere kaydikca ve parmaklarimizin klavye basinda gecirmek
zorunda kaldigi zaman uzadikca, klavyelere dair beklentilerimiz de degismeye basladi. iste her

biri farkh bir acigi kapatmaya calisan veya farkh bir ihtiyaca cevap vermeyi hedefleyen ilging

klavyelerden ornekler...

Bilgisayar klavyeleri neredeyse bilgisa-
yarlarin ortaya ilk ¢iktigi zamanlardan beri
bizimle birlikteler ve bicim olarak fazla de-
dismeden parmaklarimizin altinda yasayip
gidiyorlar. Aslinda ¢ogumuz da bundan ga-
yet memnun olmalyiz ki, gecen onca yila
ragmen klavyenin yerine gececek ve yaygin
kullanimda kendini kabul ettirecek bir bagka
teknoloji giindeme gelmedi.

Diger yandan klavyeler yillardir ayni kal-
salar da, bilgi teknolojilerinin giindelik hayat-
ta kapladiklari yer arttikca bu cihazlarla gecir-
digimiz vakit de, bunlara dair beklentilerimiz
de artiyor. Zira klavyeler artik eskiden oldugu
gibi sadece yazi ve program girmek icin kul-
lanilan cihazlar degil. Bugiin bir ¢ok program-
daki ozel fonksiyonlar kullanirken, oyun oy-
narken ve bilgisayardaki ¢oklu ortam dosyala-
n arasinda gezinirken klavye lizerindeki ek
ozelliklere sik sik ihtiya¢ duyuyoruz. Kisacasi
bilgisayarla ilgili her seyde oldugu gibi klavye-
lerde de ihtiyaclar artiyor, beklentiler degisi-
yor. Ureticiler de degisen ihtiya¢ ve beklenti-
lere cevap sunmak icin gayet yaratici ¢6ziim-

Logitech Wave

http://www.logitech.com

Logitech’in gectigimiz giinlerde piyasa-
ya siirdiigii Wave tipi klavyelerin en one ¢I-
kan ozelligi, hafif kavisli tus diziliminin ya-
ninda tus yiiksekliklerinin de
klavye boyunca bir-
birinden  farkh
olusu. Logitech
miihendislerini
boyle bir tasarima
iten nedense, elde-
ki parmaklarin her
birinin farkli uzunluk-
ta olmasi. Aslinda tus-
larin yiiksekligi de asln-
da dyle aman aman degil,
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Warrior Xxtreme
http://www.wolfkingusa.com
Giiniimiizde bilgisayarlar sadece is icin

kullanilmakla kalmayip, ayni zamanda

MMORPG, RTS, FPS gibi havali ve anlagil-

maz kisaltmalarla anilan oyunlara da ev

sahipligi yapiyorlar. Bu tarz oyunlar da ar-
tik neredeyse belli bir evrensel standarda
oturan belli tus kombinasyonlariyla oynani-
yor. i§te Wolfking’in Warrior Xxtreme mo-
delinin yaptigi, oyunlarda ¢ok kullanilan
tuslari bir kenarda toplayip sik kullanilanla-

rin boyutunu iyice biiyiitmek. Klavyede bos-

luk tusunun dikey yerlestirilmesi gibi daha
once pek denenmenmis ilging fikirler de var.

ler ortaya koymaktan geri durmuyorlar. Bun-
lardan kimi ergonomiyi yiikseltmeyi hedefli-
yor, kimi fonksiyona odaklaniyor, kimi de kul-

lanighligi artirmaya ve engellilerin hayatini

kolaylagtirmaya calisiyor. Yaratici yaklagimla-

riyla 6ne ¢ikan birbirinden degisik tasarimlar,
bu alandaki cabalara isik tutar nitelikte.

en yiiksek tugla en alcak tus arasinda sade-
ce 4 milimetre fark var. Numerik tuslari da
icine alacak bicimde klavye lizerinde Meksi-
ka dalgasi gibi dolasan kavisli yapi, 6zellik-
le zamaninin biiyiik béliimiinii klavye bagsin-

da gecirenler icin hatiri sayilir bir ergono-
mi sunuyor.

Bu
alisilma-
dik klavye di-

ziliminin ozellikle oyun-
cular icin biiyiik avantaj saglayabildigi soy-
leniyor, fakat yazmak icin biraz alismak ge-
rektigi ortada.

Optimus Maximus
http://www.artlebedev.com
Rusya’daki Art Lebedev Studios tarafin-

dan tasarlanan ve Autobot mu, yoksa Decep-

ticon mu oldugunu bir tiirlii anlayamadigim

Optimus Maximus isimli klavye, yiizyilin balo-

nu olmaya dogru hizla ilerlerken gectigimiz

giinlerde caligir halini gosteren videolarinin
ortaya cikisiyla bir anda yeniden giindemin
list siralarina  oturuverdi  (http://tin-
yurl.com/2jzvdz). Bu klavyede tuslarda etiket
yerine kendinden parlayan OLED ekranlar
var. Boylece istediginiz tus dizilimine aninda
gecebildiginiz gibi, kullandiginiz programlara
o0zgii kisayollar belli tuslara atayarak tusun
lizerine fonksiyonun resmini koyma imkaniniz
bile var. Ancak bir yerlerde goriip de bayilr-
saniz ayllmak icin fazla acele etmeyin, zira sa-
tis fiyati 1.500 dolarin lizerinde olacak.
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DataHand Ergonomic Keyboard

http://www.datahand.com

DataHand firmasinin ergonomiyi gozete-
rek ortaya koydugu bu klavye, bilekleri sabit
tutup sadece parmak uclarinizin hareketliyle
bir seyler yazmaniza izin veren bir sisteme
sahip. Bunu da her bir parmagin ucunda yer
alan bes yonlii tuslarla gerceklestirme pegin-
de. Yani bileginizi cihaza koyuyorsunuz, par-
maklarinizi tus gorevi gorecek olan bogluk-
lara yerlestiriyorsunuz ve yazmaya baslyor-
sunuz. Cihaz yazim hizini ve parmaklarin ha-
reketini azalttigini soylese de, kullanmak
icin yepyeni bir sisteme alismayi gerektiri-
yor. En azindan sitedeki kullanim aciklama-
larini okurken bile yoruldugumu itiraf et-
mem lazim.

Maltron 3D

http://www.maltron.com

SafeType modelindeki klavyeyi ikiye
ayirma fikri hosunuza gittiyse, Maltron 3D’yi
de seveceksiniz demektir. Matron 3D, sag ve
sol elin basmasi gereken tuslari iki tarafa
ayirarak elin kivrimhi yapisina uygun egimli
diizlemler iizerine yerlestiriyor. Fonksiyon

OrbiTouch Keyless Keyboard
http://www.keybowl.com
simdi klavyenin tussuzu olur mu diye-
ceksiniz ama, onu da yapmiglar. Ustelik sa-
dece klavye degil, faresi de izerinde. Orbi-
Touch klavyede yazi yaz-
mak icin iki adet
ko-

SafeType

http://www.safetype.com

Safetype, ergonomik klavye anlayisina
kendi bakis acisiyla yaklasan bir diger mo-
del. Bunun digerlerinden farki, klavyedeki
yazim tugslarinin iki tarafa dikey bicimde
yerlestirilmis olmasi. Klavyeyi kullanabil-
mek icin tam ortasinda durup elinizi ucak
direksiyonu kavrar gibi iki tarafa yerlestir-

tuglarini da ortada tutarak
kolay kullanim saglamayi he-
defliyor. Aslinda bu fikre di-
ger bir cok modelde rastla-
mak miimkiin, fakat isi boyle-
sine ileri gotiiren bir bagka
ornege rastlamadim. Yalniz
bu tarz tasarimlari kullanabil-
mek icin yazma isini kuralina
gore yapanlardan olmak gere-
kiyor. Benim gibi arada sol
eli N harfine, sag eli G harfi-
ne gidenler icin bu dizlim pek pratik olmasa
gerek.

I-Tech Virtual Laser Keyboard

http://www.virtual-laser-keyboard.com
Son olarak fiziksel klavye kullanmanin

la sarilip sadece bileklerinizi hareket ettire-
rek belli yonlere hareket ettirmeniz yetiyor.
Klavyede yer alan iki kol sekiz ayri yone ha-
reket ettirilebiliyor. Harfleri yazabilmek
icin bu kollari birbiriyle kombine ederek
belli bir uyum icinde itmeniz gerekiyor. Or-
negin E harfi icin sol kolu geriye cekip sag
kolu sol capraza itmek, A harfi icin sol ko-
lu itip sag kolu geri cekmek benzeri bir kul-
lanimi var. Normal kullanimda
pek pratik olmasa da, ozel-
likle engelliler veya bir ne-
denle parmak ucunu his-
sedemeyenler icin gayet
iyi bir ¢6ziim oldugu asi-
kar.

meniz gerekiyor. Boylece kullanimda bilek-
lerdeki baskiyr azalttigi ve saglik problem-
lerine yol agmadigi iddiasinda. Peki klavye-
yi bu pozisyonda kavrarken ellerinizi nasil
goreceksiniz? Bunun icin lisenmeyip klavye-
nin iki tarafina birer tane dikiz aynasi yer-
lestirmisler. Boylece hem hizli yazip, hem
bileginizi saglam tutup, hem de bilgisayar
basinda oyun oynarken patron geliyor mu
diye rahatca arkanizi kollayabilirsiniz.

gerek boyut, gerek ortam nedeniyle fazla
pratik olmayacagi durumlarda kullanabilece-
giniz sanal klavye ¢oziimiinden bahsedelim.
|-Tech tarafindan tiretilen ve bir ¢ok mobil
ve masalistii cihaza baglanabilen bu alet,
tam bir klavye goriintiisiinii lazerle diiz alan
lizerine yansitiyor. Siz de parmaklarinizi yan-
slyan bu goriinttintin lizerine yerlestirerek is-
tediginizi yaziyorsunuz. Bu yontemi daha 6n-
ce deneme firsati bulmus biri olarak umul-
madik olciide basarili oldugunu sdyleyebili-
rim. Aslinda gectigimiz yillarda bu cihazin
farkli marka ve model cep telefonlarina en-
tegre edilmis prototip halleri fuarlarda yo-
gun ilgi gormistii. Fakat yiiksek maliyeti
mobil cihazlarda yayginlasmasini biraz zor-
lastiriyor olsa gerek.

Levent Daskiran
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