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Cocuklar
Tedaviden Once
Sanal Gerceklikle
Bilgilendiriliyor

ABD’deki Boston Cocuk Hastanesi, Klick Health ad-
Il bir sirketle is birligine giderek HealthVoyager adi-
ni verdigi bir sanal gerceklik uygulamasini kullanima
sundu. Tedavi gorecek cocuklari vicutlarinin isleyi-
si, bazi tibbi islemler ve kendilerine uygulanan ope-
rasyonlarin sonuglari hakkinda basit bir dille bilgi-
lendirmeyi hedefleyen HealthVoyager, akilli telefon
ve Cardboard adi verilen karton sanal gozltkler yar-
dimiyla kullanilabiliyor. Boylece ¢ocuklar muayene-
den ve tedaviden once uygulamada istedikleri kadar
zaman gegirip hastaliklari ve tedavileri hakkinda bil-
gi sahibi oluyor. Hastane yetkilileri, uygulamanin ¢o-
cuklardaki tedavi oncesi gerginligi azaltacagi ve te-
daviye uyumu kolaylastiracagi goristinde. Detayli
bilgi icin https://voyager.health/ adresini ziyaret ede-
bilir ya da asagida yer alan kare kodu akilli cihazini-
za okutabilirsiniz.

VoyagerHealth, cocuklarin hastane endisesini azaltmak ve
tedaviye uyum saglamalarini kolaylastirmak icin hazirlanmis bir
sanal gerceklik uygulamasi.
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Yapay zekanin verilen gorevi en iyi sekilde yerine ge-
tirip getiremeyecegini sinamanin ve degisen kosul-
lara nasil uyum sagladigini gormenin en guzel yolu,
basit bir amaci ve belli kurallari olan 80’lerden kal-
ma bilgisayar oyunlarini oynatmak. Ama arada ilging
seyler de olabiliyor. Mesela Almanya’daki Freiburg
Universitesi arastirmacilari, gelistirdikleri yapay
zekayr Q*bert isimli oyunda denerken yapay zekanin
oyunu kurallariyla oynamak yerine yazilimda buldu-
gu bir agigi kullanarak sinirsiz puan alma yoluna git-
tigini kesfetmis. BOylece yapay zeka kendisinden bek-
leneni en iyi sekilde yerine getiriyor, ama bunu etik
yollarla yapmak yerine sistemin agiklarindan fayda-
lanarak istenilen sonuca ulasmayi seciyor. Bu davra-
nis, tam da yapay zekanin gelecegiyle ilgili gorusleri
karamsar olanlarin temel endiselerini hatirlatan tur-
den. Arastirmaya dair detayli bilgiyi https://arxiv.org/
abs/1802.08842 adresinde bulabilirsiniz.

Almanya’daki Freiburg Universitesi arastirmacilari,
gelistirdikleri yapay zekanin oyunda en iyi skora ulasmak igin
programlamadaki bir hatadan faydalandigini kesfetmis.






