Satrang

Kwvang Gefle [ btsatrang

Ne kadar kolay degil mi? Bir
hamlede mat! Ama siz, siz olun;
altinda, “Beyaz bir hamlede
mat eder.” yazan problemlerde
busbutun dikkat kesilin! Bu tur
kurgularda tuzaklar olabilir!
Bunlarin bazilari bir “saka” unsuru
icerse de zannedildiginden daha
derin analizler gerektirebilir.
Iste, “sakayla karisik” bu tarz
problemlerden biri:

MUdavimi oldugunuz satrang
kulibulne biraz erken geldiniz ve
bombos bir salonda, bir masa
Uzerindeki satrang tahtasinda
asagidaki pozisyonun dizilmis
oldugunu gordindz (Diyagram 1):
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Bilim ve Teknik Subat 2022

| Satrang tahtasinin hemen yani

- baginda da kugiik bir kagit pargas|
Uzerine bir not yazilmis: “Beyaz

- bir hamlede mat eder”. Bunu

bir meydan okuma olarak kabul
ettiniz ve merakla masaya oturup
- pozisyonu incelemeye basladiniz.
Zaten bir hamlelik bir satranc
problemi ne kadar zor olabilir ki?

ilk dikkatinizi ceken e8'deki

beyaz filin garip durumu oldu:

- d7 ve 7 piyonlari hala yerlerinde

'~ durduguna gore, fil oraya nasil
gelmis olabilir? Bunun hatali bir

- pozisyon oldugunu distnip zaman
~ harcamanin gereksiz olduguna
karar verecektiniz ki icinizden bir
ses fisildadr: “Bu iste bir ig var.
Acele etme
~ basladiniz ve e8'deki filin piyon

|

. Tekrar dustinmeye

terfisi ile ortaya ¢ikabilecegini fark
- ettiniz. Tamam, pozisyon kurallara
. uygun bir pozisyon ama ¢o6zimi

- ne?

Deneyimli bir oyuncu olarak

bunu da cabucak buldunuz. Tabii
- ki 1. Ad4 mat! “Kolaymis
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diye

aklinizdan gegirdiniz ama icinizdeki
- ses sizi yine rahat birakmadr:

“Boyle kolay problem olur mu?

~ Hem sdylesene, siyahin oynadigi

- son hamle neydi?”. Sahiden de son
hamleyi siyah sah yapmis olamaz.
- Ornegin, en son olarak Sc1-c2
oynamig olamaz, ¢unku cl'de iken

~ al'deki kaleyle nasil sah ekildigi
aciklanamaz. Siyah sahin c2’ye
gelmeden once bl, cl, el, b2, d2,
b3, c3 ve d3'de de olamayacagini da
kolayca gordinlz. Ama belki son

- hamleyi sah degil de a2'deki piyon
yapmistir!

Eger son hamleyi bu piyon yaptiysa
b3’ten a2'deki bir beyaz tasi alarak

~ (b3xa2) a2'ye gelmis olmalidir. O
zaman a2'de aldidi tas beyaz vezir
olmalidir. Cunku diyagramda sekiz
beyaz piyon, ikiser kale, fil ve at var,
bir tek beyaz vezir eksik.

- Simdi a2ye beyaz veziri ve b3’e de
siyah piyonu koyarak distinmeye
devam ettiniz. (Diyagram 2).

Sizi bir baska soru bekliyor: Vezir



nereden a2’ye gelip de c2'deki siyah
sahi tehdit etmis olabilir? Daha 6nce
bulunabilecedi b1 ve b2 karelerinde
de zaten sah ceker durumda! O halde
siyahin son hamlesini piyonla yaptigi
Uzerine kurguladiginiz teoriniz de
coktu.

Diyagram 2
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“Galiba bu problem gercekten de
yanlisl” diye aklinizdan gecirdiniz. iste
tam da o anda zihninizde bir simsek
caktl. Hamle sirasi beyazda degil de
siyahta olabilir mi? Yani once siyah

bir hamle yapacak ve beyaz da bunun
ardindan bir hamlede mat ediverecek!
Gercekten de birakilan notta, “Beyaz
oynar ve bir hamlede mat eder”
yazmiyor ki... “Beyaz bir hamlede
mat eder.” yaziyor. Eger hamle sirasi
siyahta ise yapabilecedi hamleler d7xe6
ve f7xe6. Bunlara karsilik da beyaz 1.
Fad# ve 1. Fh5# ile mat eder ve siz

de problemi ¢6zdigunliz( sanarak
arkaniza yaslanirsiniz. Nihayet! Ne
cetin cevizmig!

Ama yine nesenizi kagiran bir ayrinti
dikkatinizi ceker. Tahtada sekiz

piyon var... O halde sizin ilk basta
sandiginiz gibi e8'de duran fil terfiyle
ortaya ¢lkmis olamaz. Bunu nasil da
kacirdiniz! Artik kolunuz kanadiniz
kirihyor. Neyse ki akil yurttme
yollarmin tkenmis gorindigu bu
noktada, son bir i1sik huzmesi zihninizi

' aydinlatiyor. En sonunda, tahtaya
yanlis taraftan bakiyor olabileceginiz
akliniza geliyor! Heyecanla tahtay 180
derece cevirdiginizde su pozisyonu
goruyorsunuz (Diyagram 3):

Diyagram 3

Her sey verli yerine oturdu. ... Iste bu
 konumda beyaz 1. d8=A# ile mat eder!

Bu klguk hikayeyi okuyan
okurlarimizdan bazilari bize kizmis
olabilir. Ama biz yine de cogunuzun iyi
vakit gecirdigini Umit ediyoruz. ..

5. Gengler Satran¢ Kompozisyon
.~ Yarismasi

Gectigimiz yil Sirbistan Satrang
Federasyonu, Dlnya Satrang
Kompozisyonu Federasyonunun
 diizenledigi gesitli etkinlikler
kapsaminda, yalnizca 23 yas altindaki
genglerin katilabilecegi bir problem
yarismasi duzenledi. Bu turnuvada,

iki hamlelik problemler kategorisi icin
soyle bir sart kosulmustu: Konumda

' tahtanin her bir kdsesinde birer fil
olmasi gerekiyordu. Bunun son derece
kisitlayicr bir kosul oldugu, yiz binlerce
problem igeren veri tabanlarinda bu
ozellige sahip yalnizca dort problem
 bulunabilmesinden belliydi. Hatta
organizatorler bunlari yarisma
duyurusunda ornek problemler olarak

" kullanmiglardi. iste bunlardan biri
- (Diyagram 4):

Diyagram 4
Jan van Dijk
De Maasbode, 1925
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Beyaz oynar ve iki hamlede mat eder.

Cozam:

1. Ae5! (Tehdit: Vg4#)
a)l..
‘b1..
o1
d)1..

Fxe5 2. Kxe5#;
Ff3 2. Vxf3#;
.Af6/Ah6 2. Kxf6#
.Sed 2. vd3#

Genglerin bu sinirlayici kosulda
yaraticiliklarini nasil gosterecekleri
merakla bekleniyordu. Gonderilen
problemleri hakem David Shire
inceledi ve bir raporla kararimni

acikladi. Ural Khasanov’un problemini
 birincilige layik gormustii (Diyagram 5):

Diyagram 5
Ural Khasanov
5. YCCC, 202
Birincilik
s & A &
7 a % R
6 A
s| & i ®
«|B 2
3 Q A
2 QAR A
1| & A
a b ¢ d e f g h

Beyaz oynar ve iki hamlede mat eder.

91



Cozum:

Bircok cagdas problem
gibi bu da cok evreli

bir problem. Yani bir
deneme hamleleri evresi,
bir de gercek anahtar
hamleden sonra ortaya
cikan evre var. Once
deneme hamlelerinden
olusan “sanal evre” kismini
gorecegiz.

a) 1. Fe5? (tehdit 2. Vxf5 A
/2. Kg7# B) 1.. .Ae7!

b) 1. Fd4? (tehdit 2. Kg7 B
[2.4# C)1.. Aebl

b) 1. Fed? (2. 4 C /2. A3 D)

1.. fxe4ll
0) 1. Fd5? (2. Af3 D /2. Vxf5#
A) 1.. Kf4l

Her bir deneme
hamlesinin siyahi Novotny
kesisimine zorladigi ve ikili
tehdit ciftleri olusturdugu
gorullyor. Tehditlerin
A/B, B/C, C/D ve D/A
desenine uymasl da bir
diger ilging ozellik. Ama
siyah her seferinde bu
tehdit ciftlerini etkisiz

hale getirmenin yolunu
buluyor.

ikinci evre, yani “gercel
oyun” ise dogru anahtar
hamleden sonra ortaya
ctkiyor:

1. Fg7! (tehdit 2. Fxh6#)
a) 1...Kaé6 2. Vxf5#;
b)1...Fxg7 2. Kxg7#;
O)1...Kb6 2. fa#;
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| d)1...Ff3+ 2. Axf3#.

e)1...Kh4 2. gxha#

Sanal evrede ciftler halinde
gordigumuz A, B, C ve

D tehditleri burada mat
hamleleri olarak ortaya
cikiyor. Gergel evrede,
h1'deki filin hi¢bir rolintn
olmamasi bir zayiflik

gibi gorulse de hakem
Shire’in da belirttigi

gibi problemin tematik
butlunlugu agisindan bu fil
gerekli. Sonug olarak Ural
Khasanov hak edilmis bir

birincilik kazandi!

Ayin sorulari olarak
sizlere 5. Gengler

Satrang Kompozisyon
Yarismasi’nda dereceye
girmis bir ettt ve problem

sunuyoruz.
Diyagram 6
llja Serafimovic
5. YCCC, 2021
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Beyaz oynar ve iki hamlede
mat eder.

Diyagram 7 ' p1_ d5 2.5b4 (Tehdit 3.

 Ac5#) 2...d5xed 3.Vxd2#;
© 2..Fxed 3.Vxd2#
O)1...Ff5 2.Vxd2+ Sxed

- 3.vda#

Aleksei Popov

5. YCCC, 2021
Birincilik
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Beyaz oynar ve kazanir.

Gecgen Ay Sorulan

Problemlerin

 Cziimil

Gegen ay size 44.

Dunya Satran¢ Cozme
Sampiyonas’’ndan iki
problem sormustuk. iste

- ¢oztmleri:

Diyagram 8

Pavel Miltner

K. Sobek-50 Juibile Yarismas,
1998

Uclinci Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve U¢ hamlede
mat eder.

- Cozum:

 1.$a5!(Tehdit 2. A2+ Sxc3

3. Vf6#; 2. g3xf2 3. Vd4#)

 a)1..Ag4 2.Vf1 + $d3xed
- 3.Vf3#; 2...5e3 3.Vf3#

Diyagram 9
Michael Herzberg
Rochade Europa, 1996
Birincilik odult
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Beyaz oynar ve alti hamlede
mat eder.

- Gozam:

Beyaz 1. f6 ile Novotny

kesisimini zorlamak istiyor
 (tehdit 2. Ve6i# ve 2. Ff7#)
ama hentz bunun icin
erken ¢lnkd 1...Ke5!
savunmasl var. O halde, ilk
olarak, siyah bu savunmayi
yapamayacak duruma
zorlanmal:

1. Fas! (tehdit 2. Fxba#)
1... Vxb2 2. Fbé! (tehdit 3.

Fc5#)

2. Ff23. €3 (tehdit 4.

Fc5#)

3... Fxe3 4. Fd8 (tehdit 5.

Fe7#)

' 4..Fg55.f6! (tehdit 6

Fe7# ve 6. Veb#)

) 5... Khéxf6 6. Fd8-e7#
b) 5... Fg5xf6 6. Ve4-e6#
. ©)5... AC7+ 6. Fxc7#





