Yarasalarin dik ve diz
yuzeyleri bosluk

olarak algiladigt Stefan Greif
tarafindan tesadiifen
kesfedildi. Almanya’nin
Seewiesen kentindeki

Max Planck Ornitoloji
Enstitlisi’'nde arastirmact
Greif, 2010’da yaptigt

bir arastirmada yarasalarin
diiz ve yatay yuzeyleri

su olarak alguladigint
gosterdi. Ustelik bu algmmn
O0grenilmis olmadigt,
dogustan geldigi anlastiyordu.
Clnkd daha 6nce suyla

hi¢ karstlasmamzis yavru
yarasalar bile yatay

ve dlz bir metal tabakadan

su i¢meye calistyordu.

Iste bu deneyler srasinda
Greif metal tabakalarin
bazilarim diklestirdiginde
yarasalarin bunlara ¢arptigunt
fark etti.

Bunun tizerine baska
arastirmactlarla birlikte bu

konuda yeni deneyler yaptt.

Hem laboratuvar ortamwndaki
bir tiinelde, hem de yabani
yarasa kolonilerinin

yasadigt yerlerde yapilan
deneylerde yarasalar

dik ve duiz yuzeylere ¢carpma
egilimi gosteriyordu.

Greif yarasalarin ¢ikardiklart
sesin yankisint boyle
yuzeylerden alamadiklarint
ve bu ylzeyleri bosluk olarak
algladiklarin belirtiyor.
Greif konunun daha

fazla arastirilmast gerektigini,
eger binalar yarasa

kolonileri i¢in 6lum tuzaklart
olusturuyorsa akustik

yarasa kovucular yardumiyla
yarasalara yonelik bu
tehlikenin azaltilabilecegdini

dustntiyor.

Yapay Zeka
Insan
Mimiklerini
Ogreniyor

Iay Celik Sezer

Insanst robotlarn insant
rahatsiz eden bir taraflart var.
Muhtemelen bir yandan
insana bire bir benzerlerken
bir yandan hareketlerinin
insanlarinkine gore daha
donuk olmast insanda garip
hisler yaratiyor. Facebook
insanst robotlarin bunu

asmast i¢in harekete gecti.

Facebook’un yapay zeka
laboratuvarinda

bir yapay zeka tarafindan
kontrol edilen insanst

yuz ifadelerine sahip olan
sanal bir robot gelistirildi.
Yapay zeka algoritmast
ylzlerce Skype goriismesi
kullantlarak egitildi.
Algoritma bdylece insanlarin
tepki olarak verdigi yliz
ifadelerini 6grendi ve taklit
etmeye basladt. Ustelik
yapllan testlerde de insana
benzedigi onaylandt.

Ogrenmeyi optimize etmek
icin algoritma insan ylzina
68 noktaya boldi ve her
Skype gortiismesinde bu
noktalart izledi. insanlar o an
konustuklar kisiyle
ilgilenmekte olduklarint
gostermek amactyla dogal
olarak kafa salliyor,

g0z kuptyor ya da gesitli
agz hareketleri yaptyor.
Sistem de bunlart yapmayt

o0grendi.

Sonunda robot konusmakta
olan bir insanin videosuna
bakip en uygun yuz ifadesiyle
gerc¢ek zamanl olarak

tepki verebiliyordu. Ornegin
karsidaki kisi gultiiyorsa

robot da agzint agtyor, basint

biraz yana egiyordu.

Arastirmacilar daha sonra
sistemi test etmek i¢in bir
juri olusturdu. Juriye

hem bir insana tepki veren
robotu hem de bir insana
tepki veren baska bir insant
izlettiler. Juri robotu ve
insant aynt derecede dogal
ve gerc¢ek¢i buldu.

Ancak sanal bir robot

hayli basit oldugu i¢in gergek
bir robotun bu algoritmayla
dogal goriinen tepkiler
Uretip Giretemeyecedi belirsiz.
Calisma Onceki

aywin sonunda Kanada’nmin
Vancouver kentinde

yapilan Uluslararast Zeki
Robotlar ve Sistemler

Konferans’nda sunuldu.
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