Bu Kadar Cok Veriyle
Ne Yapulir?

Yap! oyuncaklariyla oynamay! sever misiniz? Diyelim ki
bir kutu dolusu farkl renk ve gegitte yapt oyuncag!
parganiz var. Bu pargalarla mavi bir araba yapmak

ne kadar zamaninizi alir? 5, 10 belki 15 dakika degil mi?
Peki ya 6nantzde bu pargalardan bir oda dolusu olsaydi
ayni arabayi yapmaniz ne kadar zaman alirdi? Hatta bir de
her dakika 6ntuntzdeki pargalara bir kamyon dolusu daha
eklense nasil olur? igler biraz karigti sanki... Igte bayuk
veri tam da bdyle bir gey. Nasil mi? Haydi 6grenelim!

Bilgisayarlarin igleyebilecegi bigime
doénugtaraimasg bilgi pargalarina veri denir.
internet araciligiyla dijital ortamda yapilan her
iglem veri olarak saklanir. Gunum(zde pek ¢ok
iglemin dijital ortamda gergeklegtigini dugtnursek
inanamayacagdiniz kadar ¢ok miktarda veri birikir.
Sosyal medya etkilegimleri, internet aramalari,
fatura 6demeleri, market aligverigleri, saglk
hizmetleri, cevrim igi gdragmeler; hepsi

birikerek buyuk veriye dénagar.
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Az 6nce s6zlnl ettigimiz yapt oyuncaklarina geri
ddnersek her bir pargay! veri, bu pargalarin bir
araya gelerek olugturdugu yigini da bayuk veri
olarak dugunebiliriz. Peki 6rnegimizdeki mavi
arabay! bunca parga arasinda nasil yapabilirsiniz?
Oyle ya 6nce iginize yarayacak mavi renktekileri
bulup ayirmaniz, sonra da bunlari birlegtirmeniz
gerekiyor. Ustelik gelecekte tekrar kullanmak
Gzere pargalari saklasaniz iyi olur ¢lnka
yapilabilecek daha pek ¢ok gey var!

Goérdagunuz gibi bayuk veriyle ilgili ilk sorun
depolama sorunu ¢tnka bunca veri tek

bir bilgisayara sigmaz. Bunun igin veriler
sikigtiriip boyutlari kigultalir. Sonra da
icinde milyonlarca bellek birimi bulunan veri
merkezlerinde saklanir. Veriler kopyalanarak
farkli merkezlerde yedeklenebilir.

Diyelim ki istediginiz kitabin adint arama
motoruna yazdiniz. Cikan aligverig sitesinden
adres ve 6deme bilgilerinizi kullanarak satin
alma iglemi yaptiniz. Arama motoru verileriniz
bir merkezdeyken aligverig bilgileriniz bagka bir
merkezde depolantyor olabilir.

Veriler buradaki
gibi bOyUk. alanlarda
korunakli bigimde saklaniyor.
Tipki bir kotOphane gibr...



Yap! oyuncagimizin pargalariyla
devam edelim. Pargalar artik
kamyonla degil, tirlarla geliyor.
Ancak siz depolama igini ¢bzdunaz,
pargalart sikigtirip depoluyorsunuz.
Simdi eskisi kadar yer
kaplamiyorlar. Ustelik igler bayada.
Artik herkes sizden farkl farkl
yapilar istiyor. Jimdi sorununuz
aradiginiz pargayt hemencecik
bulup kullanamamak. Birisi, bu
oyuncak pargalarint gruplandirip
icinden gerekli ve kullanigl olanlari
size sunmali. Bunun igin bir ig ilani
verseniz fena olmaz.
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Buyuk veriyle birlikte geligimi hiz
kazanan diger bir alansa makine

o6grenmesi ve yapay zekd. Clnka simdi biylk veri mi
makine 6grenmesi ne kadar ¢ok yapoy zekadan glkl){pr,
veriyle beslenirse o kadar ¢ok yapay 2ekd mi biyuk
geligir ve bunun sonucunda yapay veriden?

zeka daha becerikli hdle gelir. Daha
becerikli yapay zekdysa baylk veriyi
daha etkili bigimde igleyebilir.

Gelelim yapt oyuncagdimizin pargalarina.
Artik ardi arkasi kesilmeden gelen

yiginlar bizi korkutamaz. Cunka onlari

nasil depolayip gerekli yerlerde
kullanabileceg@imizi biliyoruz. Aslinda her gey
gruplama, iligkilendirebilme, 6rantaleri ayirt
edebilmekten ibaret. Sayamayacagimiz
kadar ¢ok pargamiz olsa bile bir sistem
olugturduktan sonra neler neler yapabiliriz...

ver de okl saafim(eia
t§k her yumurt\ad\g\m
o A’E ‘ idiyor, ne ben

ne de Q\‘Ft‘;‘ Q’O

Zeynep Betul Kabatag
Gizim: Goksu Karaca

Bilim Coeuk 1%



