Kulesi

Kapsiil Oyununun
Kurallan

1T’den 9’a (6rnekte 1’den 8’e)
kadar olan rakamlarin timdni
diyagramdaki kapstillere yerlestirin.

Diyagramin disindaki sayilar, o satir
veya sutunda gorilen kapsullerin
icindeki rakamlarin toplamini
vermektedir.
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Bilim ve Teknik internet sitesi Gzerinden
gonderenler arasindan gekilisle A B D 27
belirlenecek 10 kisiye TUBITAK Popiiler
Bilim Kitaplari tarafindan yayimlanmis \_/ \_/
Akilli Makineler Nasil Diistintir? bashkl 1 6
kitap hediye edilecektir. Cekilis
sonuglari, dergimizin internet sitesinden G
Onlimuzdeki ay icinde duyurulacaktir. (H )I
Gegen ayin 6dilli Matrax sorusunu
dogru yanitlayanlar arasindan gekilisle | 1 0
belirlenerek kitap 6dili kazanan
o - 8 9 8 14 | a0
okurlarimizin listesi, internet sitemiz

lzerinden duyuruldu.

@ bilimteknik.tubitak.gov.tr

Kapstillerin icine yerlesen rakamlar
kapsiillerin harfleri dikkate alinarak
yazilmahdir. Mesela soldaki 6rnek ¢oziim igin
A:1, B:8, C:6, D4, E:5, F:7, G:2, H:3 seklinde
olmalidir.



Kose Kapmaca: Yatay veya dikey yonde ilerleyerek diyagramdaki hiicrelerin hepsinden gecgen ve kendisini kesmeyen
kapali bir yol ¢izin. Yol, her gemberde yon degistirmeli ve iki gember arasinda yalnizca bir kose bulunmaldir.
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XV Sudoku: Her satirda, her stitunda ve kalin gizgilerle belirtilmis her bolgede 1’den 9’a kadar rakamlar tam
olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Ayrica kenardan komsu olan iki hicrede yer alan rakamlarin
toplami 5 ise aralarina V isareti, toplamlari 10 ise aralarina X isareti konulmustur. Bu isaretler, toplamlari

5ya da 10 olan, kenardan komsu tim hicrelerin arasina konulmustur.
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