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Unutulmus Ustalar 2:

Rudolf Charousek

“Unutulmus Ustalar”
yazi dizisi iginde bu ay
ele alacagimiz ikinci usta
Rudolf Rezsd Charousek
(1873-1900). Charousek,
satrang dunyasinda

hizla yukselip sonra da
birden sahneden cekilen
olaganustl yetenekli bir
diger oyuncu. Bugunku
Cek Cumhuriyeti’nin
baskenti olan Pragda
dogmakla birlikte Prag’in
0 sirada Avusturya-
Macaristan imparatorlugu

gunumuzde Macar

va da Cek-Macar bir
oyuncu olarak hatirlanir.
Yetistidi cok uluslu
ortamin da etkisiyle Cekge,
Macarca ve Almanca
konusabilen cok kaltarld
bir entelektleldi.

Satranca ge¢ baslamasina
ragmen (yaklasik 15
yasinda) olaganustu bir
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| hizla kendini gelistirdi.

Bu ge¢ baslangica

ragmen oyunu ¢ok hizli
kavramasi, cagdaslari ve
daha sonra onu inceleyen
tarihgiler tarafindan
neredeyse mucizevi olarak
 degerlendirilmistir. Bu ilk

' ylllarda kendisine hediye
edilen Paul Rudolf von
Bilguer’in “Handbuch des

- Schachspiels” adli temel

~ eserinden yogun bicimde
yararlandi. Hukuk tahsili
icin gittigi Kassada

icinde yer almasi nedeniyle

(bugtin Slovakya'daki

- Kosice) o donemde Orta
Avrupada yaygin oldugu
Uzere satrancgilarin gittigi
birgok kafe vardi. Burada
tecribeli oyuncularla

. temas eden Charousek,

- cok gecmeden agresif ve
kombinatif oyun tarziyla
sivrildi. Buna uygun
olarak partilerinde sah

- gambiti, Evans gambiti
gibi riskli agilislari tercih

ediyordu. Bununla birlikte
pozisyonel oyuncularin

. sevdigi daha esnek bir
agilis olan vezir gambitini
de oynadigr oluyordu.

' Kendine giiveni artinca o
donemde Macaristan’in
en kuvvetli oyuncusu olan
Geza Maroczy ile iki mag
yapti, bunlarin birincisini
2-1 kazanirken ikincisini 5-9
. gibi net bir skorla kaybetti.
Cesareti kirilmayan ve
Kassa'daki satrang cevresi

' artik ona dar gelmeye
baslayan Charousek, hukuk
tahsilini tamamlamak

' {izere Budapeste'ye gitti.
Burada organizatorlerin
ilgisini cekmeyi basardi

ve 1896da Nurnberg'de
yapilan Emanuel Lasker,

- Wilhelm Steinitz, Mikhail
 Chigorin gibi devlerin

' katildigi bir turnuvaya
davet edildi. Turnuva

- masraflarini kargilayacak
durumda olmayan geng

yetenek, arkadaglari
arasinda toplanan para

- sayesinde ilk uluslararasi
deneyimini yasayacag!
Ndrnberg’in yolunu tuttu.
Buradaki performansi ¢ok
ivi olmasa da (19 oyuncu
' arasinda on ikincilik)
zamanin sampiyonu

' Lasker'i yenmesi biiyik
yanki uyandiran ¢ok
onemli bir basariydi.

Bu sayede uluslararasi
taninirhigi artti. Zaten

'~ Nirnberg, Charousek'in
boyle vasat bir sonug

. elde edecegi ilk ve son
uluslararasi turnuva oldu.
Cergekten de iki ay sonra
Budapeste'de yapilan
onemli bir turnuvada
Chigorin’le birlikte birinci
oldu. Bir yil sonraki Berlin
1897 turnuvasinda yine

' birinciydi. Bu turnuvada
kotl bir baslangicin (dort
oyun sonunda yalniz

bir puan) ardindan st



Uste dokuz galibiyet
alarak gerceklestirdigi
geri donus, satranc
tarihinin en etkileyici
performanslarindan biri
olarak kabul edilir.

Bu basarilarindan sonra
satrang ddnyasinin
gormezden gelemeyecegi
bir konuma yUkselen
Charousek, donemin
dunya satrang
sampiyonu Lasker’in de
dikkatini cekti. Lasker,
Charousek’te potansiyel
bir dinya sampiyonu
gordugunu soyluyordul!
Hatta ikisi arasinda bir
sampiyonluk mag! yapilip
yapilamayacag!

satrang cevrelerinde
konusulur oldu.

Ancak kader buna

izin vermedi. Bir

soguk algmhig

once zaturreye
donustd ardindan da

Charousek’in ilerlemis
tiberkiloza yakalandigi
anlasildi. Son derece
zayif ve bitkin bir halde
1898da katildigi Viyana
turnuvasinda yine de ikinci
olmayi basardi. Hastalig
hizla ilerledi, bu yetenekli
oyuncu iki yil sonra akciger
tUberkilozundan yasamini
yitirdiginde yalnizca 26
yasindaydi.

Simdi onun en Unld
oyunlarindan birini
inceleyelim. Bu unutulmaz
partide Charousek’in

nasil “aman vermez”

bir oyuncu oldugunu
izleyecegiz.

Charousek-Wollner

Kaschau, 1893
Danimarka gambiti

1.e4e52.d4 exd4 3. c3
dxc3 4. Fc4 Af6 5. Af3

Fc5 6. Axc3 d6 7. 0-0 0-0
8. Ag5 hé6?

Beyazin f7’ye yUklenisini
gormezden gelen onemli
bir hata. Wollner rakibinin
iki hafif figlre karsilik kale
almak istemeyecegini

ve atini geri cekecegini
dustintyor. Ama
Charousek’in bambaska
bir plani var.

9. Axf7 Kxf7 10. e5!

Charousek siyahin dé6
piyonunun acmazda
olmasindan yararlanarak
f6 atina saldiriyor

ve tempo kazaniyor
(Diyagram 1).
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10...Ag4 11. e6!

Rakip pozisyonun kalbine
mizrak gibi saplanan bir
hamle! Siyah 11...dxe6
oynarsa 12. Vxd8 var.
11...Vh4

Wollner hem 2 hem

de h2’ye saldirarak

karsi oyun elde etmeye
calisiyor ama nafile. ..
12. exf7+ Sf8

12...Sh7 13. f8=A+! Sh8
14. Ag6+ ve siyah veziri
alir.

i

13. Ff4!

Charousek bir

tas gelistiriyor ve

h2’yi koruyor, f2yi
umursamiyor bile!

© 13...Axf2 14. Ve2 Ag4+

15. Sh1 Fd7

Beyaz 16. Ve8# ile tehdit
ettiginden bu hamle
gerekliydi.

16. Kael Acé6

Siyah caresizce e&’i
savunmaya calisiyor.
Ama cok geg

(Diyagram 2).
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17. Ve8+! Kxe8 18.

 fxe8=V+ Fxe8 19. Fxd6#

(Diyagram 3).
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Matla biten cifte vezir
fedasil Charousek’in
rakibine bir an dahi
nefes aldirmadigi enfes
bir oyun. Cok sonra
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Amerikali akademisyen,
edebiyatcl ve satrang
yazarl Kester Svendsen
(1912-1968) “Son Tur”
adl kisa hikayesinde
bu oyunu adeta bir
karakter gibi kulland.
Hikayede yasli bir
satrang ustasi 50 yildir
“mukemmel oyunu”
oynama pesindedir.
Dunya sampiyonlugu
turnuvasinin son
turunda yarim puan
gerisinde oldugu guclu
Rus usta Rolavsky
(eserdeki hayal urunu
bir karakter) ile eslesir.
Kendisi beyazlarla
oynayacaktir. Oyun,
Charousek-Wollner
oyunundaki ayni
hamlelerle gelisir

ve ustamiz yillardir
bekledigi mukemmel
oyunu kazanir. Hayali
sonunda gercek
olmustur!

“Charousek eger
yasasaydl hangi
zirvelere ulasirdi?”
sorusu ne yazik ki
sonsuza kadar cevapsiz
kalacak.

Ayin Sorularn

Ayin sorularr olarak
Charousek’in oyunlarindan
iki pozisyon sectik.
Bakalim siz de onun nasll
kazandigini bulabilecek
misiniz?
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Diyagram 4

Charousek-Englander
Kaschau, 1891
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Sira, kalesi tehdit altinda
olan Charousek’de. Sizce
nasil kazandi?

Diyagram 5
Charousek-Lehner
Budapeste, 1897
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Siyah son hamlesinde
15...Axc4 oynayarak
Charousek’in c4’teki filini
almisti. Charousek nasil
kazandr?

Gec¢en Ay
Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Son yazimizda sizlere
yapay zeka tarafindan
kurulmus Uc¢ etut
sunmustuk. Simdi bunlarin
cozumlerini veriyoruz:
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:

1. Kg6+!

Beyaz daha ilk hamlede
iki kalesini birden siyaha
sunuyor.

1...5xf7

1...hxg6 2. Val ve beyaz
kazanir.

2. Vall hxgé6 3. Vf6+ Sg8
4. Fhe!

Ve kazanir ¢unku 5. Vg7#
onlenemez. Agik tahtada
siyah vezirin beyaza sah
cekebilecegi bir kare
bulamamasi ilging.
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:

1. cxd4 Axg2 2. Sb6 Fc8
3. Fc6 Af4 4. Fb7 Fxb7

5. Sxb7 Ad5 6. b5 Ab4 7.
bxa6 Axaé6 8. Sxa6 f5 9.
Sbé6 f4 10. a6 f3 11.a7 f2
12. a8=V f1=V 13. Vg8+
Sh4 14. Vh7+

Bu hamlenin ardinda
beyaz e7 piyonunu alir ve
kazanir.
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:

1. Kd8! Vxd8 2. exd8=A!
Kcl+

2.. Kxf7 3. Axf74.
Bogmaca mati!

3. Kf1 Fxe3+ 4. Sh1 Kxf1+
5. Vxf1 Kxd8

Simdi siyahin 6. Kc8 ve 7.
Kcl tehdidi var.
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Bu hamleden sonra ¢ok
kolay olmasa da beyaz
icin kazang var. Motor
beyaz icin +3 Ustunluk
veriyor. l





