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Vezir Basrolde

Gecen sayimizda sizlere tahtada
yalnizca kale ve piyonlarin yer
aldigr etutlerden ornekler vermistik.
Bu kez baslangi¢ pozisyonunda
yalnizca vezir ve piyonlarin yer aldigi
birkac ilging final sunacagiz. Gergek
oyunlarda bu tur oyun sonlari hi¢ de
nadir degil, hatta kale finallerinden
sonra ikinci siklikta ortaya ¢iktiklari
belirtiliyor. Vezirin blyuk hareket
yetenegi dustnuldugunde

teorik acidan bunlarin cok gl
oldugu kolayca kestirilebilir.
Ozellikle uzun sah cekme serileri
pozisyonlarin dederlendirilmesini
guclestiriyor. Hatta goreceli olarak
yakin zamanlarda olusturulan

oyun sonu veri tabanlarindan

once vezir finallerinin dogasi
hakkindaki kavrayisimiz cok daha
sinirliydi. Simdilik, sizlere basit

bir kural olarak, vezir+piyon/vezir
finallerinde, savunmada olan tarafin
sahini rakibin piyonunu bloke
edecek sekilde konumlandirmasi
durumunda, hata yapmamak
kosuluyla, sonucun hemen hemen
her zaman beraberlik oldugunu
belirtelim. Diger yandan, veri
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. tabanlari bize “c” ya da “f”
 stitunundaki piyonlarin en yiksek
- kazang sansini sundugunu soyliyor.

Gegen yazimizda oldugu gibi bu
yazimizda da yorucu (ve bazen sikicr)
olabilen teorik analizler yerine ufuk
acicl ve taktik gorusu keskinlestirici

- oldugunu diistindigimz ilging
birkag ettt sunacagiz. Basrolde de

- vezir veya vezirler olacak!

ik 6rnegimizde vezirli etitlerde
siklikla gortlen “merdiven” fikrinin
bir uygulamasini gorecegiz.

Diyagram 1
A. P. Kuznetsov

Revista Romana de Sah, 1961
Birincilik Odali

be
L= b

Beyaz oynar ve kazanir.

Gozam:

1.fa!

- 1.va8? Sg1 (1...g2? 2. f4) 2. Va7+

- 592! Hatta bu varyantta kazanan

- siyah olur.

' 1...g22.Va8 $g1!

© 2..h53.52 h4 4. Se3 b4 5. 52 b3
 6.cxb3 Sg1 7. Val#

- 3.va7+

- Beyaz vezir merdivenden asag
inmeye bashyor.

' 3...Sh14.Vb7 Sg1 5. Vb6+ Shi 6.
| V6 Sg1 7. Vc5+ Shi 8. vds Sgi

' 9.Vd4+ Shi 10. Ved Sq1 T1. Ve3+
- Sh112. Vf3 $g1 13. Se2!

Bu hamleyle beyaz al-h1 hattini
aclyor.

13...h5!

13...h1=V (13..h1=A Vxh3) 14. Vg3
- h515.5f3 h4 16. Vxh4 Sh2 17. Vg3+
- 5g118. 3 b4 19. cxb4 ve sonraki

'~ hamlede mat.

' 14.Ve3+ Shi 15. Ved!

Beyaz vezir simdi de ayn

- merdivenden yukari gikmaya
bashyor!

~ 15...5g1 16. Vd4+

' 16. 537 h1=Al 17. d4 Sh2 18. Ve2

| Ag319.Vf2 Axf5 20.d5 Shi ve



kaybeden beyaz olur!

16...Sh1 17. vd5 Sg1 18. Vc5+ Shi 19.
Vc6 Sg1 20. Vb6+ Shi1 21. Vb7 Sg1
22. Va7+ Shi 23. Va8 Sg1 24. Val#
Vezirli finallerde siklikla kullanilan

bir manevra uygun anda vezirleri
degiserek pozisyonu kazanilmis bir
piyon finaline indirgemektir. Asagidaki
etUtte bu fikrin bir uygulamasini
gorecegiz (Diyagram 2):

Diyagram 2

L. Kubbel
Sahmati v SSSR, 1931
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Beyaz oynar ve kazanir.

Beyaz iki piyon geride olmasina
ragmen nasil olur da kazanma
hayalleri kurar? Gorecegiz ki c6 piyonu
burada hayati dneme sahip.

- Coziim:
- 1. Vad+ Sb1 2. Vb3+ Scl
3. Vb2+

Burada beyaz 3.. Vxb7 beklentisiyle 3.

Vb7? oynayamazdi ¢linkd 3.. V1l (3...
| Ve2?? Vb2+ Sd1 5. Vbi#) var.
'~ 3...5d1 4. Vbl+ Se2 5. Vb7!

Uygun an! Bu hamle simdi mumkun

cunku siyah sah vezirin f1’e ulasmasini
engelliyor. Siyah vezirleri degismekten

artik kacamaz.

' 5..Vb6

5...Vxb7 6. cxb7

6. Vxb6 cxb6 7. c7 ve beyaz kazanir.

Vezir gibi hareket kabiliyeti yluksek
- tagslarin bulundugu konumlarda
- taraflardan birinin zugzwang’a dismesi

biraz zor gorunse de istisnai durumlar

olusturmay! pek seven etitcller bunu
da basarmuslardir (Diyagram 3):

Diyagram 3

A. Ericsson
Tidskrift for Shack, 1971
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Beyaz oynar ve kazanir.

Sikici bir beraberlikten fazlasini

vaat etmeyen bir pozisyon gibi
- goziikiyor degil mi?

 Cozlim:
- 1.94!

iste bu hamle he'daki siyah veziri

yerine mihliyor!

' 1...5f6

1...c2 2. Vd7 $f6 3. Vd6+ Sg5 4.

Vd2+ $g6 5. Vxc2+ ve beyaz ana
- varyantta oldugu gibi kazanir. 2...

Sg5 3. Vd2+ Sg6 4. Vxc2 dizisi de
ana devam yoluna gotardur.

| 2.Vb6+ $g5 3. Ve3+ $g6 4. Ve7!

Simdi, eger siyahin c3’teki piyonu

olmasaydi beyaz hemen kazanirdi
cunku siyah vezirin yapacadi

herhangi bir hamle ya matla ya

da vezirin kaybiyla sonuglanirdr.

Demek ki beyazin hedefi artik
belli oldu: Siyahin piyonundan
kurtulduktan sonra ayni konuma
ulasmak.

' 4...c25.Vd6+ $g5 6. Vd2+ $96 7.
Vxc2+ Sg5

7...5f6 8. Vf5+ Se7 9. Vh7+ Vxh7+
10. Sxh7 $f6 11. Shé6 Sf7 12. g5
Sg8 13. Sg6 ve beyaz kazanir.

Bu varyantta, Diyagram 2’deki
etltte oldugu gibi, beyazin vezir

'~ degisimini zorlayarak kazanilmis bir

piyon finaline ulastigini goruyoruz.

© 8.Vd2+ $g6 9. Vd3+ $g5 10. Ve3+
~ $g6 11. Ve7!

Gorev tamamlandi. Amacladigi
zugzwang pozisyonuna ulasan beyaz

kazanir (Diyagram 4):

Diyagram 4
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Siyah zugzwang'da:

Oynar ve kaybeder.
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Diyagram 5 |
A. Wotawa |
Deutsche Schachzeitung, 1939
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Beyaz oynar ve kazanir.

Burada beyaza oyunu
kazandiran vurucu
hamleyi c2 karesindeki
masum gorunusli piyon
yapacak. Ama bunu
bastan ongormek hic de
kolay degill

1. Vhi+

Bu hamlenin gizli bir
amaci var: Siyahi 1...g2
oynamaya zorlayip veziri
korumasiz birakmak.
1...92 2. Vh8+ Sa7 2.
Vb8+ $Sa6 4. Vb7+ Sa5 5.
Vd5+ Saé6 6. Vd3+!
Beyazin a3’teki piyondan
kurtulmasi gerekiyor.
6...5a5 7. Vxa3+ Sbs 8.
Vb3+ Sa5 9. Va2+

Simdi beyaz istedigi
pozisyona ulastl.

9...Sb4 10. c3+ Sxc3 11.
Vxf2 ve kazanir. Eger 9...
Sb5 10. c4+ ve yine siyah
vezirini kaybeder.

Son ornegimizde
siyahin bitisik ve gecer
piyonlarina karsi beyazin
veziri var. Ama piyonlar
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vezir ¢tkmaya o kadar
yakin ki beyaz beraberlik
icin mucadele etmek
zorunda (Diyagram 6):

Diyagram 6
V. Vinicenko |
Shakhmatnaya Poezia, 2006

s| ™
7 A
| &
s| A
P
3 R
2|4 A
o
a b c d e f g h

Beyaz oynar ve berabere |

kalir.

Cozum:

1. $d2 Sb1 2. Vc8! a1=A
3. Vf5 b4! 4. Vf1+ $b2 5.
Vcl1+ Sa2 6. Vel!

6. Vh1? b3 7. Vc6 (7.Ve4
c1=V+ 8. Sxc1 b2+; 7. vd5
e5!) $b2 8. Vc5 Sbi 9.
Vgl+ Sa2 10. Vd4 a3 11.
Vd5 e5! ve siyah kazanir.
6...b3 7. Veé6! a3 8. Sc1!
a5 9. $d2 Sb1 10. Vel+
Sb2 11. Ve5+ Sa2 12.
Ve6! Sb1 13. Vel+ Sb2
14. Ve5+ Sa2 15. Ve6! a4
16. Sc1! ve pat. Ama pat
durumuna dusen taraf
berabere kalmaya calisan
beyaz degil, kazang
pesinde olan siyah!

Size ¢dzmeniz icin iki etlt

daha sunuyoruz. Basrolde

- yine vezir varl Bir ay

sonra gorusmek Uzere.

. Ayin Etiitleri

Diyagram 7
E. Somov-Nasimovig
Sahmati v SSSR, 1937
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Beyaz oynar ve kazanir.

Diyagram 8
Louis van Vliet
Deutsche Schachzeitung, 1888
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Beyaz oynar ve kazanir.

Gegen ay sorulan
 etiidiin ¢dziimii:

Diyagram 9
David Gurgenidze
Sahmati v SSSR, 1981
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Beyaz oynar ve kazanir.

1. g7!

- 1.5b3? Kh5 2. g7 Kg5 3.

| Sc4 52 4. 5d4 $g3 5. Sed
| Sg4 6. Kf7 Sg3 7. Ka7 Sgé
8. Kal $h3 9. Khi+ $g2 10.

Kh7 Sg3 11. Kh1 Kh7 Sg2

ve beraberlik.
- 1...Kb8!

«n

Beyaz sahi “a” sttununa

hapseden bu hamle
maksimum direnci saglar.
©1...Kh2+ 2. b1 Kg2 3.

Kcl+ Sh2 4. Kc2

-~ 2.Kb7!

Kazandiran tek hamle.
Beyazin kaybedecek

- zamani yok! Ornegin
©2.Kd7? $92/h2 ve
~ beraberlik. Ya da 2. Kf7?

Kg8!l (2...5g27? Kf8!) 3.

' $b3 S2/h2 4. Sc4 Sg3/h3
- 5.5d5 Sg4/h4 6. Se6 595/
h5 ve beraberlik.

2. Kb7!l ile beyaz siyahin
kalesine saldirarak siyah
sahin yaklagmasina firsat
vermiyor. Tabii ki 2...Kxb7
~ mamkiin degil. Simdi

- glzel bir “sistematik
manevra” ornegi
izleyecegiz:

' 2...Kc8 3. $b3 $g2 4. Kc7
~ Kd85. $c4 $g3 6. Kd7

~ Ke8 7. $d5 $g4 8. Ke7

~ Kg89. Se6 $g5 10. $f7
ve beyaz kazanir.





