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Ara hamle, satrancta en onemli
taktik motiflerden birisidir. Satrang

literatUrtnde siklikla Almanca kokenli

zwischenzug sozcuglyle de anilir.
Soyle tarif edilebilir: Dogal gortinen
bir hamleler dizisinde beklenmedik
bir sekilde ortaya ¢ikan ve diziyi
kesintiye ugratan hamleye “ara
hamle” denir. Tahmin edilebilecegi
gibi, hesaplari altst eden, oyunun
seyrini (hatta sonucu) dedistiren ve
rakip Uzerinde psikolojik etkisi de

olan glglu bir hamledir. Simdi bu ara

hamleyi bazi orneklerle inceleyelim.

Diyagram 1

Pal Benko-Duncan Sutttles
65. ABD Agik Turnuvasi, Boston, 1964
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Sira beyazda.

Oyun soyle devam etti:

17. Axfa

Boylece Benko bir piyon kazanmig
oldu. Ancak rakibinin hala onun
Uzerine firlatacak bir seyleri vardi ve
dikkatli olmasi gerekiyordu.
17...Aedl?

Suttles oyunu karistiriyor. Eger
17... exf4 oynasaydi beyaz 18. Vd4
ile kazanirdr gunku Vg7# tehdidi
onlenemez.

18. Ve3 Axc3

Simdi Suttles muhtemelen oyunu
kazandigini dustintyor ¢tinku
“dogal” 19. bxc3 (ya da 19. Vxc3)
hamlesinden sonra 19...exf4 gelir
ve siyah bir alet kazanmis olur. Ama
iste tam da burada bir “ara hamle”
geliyor:

19. Vg3+! Sh8

19..Vg5 20. Fxf7+ Kxf7 21. Vxg5+-.
20. Vxc3

Iste Duncan’in gozden kacirdigi

hamle! Simdi 20. . exf4 mimkan degil |

clinku eS5'teki piyon agmazda. Boylece

Benko kazandidi piyonu korumus
oldu. Gergi oyunun bundan sonraki
kisminda epey glc anlar yasadi ama
sonunda kazanmay! da basard!.

Bir diger “ara hamle” drnegimiz
2005 Avrupa Sampiyonasi’ndan.

Diyagram 2
Arkadij Naiditsch-Yuriy Kuzubov
Avrupa Sampiyonasi, 2005
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Siyah son hamlesinde
62...£3 oynamisti. Simdi beyaz
nasil oynamali?

Kale/iki piyon finallerinde eger
piyonlar bitisik olarak altinci (ya
da burada oldugu gibi ti¢lincu)



yataya kadar gelebilirlerse genellikle
piyonlari olan taraf oyunu kazanir,
cunku piyonlardan birinin vezir ¢ikmasl
onlenemez. Simdi, ornegimizde eger
beyaz yanlis oynarsa ne olur, dnce ona
bakalim: 63. Kxg3? f2 64. Kg4+ Se5 65.
Kg5+5f6 66. Kg8 Sf7 ve siyah kazanir.

Dogru hamle, dogal gortinen 1. Kxg3
yerine bir ara hamle oynamak:

63. Kga+! Se3

Iste simdi g3 piyonu alinabilir:

64. Kxg3 ve sonraki hamlede f3 piyonu
da duser cunku acmazdadir. Eger siyah
63...5f5 oynarsa 64. Kxg3 f2 65. Kf3+ ve
ikinci piyon da duser. Akilda tutulmasi
gereken son derece ogretici bir ornek.

Ara hamle, tahmin edilebilecegi
gibi etutculerin de gozde taktik
motiflerinden.

Diyagram 3
Henri Weenink
Tijdschrift v.d. KNSB, 1917 |
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Beyaz oynar ve kazanir.

1. a7 Kg2+

1...Kg8 2. Fg3+ ve 3. Fb8.

2. Sal/bl

2.5Sb3? Kg8! 3. Fg3+ Kxg3+ ve
beraberlik.

2...Kgl+

Siyah, beyaz sahin “a” sitununu

korumayi birakamayacagini ve tGclncl

yataya da ¢ikamayacagini dustnerek
devamli sahla beraberlik pesinde.

3. Fel!!
Ara hamlel

3...Kxel+ 4. Sb2/a2 Ke2+ 5. $b3 Ke3+

6. Sb4 Ked+ 7. Sb5 ve beyaz kazanir.
Kendi sahi tarafindan engellenen kale
daha fazla sah cekemez.

Ayin Sorulan

Bu ayki sorularimiz “ara hamle” ile
ilgili.

Diyagram 4
Marc Santo-Roman — Boris Spassky
Fransa Kupas, 2002
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Santa-Roman burada 35. Kal oynayarak

kale degisimi teklif etti. Gectigimiz
glnlerde yasamini yitiren, 1969-1972
yillarr arasi eski dinya sampiyonu olan
Spassky oyunu nasil kazandi?

ikinci sorumuz bu kez iki diinya
sampiyonu arasinda oynanmis bir
oyundan. Emanuel Lasker 1894-1921

yillari arasinda, Max Euwe ise 1935-1937

yillari arasinda sampiyonlugu elinde
bulundurmustu.

Diyagram 5
Emanuel Lasker —-Max Euwe
Nottingham, 1936
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Euwe bu pozisyonda 23...Fa5??
hamlesini oynadi. Sampiyonluk
yillari cok gerilerde kalsa da yillarin
eskitemedigi tecrubeli oyuncu Lasker
firsati kagirmadi ve bir ara hamle ile
oyunu kazaniverdi. Nasil?

Sonraki sorumuz ise bir etut.

Diyagram 6
A. Maksimovskikh
Shakhmaty v SSSR, 1970
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Beyaz oynar ve kazanir.




Gecgen Ay Sorulan

Problemlerin
Coziimleri
Diyagram 7
Zoltan Labai |
Nedelna Pravda, 1989
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Bir hamlede yardimli mat (l¢
¢ozUm).

Bu problemde siyahin ve
beyazin hamlelerinin bir
oruntu olusturdugunu
belirtmis ve sizlerden ¢ozim
ile birlikte bu oruntuyu de
bulmanizi istemistik. Cozim
soyle:

1. 1. b4(A) d4#(B)

1. 1. d4(B) Fc7(C)

11I. 1.Fc7(C) ba#(A)

Siyahin ve beyazin
hamlelerinin A/B, B/C ve C/A
seklinde cevrimsel bir diizen
olusturdugu dikkatinizi
cekmuistir.
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Diyagram 8
Alberto Luis Garazo |
Die Schwalbe, 1977

Bir hamlede yardimli mat.

Bu problem icin de soyle
bir uyarida bulunmustuk:
“Dikkat, bu problemde

karsiniza retrograd analiz

cikabilir!”

- Onceki yazimizda ele
aldigimiz bir hamlede
yardiml mat probleminin
- ¢ozUmind incelemis
olanlar eminiz bu

problemde de ¢cozimun
1. axb3 e.p. Ve4# olmasi

gerektigini hemen

- gérmislerdir. Ama burada
onemli olan beyazin

son hamlesinde b2-b4
oynadigini kanitlamak.
Aksi takdirde 1. axb3 e.p.

hamlesi kuraldisi olurdu.
Iste gercekten de retrograd

analiz karsimiza ¢iktil Ama

bu da kolay:

Burada tek yapmamiz
gereken beyazin son
hamlesini diyagramda b4’te

~ duran piyondan baska bir
' tasla yapmis olamayacagini
gostermek. Vezirden

baslayalim. Diyagramda

- e3’te duran vezir, buraya
- gelmeden Once zerinde

duruyor olabilecegi

. karelerin hepsinde de (c5,
- b3, ¢3,d3, e4, vb. gibi)
c4’teki siyah saha sah
¢ekme durumundadir;
bunun Uzerine bir hamle

- yapmis olamaz. O halde
veziri eledik. Son hamleyi
diyagramda a5’te duran
beyaz fil yapmis olamaz
cunkl bé ve b4’te taslar
var. Pekiya beyaz sah?

- Eger c5'ten buraya gelseydi
c4’teki siyah sahla yan

~ yana durmus olurdu ki
kurallara gore imkansizdir.
- Eger a7'den geldiyse o

- zaman da b8'deki fil sah
¢ekmis olurdu, ama bu da
mumkan degil (fil nereden
b8’e gelip sah ¢cekmis
olabilir? imkansiz!).

Son hamleyi h5'teki piyon
yapmis olamaz. EJer oyle
olsaydi h4’ten buraya

- gelmesi gerekirdi, oysa ki
f2-g2-h2’deki beyaz piyonlar
dikkate alinirsa h4’te beyaz
bir piyon duruyor olamaz.

Buraya kadar tamam ama
hala dislamamiz gereken
bir ihtimal daha var:
C7'deki beyaz piyonun

bir tas alarak dé'dan

' buraya gelmis olabilecegi.
- Diyagramdaki pozisyonda
siyahin 12 tasi var, eksik
olan dort tastan Ucunu
h5'te duran beyaz piyon
e2'den gelirken almistir,

- dordiinct de b4 veya

- bS'teki piyonlardan biri
tarafindan alinmistir. Yani
c7’deki piyonun bir besinci
 tas daha alarak buraya
gelmesi mumkin degil.

O halde son hamleyi b4'te
duran piyon yapmistir,

Bu hamle c3xb4 olamaz
(yukarida nedenini

' acikladik); b3-b4 de
mumkudn degil cunku

sah ¢ekmis durumdayken
- hamle yapmis olamaz.

Demek ki beyaz son
hamlesinde, geriye

kalan tek ihtimal olan,
b2-b4 oynamistir. ilk

' bastaki iddiamizi boylece
kanitlamis oluyoruz. Yani
problemin ¢cozimu 1. axb3
e.p. Ved# olmalidir. &





