_.Satr_anctan daha ilgi cekici bir oyun

- oyunu

enl bir oyun bati dinyasinda yayilmakts-

dir: Go oyunu. Doduju, satranca nazaran
gok eski olmasina raimen, batida yayilisi daha
sonra olmustur, Milittan ylzyillarca &nce Gin'de
cynaniyordy, Hattd bu oyun hakkinda  yazilmig
birgok slir zemanimiza kadar erigmistic.

Sekizinci yizyilds Cin'deki bir Japon elgisi
tarafindan Tokyo'ya getirilen Go oyunu bursds
blyilk bir gl gérdl. Japonlar, cyunu daha da ge-
ligtirdiler, Imparator ve saray erkam da bu oyu.
na rafibet ediyordu. Xll. ylzyilin linli bir roma.
ni, Go oyuncularina blylik bir yer vermigtir. Ja-
porya'nin seyly savasgilart, harbe giderken de
Go oyununuy beraber aStUrliyorlardi,

On dokuzuncy yiizyilin  ortasinda  kurulan
bir dernek, wvlusal turnuvalar dizenliyor, her se
ne bir samplyon segiyor, ve judoda aldufu glhi
oyuncular) derecelere ayiriyordu. 1965'de  Japon.
ya 300 profesyonel oyuncuya sahip bulunuyordu.
Batili memleketler, henliz bu seviyeye erigmemis-
tir. Once Almanya ve Mollanda'da, 1940°danberi
de Birlesik Devietlerde oyuncu teskildtlary kurul-
maktadir.

Prefesyonellorin flkrine gdre, Go  satrangtan
daha Ilgi gekici ve daha zengindir. Buna radmer.
kaideler gok daha basittir.

BERLOQUIN

Go Ikl kislyle ve 19 yatay gizgl, ve 19 diisey
¢izgl Thtlva eden bir gekil Uzerinde oynanir,
{Satrang veya dama tahta veya kartonuna benze-

yen Go tahta veya kartonu), Oyunculardan birin
de 180 siyah tas, difjerinde ise 180 beyaz tas var-
dir. Oyuncular sira ile birer birer taslari glzgile
rin kesigtidii noktalara koyasrlar. Bu nokialari dU-
Simler diye adlandiracafjiz. Bir defa kenan tay,
ilercde gbrecelimiz gibi rakip tarafindsn alinabllir,
fakat yerinden oynatilamaz. Bir oyuncu arhik toj-
larini koyamadifii veya hepsini.  koymus oldu§u
zaman oyun sona erar,

Fetih : Bir oyuncu, gizgiler ve kolonlara uya-
rak, iginde hig bir rakip tas bulunmayan bir bdl-
geyl kendl taglarindan sUrekli bir gizglyle gevirdi-
Jl zaman, bu bélgeyi fethetmis olur. Bu fetih 9
puan eder ;

Kenarlar da kullanilabilir :
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Ele gegirme : Rakip piyonlardan bir grup,
Syuncunun piyenlari terafindan kusatilmis ve ele
gegiriimiptir, dyle kI bu grup hatfar veys kolon-
luri flayerek, artik ne iceriye ve ne de digariya
devamli olaralk yayilamaz. Bbylece, esir edilen pi-
yenlar oyundan gikmis aluyar,
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Yine kenarlar kulamilabilic. Butin kurallar
bunlardan |barettir. Yalniz bunlarr mantigs daya-
narak kiymetlendirmels gerekir. Bunlar azliklar-
na ragmer; qok esasll ve ok karigik atratellk so-
runiara yol agmakta ve baylece genis bir literatlire
de konu teskil etmektedir. Bu kurallarin kullani-
ligini yuksrdaki Orpekte thkip edalim. Siyah tas-
lar sarilmiy, beyaziar ‘onjari ele gegirmisler ve Go
tahtasi su sekll almispr -

Beyaz taslarin meydana  getirdigi bu gizgl,
hareketsiz biraktidi slyah tasfary ele gegirmesine
miisade edildifii halde, siyah taglarin ele gecme-
siyle bogalan ig bblgeyi fethe yetmiyecektir. Bu
noktaya dikkat gerekir. Fetlh kaidesine uymak
Igin 7 beyaz tag koymak ve surekli bir gizgi mey-
dana getirme firssti &zimdir

Siyahlar, bu gevirme tesebbislnl, bir
kurarak bosa gikarabilir ¢

pusu

B8, Ikl bayaz kusatir ve bir gavirme amellye-
& meydana astirir,

Diger teraftan, efler siyahlarin strate]ik gev-
re iginde etki yapma imk&m wvarsa :

Beyaziar bunlari elde etmek Igin
etmek zorundadir -

midahale
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Rakibin karsler UOzerinde harsketler] Imkdh-
51z kilinmadikga, ele gegirme h&sfnluwmnz. Ta-
raflsrin giigleri- thkenincaye kadar, asagidski’ du-
rumlar devam edebllir:
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