SeklI 19'da Sekil 18'deki oyunun mat pozisyo-
nunu gérilyoruz, "

Sekil 20'de kendi usian ile gevrilerek bloke
olmus sahin Iki atla mat edilisindeki gt!zelllk ve
inceligi sﬁrﬂym.lz

Stkigrmig sahy iki atla mat etmeyi ilk kullanan-
lardan biri de Amerikali taminmug satrangc
P. Murphy olmustur (1857), satrang tarihine altin
harflerle gecmis bu mat syledir (Sekil 21)
1... Ag3ll, 2. V. gb A (d) e2X,

Sekil 22'de siyahin kété agihgindan vyararlanan
beyaz enerjik hamlelerle mat ediyor: 1. VI3 Ve7
(eger 1... Ve7, 2. Fg5 Vg7, 3. Afo+].

2. Vi7 + 9d8, 3. Fg5+ Ae7 (eger 3... Fe7, 4. Vg7,
Siyah sah sikigmis oluyor)

SEKIL 23

Sekil 23'de gériild(igi gibi kaseye sikismis bir sah
iki atla mat edilebilir, késede bulunan bir sahin
hareket kabiliyeti minimum’dur.

SEKIL 24

Sekil 24'de beyaz atin e7'den sah demesini
bd'deki vezir engelliyor, Bu engeli ortadan
kaldirmak imkam yok mu? 1. Md2! V:d2. Artik
siyah vezir a3 - {8 diagonalini tutamaz, 2. Ae7 +
Shé, 3. A7X.
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