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_ Oyun...
Onevri...

Denizgergedam
Tac’nin Yapilis

1, 2 ve 3 numarall pargalari kartondan
ayirin. 1 numaral parcanin ortasindaki kare
alani parmaginizla iterek g¢ikarin. 2 numarali
parganin Gzerinde bulunan yarim kesimli
alanlari parmaginizla iterek agin. 2 ve 3
numarali par¢alardaki damla igaretli alanlara
yapigtirict strerek 1 numarall parganin arka
yUzandeki ayni renkli alanlara yapigtirin.

4 numaralil pargayi kartondan ayirin.
Pargayi yesil kulakgiklardan éne, diger tim
kat yerlerinden arkaya katlayin. Pembe
kulak¢iga ve mavi kulakgiklara yapigtiric
surerek kargilarina denk gelen kenarlarin
arka yuzane yapigtirin. 4 numaral pargay,
1 numaral parcadaki kare alanin arka
yUzanden gegirin. 4 numarall pargadaki
yesil kulakgiklara yapigtirict strtn ve 1

Kutuplardaki
insanlar Gibi
Giyinelim

i simdi sira sizde! Kendinizi Kuzey
‘;?X:D nglgesi’nde yagayan biri olarak hayal
edin. Hava ¢ok soguk, her yerde kar ve
buz var. Bolgede yagayan insanlar!.n nasll .
giyindiklerini hatirlamaya Qall§m. Bolgedeki
insanlar soguktan korunmak igin kat kat,
kalin, su gegirmez dig giygiler ve b'ot.|a.r
giyiyor. Siz de evinizden dncelikle iginize
giyebileceginiz vicudunuzu saran blr.usﬁ
ve alt giysi, ayaklariniz i¢in de kalin bir gift
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numarall par¢anin arka yGztndeki yesil
alanlara yapigtirin.

6 ve 7 numarali pargalari kartondan ayirin.
Bu pargalardaki yegil kulakgiklari arkaya
katlayin. Kulakgiklara yapigtirici sarin ve
dalgall kisimlari agagi bakacak gekilde 2
ve 3 numarall pargalardaki yegil alanlara
yapigtirin.

5 numarali pargayi kartondan ayirin. Damia

igaretli kirmizi alana yapigtirict saran ve
diger damla igaretli alana yapigtirin. Bu
pargay!, tacinizi olugturacak geritlerin
birinden gegirin. Tacinizi baginiza goére
ayarlamak igin ok geklindeki ucunu,
kesiklerden birinin iginden gegirin. Igte

~ denizgergedani taciniz hazir!

Kiibra Kara
Tasarim ve ¢izim: Mert Oskeroglu

corap bulun. Ardindan bu i¢ giysilerjn CEstune
giyebileceginiz sizi sicak tutacak yunlu ya

da pamuklu kumagtan bir par)tolon ve.blr
kazak! En Gste giyebileceginiz su gegirmez,
kalin bir mont ve botlar. Sizi soguklara

karg! koruyacak bere, eldiven ve .Otk.lyl .

da unutmayin! Buldugunuz tam egSllel'I ;
astandze giyin. Durun! Evinizin sicaginda tum
bu giysiler ok mu fazla oldu? Oyleyse haydi

digart ¢Ikip eglenmeye... Kiibra Kara
Cizim: Ayse Inan
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Kagrt Bebeklerin Yapilis:

Bu sayimizda, dergimizin ekinde Ku;ey Kutup
Bolgesi’nde yagayan insanlardan esmlengrek
hazirladigimiz kagit bebekler, bu bebeklenn
giyebilecegi giysiler, kullanabilecekleri egyalar,
Sibirya kurdu ve minik bir bebek var. Bu' .e
bebeklerle diledidiniz gibi oyun oynayabilirsiniz.

ilk 5nce 1 numarali kartondan bebekleri ve -
destek geritlerini ayirin. Seritlerin bir ucundaki
kulakgiga yapigtirict sran ve diger ucunun arkq
yUzine yapigtirin. Yuvarlak destekleri beb?klerun
ayak kisminda bulunan kesikli yerlgfdenﬂduz
kismi agadida kalacak gekilde gegirin. Boylece
kagit bebekler ayakta durabilecek.

2 numaralt kartondan kizak, Sibirya kurdu ve
minik bebegi ayirin. Kizagi kirmizi alanda yer alan
kat yerinden one, diger kat yerlerinden"orkaya
katlayarak hazirlayin. Sibirya kurdunu tum E«Jt
yerlerinden arkaya katlayin. Beyaz kulak¢iga
yapigtirict sirdn ve kargisina denk gelen kenarin
arkasina yapigtirin. Sibirya kurdunun ydzunun
bulundudu yerin arka yuzindeki damla igaretli
yere bir miktar yapigtirict s(ran ve kargisina
denk gelen alana yapigtirin.

3 ve 4 numarall kartonlardan giysileri ayirin.

Giysilerdeki kulakgiklart arkaya katlaym_. Bu
kulakgiklar yardimiyla giysileri bebe‘k'lerm )
viicuduna tutturarak bebekleri giydirin. Kolyenin
ug kisimlarini bir miktar arkaya kathyqrok
bebeklerinizin boyunlarina takabilirsiniz.

Kiibra Kara
Tasanm ve cizim: Pinar Biiyiikgtral
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Kartlar - Kuzey Kutup‘;
Bolgesi’nde Yasayan
Deniz Hayvanlar:

Sizin igin hazirladigimiz kartlarda bu

ay, Kuzey Kutup Bolgesi’nde yagayan
denizgergedani, beyaz balina, sakalli fok
gibi deniz hayvanlarinin resimleri var. Bu
resimlerden her biri iki pargadan oluguyor.
Pargalardan biri bir kartta, digeri bagka bir

Gronlandibalinass
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1 1
kartta bulunuyor. Once kartlarin hepsini
kartonlardan ayirip karigtirin. Kartlarinizi
karigik hélde 6nlnuze dizin. Dokuz farkl
deniz hayvanini olugturan kartlari yan
yana getirerek resimleri tamamlamaya
¢aligin. Oyunu zorlagtirmak isterseniz tum
kartlari resimli yGzleri alta gelecek gekilde
dizin. Sonra kartlari ikiger ikiger agarak
birbiriyle eg olan, yani bir araya gelince
deniz hayvanlarindan birini olugturan kartlari
bulmaya ¢aligin.

Fatma Nur Baskal
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya




