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Ayin Oyunu

aziislem oyunlari her rakami farkli bir
harflesifrelemetemelinedayanir.Butdr

oyunlar alfametik olarak (alfabe + aritme-
tik) adlandirilir ve internette bu isimle ara-

ma yaptiginizda karsiniza yuzlercesi gikar.

Denklem oyunu birbirlerine bagh bir-
cok islemden olusur. Tabii bu islemlerin
baglantili olmalari hem ¢6zmeyi hem de
hazirlamayi daha karmasik hale getirir. is-
lem temelli oyunlarin, cocuklara sayilarin
eglenceli dinyasini gostermek ve sevdir-
mek icin matematik egitiminin ayrilmaz

bir parcasi olmasi gerekir.

islem oyunlarinda 6nemli bir kazanim
daha var. Bu sorular belirli formulleri uy-
gulayarak ¢o6ztlmez, ¢ozlime ulasirken ve-
rileri dikkatle inceleyip farkli bakis acilari

gelistirmeyi gerektirir!

v

Denklem sorusunu A'dan )’ye sadece sirasiyla rakam karsi-
liklarini yazip cevaplayarak ad, soyad ve adres bilgileri ile bir-
likte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gonderenler
arasindan cekilisle belirlenecek 10 kisiye TUBITAK Popiiler
Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan Giiglii Titresimler: Miizigin Fi-
zigi adli kitap hediye edilecek.

Cekilis sonuglari dergimizin internet sayfasi ve sosyal medya
hesaplarindan ay sonunda duyurulacak.

Gegen ayin 6dlli atika sorusunu dogru yanitlayan ve kitap
6dli kazanan okurlarimizin listesi internet sayfamiz ve sos-
yal medya hesaplarimiz lizerinden duyurulmustur.
www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Denklem Oyununun Kurallari

Her harf 0’dan 9’a farkli bir rakami temsil etmektedir.
Verilen denklemlere gore harflerin karsiliklarini bulun.
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Odiillii Soru

ABC + DAD = EFA
+ = +
BGB + C = HA

IJE - AI = FEG Adan)yesadece
siraslyla rakam
A/B/C|D E|F GH| I J| karsiliklariniyazin:

1234567890 gibi.
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Kareleri X’ler ve O’lar ile oyle
doldurun ki, ayni harften yatay, dikey

ya da diyagonal olarak yan yana XX
dort tane bulunmasin. o) o)
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Farkh Kutular Yy2>2[Vy2[¥3
Tablodaki her okun yanina bir rakam koyun. Ornek Cozim |24 1«24 1
Rakamlar oklarin gosterdigi kutularda kag farkli rakam V1+2 41«2
oldugunu belirtiyor. Oklar kendi bulunduklari $12-+>2 4243
kutudaki rakami gostermiyor
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".l"l I ! 4)1]9]811]18] [13]11]14] 9 [15]10
'_J l__l '__l X7 |x2| /3 |x2|x2|+1 X2 | x2 | x2|x2|x2|x2
N | N 28 2 |3 [16(22(19| [26]22/28]18(30|20
uE _ J'--|l_ -lr _. +1|x3 |x5|+8|+8|+6 -2|-6(-7|/6|/5|/4
J'- 29| 6 |15|2430|25| [24]16/21/3 |6 |5
Jr-L_lr -8 |+a|3|2]|-7|+1]| |6 2] 3 [xalr13f12
T | ™ T 21/10| 5 [12(23(26| |4 |8|7|121917
M. rm l--l /3 |+7 x4 |+1|-9 | +1 /4| /4 [+16/+13+1 +1q
— | J ] 7 [17]20/13[14]27| |12 |23/25]29]27]
s I | VI
A ] RIA|L
AR i|FI[ |L|E
K| |R S|A [N
(il [N] Al [AlF F






