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Tum ardisik komsularin
arasinda siyah nokta vardir.
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Ardisik Sudoku - Ornek Coziim Odiillii soru

W Ardisik Sudoku sorusunu ¢ozlp ‘ ‘
ok dogrultusundaki icerigi yazarak @
ad, soyad, adres ve telefon bilgileri ile
birlikte dusunme.kulesi@tubitak.gov. ‘
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Popller Bilim Kitaplari tarafindan
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baslikli kitap hediye edilecek. Cekilis 1

yayimlanmis Cizgi Bilim Aziz Sancar ® ® o

sonuglarr dergimizin Facebook ve .
Twitter hesaplarindan 6nimduzdeki

ayin ilk haftasinda duyurulacak. Gegen b { ] ‘
ayin 6dillt Kurtlar ve Kuzular sorusunu
dogru yanitlayan ve kitap odili ?
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kazanan okurlarimizin listesi Facebook
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ve Twitter hesaplarimiz izerinden
duyuruldu.
Ok dogrultusundaki igerigi yazin.

Ornek ¢oziimiin ilk satiri 513246 seklinde
Bilim ve Teknik Agustos 2023 bilimteknik.tubitak.gov.tr yazilmalidir.



Patika Olusturma: Yatay ve dikey cizgiler kullanarak tim siyah noktalardan gecgen ve kendisini kesmeyen
kapali bir patika cizin. Diyagramda verilen cizgiler patikanin bazi parcalaridir.
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Patika Olusturma

Ornek Coziim
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Magara: Diyagramdaki bazi hiicreleri isaretleyerek bir magara olusturun. Verilen sayilarin hepsi magaranin
icinde yer almalidir. Bu sayilar, bulunduklari hiicreden bakildiginda magaranin diger hicrelerinden kag tanesinin

gorindugund belirtmektedir. Magaranin icinde magaraya dahil olmayan adalar olusmamalidir.
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Gegen Sayinin Cozimleri
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