IBM Cin’in Unli “Yasak
Sehri”nin Cevrimici
Versiyonunu
Gelistiriyor

“Yasak Sehir (Forbidden City)”
Cin'de yer alan, 1987 yilinda Unesco
tarafindan en genis alana sahip kdltdr
mirasi olarak belirlenen ve diinyanin
hayatta kalan en genis saray1. “Yasak”
sifat1 ise imparatorun izni disinda
kimsenin saraya girememesinden
dolay1 verilmis. IBM, ulusun
hiikiimdarlari icin ytizyillar boyunca
esi olmayan bir krallik olarak gorev
yapan Cin’deki bu tinl{i saraymn sanal
versiyonunun cevrimici kapilarini acti.
Amerikan teknoloji devi, Beijing
Bolgesi'ndeki Dongcheng District’te
yaklasik 720,000 m ’lik bir alana
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kurulu, duvarlarla cevrilmis kalenin
etkilesimli, animasyonlu bir kopyasini
insa etmek icin Cin’in resmi
makamlariyla ve Saray Mtzesi (Palace
Museum) ile ti¢ yildan daha uzun stire
calistr. "Forbidden City: Beyond Space
& Time (Yasak Sehir: Mekan ve
Zamanin Otesinde) " programina
(internet sitesine)
http://www.beyondspaceandtime.org
adresinden ulagilabiliyor ve program
tirinln ilk 6rnegi, tamamiyla
buyiileyici ve “Cin’in bu kilttirel
hazinesi”nin ti¢ boyutlu sanal
rekreasyonu olarak tanitiliyor.

IBM Greater China Group’un
yonetim kurulu baskani Henry Chow,
“Bes ylizyildan daha uzun bir siredir
Yasak Sehir’de sekillendirilmis Cin’in
imparatorluk gecmisinin zengin
kdltdrel mirast simdi hayata gegirildi
ve sanal diinyanin tamami tarafindan
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ulasilabilir” diyor ve “Bu girisim,
cevrimici deneyimi, tic boyutlu
internet uygulamalarinin gelecek
neslini temsil eden; zengin icerik,
egitici hikaye anlatimi, toplum ve
sosyal ag ozellikleri bakimindan yeni
bir inovasyon seviyesine tasiyor” diye
ekliyor.

14. ytzyilin baslarinda insa edilen
“Yasak Sehir”, Ming Hanedani’nin
ortasindan Qing Hanedani’nin sonuna
kadar imparatorun evi ve Cin
Huktmeti'nin kalbi olmus. Su anda
Saray Miizesi tarafindan idare edilen
“Yasak Sehir”in kiilttirel bir program
olarak 10 Ekim 2008 Cuma giini
halka acilisinin 83. yildéntimdnt
kutlandi.

Ziyaretciler sanal “Yasak Sehir”i
animasyon karakterleri (hareketli
karakterler) ya da “avatarlar” seklinde
kesfedebiliyor, diger ziyaretgiler ile
sohbet edebiliyor yahut ok¢uluk,
circirbécegi déviisii veya Weigi olarak
adlandirilan masatisti oyun gibi
aktivitelere katilabiliyor.

Animasyon karakteri turistler
“Imparator Aksam Yemegi Yiyor” da
dahil olmak tizere eserleri ve
gorunttleri dikkatle inceleyebiliyor.
Sanal turlar, ejderhalar, koridorlar
(btiytik salonlar), sembolik hayvanlar
ya da genis Imparatorluk Bahcesi gibi
basliklar seklinde sinirlanabiliyor.
Saray Miizesi’nin genel muduri
Zheng Xinmiao “Forbidden City:
Beyond Space & Time (Yasak Sehir:
Mekan ve Zamanin Otesinde), Cin’in
Ustln nitelikli kalttrel mirasini en
gelismis bilgi teknolojisi ile bir araya
getiren bir program” diyor ve ekliyor:
“Biz bu programin sadece bir
baslangic olduguna ve Cin’in
geleneksel kilttrtint kesfetmek icin
sinirsiz bir gelecegi olacagina
inaniyoruz.”

Gercek “Yasak Sehir”deki
bilgisayarli dokunmatikler (kiosklar)
sanal versiyonu da ziyaret etme
imkani taniyor. IBM’in diger kiilttrel
miras projeleri arasinda Vatican
Library, the Pieta, Eternal Egypt ve
Hermitage Museum yer aliyor.
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