SINEMADA BILGISAYAR TEKNOLOJISI |

Terminator 2'den, bilgisayar grafikleri ve 2 haftalik zor bir calisma ile ger¢eklestirilen bir sahne.

S inema, kullandigi degisik ve gizemli teknikler sa-
yesinde insanlan etkilemeyi hep basarmistir.
Yirminci ylzyihn bulusu kabul edilebilecek olan bil-
gisayarin bu alana da el atmamasi disilintlemezdi.
Son yillarda mithis bir gelisme gosteren bilgisayar
grafikleri de buna taban hazirlamis oldu. Sinemanin
yenillk seven, cesur yonetmen ve efekigileri bu muh-
tesem aleti kullanmaya bagladilar. Bilgisayar dnce-
leri sadece baz film hileleri icin kullamilirdi. Orne-
gin oyuncunun motosikletle yuksek bir yerden atla-
masi gerekiyorsa, dnce motosiklet iplerle bir vince
baglanir ve oyuncu bunun Gzerinde yavasca atlati-
lir. Sonra gorintideki ipler ve ving, bilgisayar yar-
dimiyla yok edilir ve goruntlt hizlandinlarak gercek
bir atlama sahnesi yaratilir,

Renkli filmlerin bulunmadigi dénemlerde gekilen
siyah - beyaz filmlerin renklendirilmesi de bilgisayar
sayesinde basariimistir. Filmin ¢ekildigi dénemin mo-
da renklerini bulmak igin yapilan kisa bir arsiv aras-
tirmasinin sonuglan, bilgisayar calismasiyla birles-
terilirse 1990'h yillarin baglarinda cekilen bir filmi
renkli olarak seyredebiliriz.

Bilgisayarn nimetlerinden genis anlamda ilk ola-
rak yararlanan Yildiz Savaslan (Star Wars) filminin
ekibiydi. Bilgisayar ve devinim kontrol teknolojisi sa-
yesinde, uzayda ucan savas gemileri goriintileri el-
de etmeyi basarmiglardi. Filmin basarisi diger sine-
macilara cesaret verdi. "“Terminator 2" ise bilgisa-
yar grafikleri ile sinema arasindaki tim engelleri kal-
dirdi ve bilgisayar bu diinyaya da gikmamacasina
girdi. Oyle ki, Terminator 2'deki bas rol oyuncusu
Arnold Schwarzenegger'den sonra gelen ikinci ka-
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rakter T-1000, birler ve sifirlardan olusan bir film kah-
ramani. Gelecekte de aym sekilde sayisal basrol
oyuncularinin yer aldigi bir filmi seyretmek artik ha-
yal olmasa gerek.

istenilen gérintlinun, birler ve sifirlardan nasil
elde edilebilecedini, fazla detaya girmeden anlatmak
gerekirse, ekran Uzerindeki her piksel (en klguk re-
sim elemani) igin birler ve sifirlardan olusan bir sayi
dizisi bulunur; bu sayilarin dizilisi, o pikselin rengini
ve isik diizeyini belirler. Bu sekilde ekrandaki her bir
noktaya istenilen renk ve aydinlik verilir. Boylece tim
ekran tarandigl zaman istenilen bitin gorintiler el-
de edilebilir.

Bu arada bilgisayar grafiklerinin bir de Oscar’i
var. Sudan olusan yeni bir hayat bigimi yaratmak gibi
olanaksiz gorlinen bir isin bilgisayar grafikleri saye-
sinde basarildigi “The Abyss™ filminin Ozel Efektler
dalinda aldi@ 6diil, herhalde bilgisayann kazandig
ilk Oscar'dir. Sonuncusu olmayacag: da kesin gibi
gbzikmekte...
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