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Satrancta “sistematik manevra”
istenen konum elde edilinceye
kadar ayni manevranin arka
arkaya yinelenmesi diye
tanimlanabilir. Oyun sonlarinda
sistematik manevraya siklikla
basvurulur. Ornegin herkesin
bildigi gibi sah ile vezire karsi sah
ile piyon oyun sonunda Ustln
taraf sistematik bir sekilde kendi
sahini rakip piyona yaklastirarak
oyunu kazanir (Diyagram 1):

Diyagram 1 - Temel fikir anlasilmistir:

- Beyaz vezir uygun noktadan
' sah cekerek siyah sahi kendi

- piyonunu bloke etmeye

'~ zorlar ve bu tek hamlelik
blokajdan yararlanarak

kendi sahini siyah piyona
yaklastirir. Ayni manevray!

' defalarca tekrarlayarak sahini
adim adim siyah piyonun
bitisigindeki bir kareye

Beyaz oynar ve kazanir.
- da veziriyle piyonu alir!
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Siyah piyonun vezir ¢cikmasina
beyazin izin vermemesi gerektigi
cok acik. O halde derhal sah ¢ekmeli:

1. Val+ $€2 2. Vad+ Scl 3. Vcd+
- §b24.vd3 $c1 5. Vc3+ $d1 6. $g7!

Piyonun siyah sahla bloke olmasini
- firsat bilen beyaz, kendi sahini
- yaklastirir,

| 6...5e27. Vcd+ Sel 8. Ved+ $£29.
| Vd3 Sel 10. Ve3+ $d1 11. $f6l,vs.

(ornegin e3’e) getirir. Sonra

" Burada en basit haliyle
izledigimiz sistematik

'~ manevra, satrang
etutculerinin gozde
fikirlerinden biridir. Ornegin,
butin zamanlarin en gugld

- oyuncularindan biri olan,

1 1894-1921 yillari arasi Diinya
Satran¢ Sampiyonu Emanuel
Lasker, bu tur etutlerin en
unltlerinden birini kurmus
(Diyagram 2):

Diyagram 2
Emanuel Lasker
Deutsches Wochenschach,

1890 (versiyon)
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Beyaz oynar ve kazanir.



Cozum:

1. Sb8 Kb2+ 2. Sa8 Kc2 3. Kh6+ Sa5
3...5b5 4. Sb8+-

4. Sb7 Kb2+ 5. $a7 Kc2 6. Kh5+ Sa4
7. Sb6 Kb2 8. Sa6 Kc2 9. Kh4+ Sa3
9...5b310. Sb7+-

10. Sbé!!

Bize gore etudun bu en onemli
hamlesi, siyahi zugzwang'da birakiyor!
10...Kb2+

10...5a2/b2 Kxh2+- 10...Sb3 11. Sb7+-

. Diger yandan, siyah kalenin diger
hamlelerinde beyaz ya 11. ¢c8=V ya da
11. Kxh2 ile kazanirdi.

11. Sa5! Kc2 12. Kh3+ Sa2 13. Kxh2!
ve kazanir.

Burada 13. Sbé? yanlis olurdu: 13...Sb1!
14. Kxh2 Kxh2 15. c8=V Kb2+ ve siyah
strekli sah ile beraberligi saglard.

Bu etutte beyazin birbirinin aynisi olan
manevralar dizisiyle siyah sahi tedricen
ikinci yataya oynamaya zorladigini,
sonra da siyah kalenin goreceli
acmazda kalmasindan yararlanarak
piyonu aldigini gortyoruz.
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Beyaz oynar ve kazanir.

Beyazin materyal Ustunltigu var
ancak oyunu kazanmak igin sabirla
bir sistematik manevra yuratmek

- zorunda.
- Cozam:

 1.KF7+ $98 2. Ke7+ $f8 3. Kd7 hé

Kale hamleleri ise yaramaz.

- Ornegin 3...Kc8 4. Kf7+ Se8 5.

Kxg7! Kd8+ 6. Se5 Sf8 7. Kxh7 Se8

8. Sf6+- Eger 3.6 4. Kxh7 Kel
| (4. Kd8+ 5. Se5! Ke8 6. Sf6+) 5.

Kf7 Se8 6. Kfe Kd1 7. Ke6+ $f8 8.
Kxgb+-.

| 4.Kf7+ $98 5. Ke7+ §f8 6. Kd7 h5
~ 7.Kf7+ $g8 8. Ke7+ $f8 9. Kd7 h4
0. Kf7+ $g8 11. Ke7+

11.. KfA+? Sh7 12. Ff7 g5l=

 11...$f812. Kd7 h3 13. Kf7+ $g8
| 14. Kf3+ Sh7 15. Ff7 ve beyaz

kazanir (beyaz 16. Fxe8 ve 16.
Kxh3# ile tehdit ediyor).

Diyagram 4

Velimir Kalandadze

Nadareishvili Jibile Turnuvasi, 1991
Birincilik-Ikincilik Odilii
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Beyaz oynar ve berabere kalir.

Siyahin daha bastan ¢ok kuvvetli
bir tehdidi var:
1...Fg3+ 2. Sg1 Val# Eger 1. Fh2

Val+ 2. Fgl f2 ve siyah kazanir.
Cozum:

1. Fd6+ Sad 2. Fd7+
| 2.b8=V? Fg3+ 3. Sg1 Vd4+ 4.

SF1/h1 Vd1#

'~ 2...5a5 b8=V Vxb84. Fxb8
- f25. Fc7+ $a6 6. Fc8+ Sa7 7.

Fb8+! Sb6
7...5xb8? 8. Fab=

8. Fc7+ $b5 9. Fd7+ $¢5 10.

Fd6+ Sc4 11. Fe6+ Sd4 12.
Fe5+ Sd3 13. Ff5+ Se3 14.
Ff4+ Se2 15. Fg4+ Sel 16.
Fg3! Fxg3 17. Fe2 Sxe2 pat!
Size sistematik manevrayla
ilgili t¢ ornek sunduk,
umariz begenmissinizdir.

- Ayin sorulari olarak, yine
- sistematik manevra iceren

iki etidin ¢cozimunu de size
birakiyoruz.
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Ayin Problemleri

Diyagram 5

John Beasley

The Problemist, 1972
Uglincti Seref Mansiyonu |
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Beyaz oynar ve kazanir.

Diyagram 6

Mark Liburkin |
Shakmaty v SSSR, 1918 |
Dordincalik Odali |
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Beyaz oynar ve kazanir.

Emanuel Lasker (1868-1941)
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Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Diyagram 7

Henry D’Oyly Bernard

The Western Morning

News and Mercury, 1928 degerlendirme, biraz

- sonra gorecegdiz). Yani
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Beyaz oynar ve
iki hamlede mat eder.

Gectigimiz ay, satrang
problemlerinin nasil
¢ozulebilecegine iliskin
bazi ilkeleri sizlerle
paylasmistik. Yukaridaki
problemi de gene ayni
anlayisla cozmeye
calisalim:

Dikkatimizi ilk ceken,
siyah vezirin kritik
konumu. Vezir bu
konumda iken g7 ve

d4 karelerini koruyor.
Yapacagl herhangi bir
hamle bu karelerin
birinin, hatta ikisinin de
denetimsiz kalmasina yol
acar ve beyaz ya Ag7# ya
da A(e)d4+# ile mat eder.
Siyah atin yapabilecegi

- yalnizca iki hamle var,

eger 1...Ac7 oynarsa 2.

Ag7#, 1...Ab6 oynarsa

2. A(e)d4# var. O halde

konumumuz bir “tam
blok” konumu, yani

siyahin yapabilecegi

herhangi bir hamleye
karsi beyazin hazir
matlari var (aslinda
bu biraz dikkatsiz bir

beyazin tek yapmasi

- gereken konumun
- tam blok 6zelligini

bozmayan bir bekleme
hamlesi oynamak.

Ornegin 1. a5'i
deneyelim. Simdi bizi

bir surpriz bekliyor: 1...

V{7l Evet, siyah vezir

- d4’0 bosta birakti ama
zarari yok, cinku e6'daki
at agmazda... Demek

ki, bu bir tam blok

degil, bir tam olmayan

blok durumuymus

(incomplete block),
- ¢Unkl 1...Vf7 hamlesi
- goéziimizden kagmis.

Bu noktada zihnimiz

aydinlanir ve 1. Ff4!

hamlesini buluruz.
Daha Once e5’i koruma

gorevi olan cé'daki
- at artik serbesttir ve
siyah vezirin herhangi

bir hamlesinden sonra

e7 ya da d4’ten mat
- edebilir. CozimU soyle
ozetleyelim:

1. FfA! (zugzwang)
a)1...V~2. Ae7# yada 2.
 A©da#;

- b)1...A~2.2.Ae7#ya
 da2. A()dat.

1
1,52 Adé#;
T

1

Diyagram 8
William B. Rice
Good Companion, 1915
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Beyaz oynar ve
iki hamlede mat eder.

Dikkatli bir inceleme

buradaki konumun
gercekten de bir tam blok
oldugunu gosterir:

1L A~2 AXe3#;

...g4 2. Kf#,

...e6 2. Vh7#;
. F~ 2. Axe7#.
Ne kadar ugrassak da

bu tam blok durumunu
koruyan bir bekleme
hamlesi bulamiyoruz. O
halde anahtar hamlemiz
bir tehdit icermeli:

" 1. Af! (tehdit 2. Ve6#)
© a)1...5g42. Vh3#;

' b)1...g42. Vgé#;

- O 1...9xf4 2. Kxfa#.

Problem ¢ozmekte

tecribeli olanlari

bile sasirtabilecek
guzellikte bir kurgu. ..
Anahtar hamle bir

- tam blok problemini
tehdit problemine
donustirmekle kalmiyor,
ayni zamanda siyah saha
.~ kagis yolu da (burada g4
karesi) saghyor!





