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Erken Cocukluk Dénemi icin Aylik Bilim Dergisi

rakli
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Sevgili Gocuklar,

Dergimizin bu ayki konusu robotlar. Glinimizde pek ¢ok
yerde kargimiza ¢ikan ve kimi zaman yapabildikleri iglerle
bizleri gagirtan bu makineleri sizlerin de merak ettigini tahmin
ediyoruz. Robotlarin pargalarindan nasil ¢aligtiklarina, robotik
mUhendislerin robotlart nasil tasarladiklarindan robotik
kodlamaya kadar pek ¢ok konuyu anlattigimiz yazilarimiz
dergimizde yer aliyor. Bu yazilarimizin ardindan yer verdigimiz
etkinliklerle de hem robotlari kegfetmeye devam edeceginizi
hem de edleneceginizi umuyoruz. Ayrica sizin igin birbirinden
eglenceli kodlama etkinliklerinin yer aldigi “Robotlarla Kodlama
Etkinlikleri Kitap¢id”ni hazirladik. Kitapgiktaki etkinliklerimizi
yaparak siz de kodlamaya bir adim atabilirsiniz.

Eklerimizden bir digeriyse robot maketi! Eglenceli zaman
gegireceginizi dugindiagumuaz bu makette artirilmig gergeklik
uygulamasi bulunuyor. Hem maketinizi nasil hazirlayacaginiz
hem de bu uygulamaya nasil erigim saglayip kullanabileceginizle
ilgili ayrintili bilgiyi dergimizin “Kitap... Oyun... Oneri..” kogesinde
bulabilirginiz.

Ulkemizde yaganan deprem felaketi nedeniyle tim
okuyucularimiza gegmig olsun dileklerimizi iletiyoruz.

Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kabra Kara

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak icin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.
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Kapak gizimi: Mert Oskeroglu

Kim Hangi Robotu Yapti?
Robot Nedir?
Robotun igindekiler >
Karginizda Dért Farkli Robot
Robot Fabrikasi

Robotik MUhendisleriyle Tanigalim

Mdhendisler Igbaginda

Nedir Bu Robotik Kodlama?
Robot Hayvanlarla Kodlama '
Simdi Hareket Zamani! *
Cok Merak Ediyorum
Haydi Mutfaga

Kiglk Eller igbaginda

Kitap... Oyun... Oneri...
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Bir de benim oyuncaklarimin arasinda...
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O zaman robotlar her yerde!
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Kim Hangi Robotu Yapt:?

Buradaki gocuklarin her biri gegitli malzemeler kullanarak farkli robotlar tasarladi.
Yaptiklari robotlari da agagidaki masaya sergilemek igin koydu. Cocuklarin énindeki
gizimlere ve kullandiklart malzemelere dikkatlice bak. Sence hangi ¢ocuk, hangi
robotu yapmig olabilir?




Merve Yildirm
Cizim: Bengi Genger



Rebe® Nediry

Robotlar, belirli igleri yapmast i¢in tasarlanmig makinelerdir.
Farkli farkli géranimlere sahip olsalar da hemen her robotun
¢aligmasi igin gerekli olan bazi temel pargalar vardir.

Algillayicilar
Robotun ¢evresindeki
IsIk, ses, sicaklik

ya da nesnelerin yeri
gibi ortam kosullarini
algilamasini ve buna
gore hareket etmesini
sadlar.

Baglant: kablolar:
Robotun devre karti,
algllayicilar, gii¢ kaynagi
gibi parcalar baglant
kablolart araciligiyla
birbirine baglidir.




Devre kartlar:
Robotun tiim yaptiklarini
kontrol eder. Tipki bizim
beynimiz gibi! Hareket sistemi
Robotun kol, bacak,
gdvde gibi parcalarinin
hareket etmesini saglar.
Motor, disli cark gibi
parcalar hareket
sistemini olusturur.

Glc kaynad:
Robotun calismasi
icin gerekli olan
enerjiyi saglar.

Fatma Nur Baskal
Cizim: GOksu Karaca q
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Robotun icindekiler

Ug arkadag, 6gretmenleriyle birlikte robot festivaline gitti.
Onlar festivaldeki tum robotlari gérdu. Simdi de bir robotun igini
inceliyorlar. Haydi sen de bu robotu incele ve sorularimizi yanitla!
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En uzun kirmizi baglanti
kablosu hangisi?




Robotun iginde kag¢ yesil
Devre kartlarini baglant! kablosu var?
goOster ve kag tane

oldugunu séyle.

Robotun iginde
kag digli gark
gorayorsun?

Fatma Nur Baskal | o o~
Cizim: Bengi Gencer 11




Rargmnzda Beré Farklh Reobet

Bu sayfalarda goérevi birbirinden farkl dért robot gérayorsun. Kiminin gorevi
dogada gbzlem yapmak, kimininki de uzay aragtirmalart igin bilgi toplamak.
Haydi gel, bu robotlarla tanigalim!

Bu robot
tipki ben!

Selam, ben Slothbot! ABD'de ! !
bir ormandaki iki biyiik agacin
arasina gerilmis bir kabloda
tipki tembel hayvan gibi yavasca
hareket ediyorum. Bu sirada
ortamin sicakligl, havadaki
karbondioksit gazinin miktari gibi
cesitli bilgiler topluyorum.

Rob Felt, Georgia Tech)
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Ben Elias. Bir metre boyunda insansi
bir robotum. Tam yirmi ii¢ farkli dil
konusup anlayabiliyorum. Gérevim
égrencilere yabanci dil dgretmek.
Ogrencilerimin anlamadig yerleri
pek cok kez anlatip onlara sorular

sorabiliyorum.

REUTERS / Attila Cser



Joshimer Bifias / Alamy

Sana Mars'tan sesleniyorum! Benim
adim inSight. Gdrevim Mars’in yapisiyla
ilgili ayrintili aragtirmalar yapmak.
Simdi de isbasindayim ve Mars
yiizeyindeki gok taslarini inceliyorum.

. Ben de Robear. Gorevim hasta,

yasli ve dzel gereksinimi olan
insanlara yardim etmek. Bu
insanlarin yatagina tagihmasina,
sandalyesine oturmasina
ya da bulunduklari yerden
kaldirip yiirimelerine destek
olabiliyorum.

JIJ1 PRESS / Stringer / AFP / Getty Images

Fatma Nur Baskal
Cizim: Umut Aybek
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Robot Fabrikas:

Tamirci robotlarin (retildigi bir fabrikadayiz. Burada (retilen tamirci
robotlar birazdan paketlenecek. Ama robotlardan bazilarinin pargalari
eksik. Bu pargalari dergimizin ekinde verdigimiz ¢ikartmalarin arasindan
bulup uygun yerlere yapigtirarak robotlari tamamlayabilir misin?




Fatma Nur Baskal
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya




Robotik Muhendisleriyle

Robotlar, robotik mahendisleri tarafindan geligtirilir. Robotik mihendisleri 6ncelikle
robotun ne ig yapacagina karar verir. Sonra da bu ig igin uygun komutlari belirler.

Kagig! indir ve
yumurtaya vur.
Bunu 5 defa
tekrar et.

Yumurtanin
kirtlan
kabugunu

Kasig! kavra
ve kaldir.

masaya

Kabugu ¢ek
ve kenara
birak. Bunu

T v 10 defa
A tekrar et.

Muhendisler, robotun yapiminda
kullanilacak algilayici, devre kartt,
badlanti kablolari gibi pargalart
secer.

Yumurtayld

gorebilmesi

icin

kameralar

Robotun
parcalarini
bir arada
tutacak bir

Yumurtay! d

kavrayabilmesi
i¢in robot kol

ve parmaklar 'o

¢aligmasi
icin gereken
enerjiyi
saglayacak

Robotun

parcalarini
yOnetecek
devre karti
ve baglanti

kablolari

Yumurtay! \ga:
birak. @

NN




Robotun verilen komutlart uygulamast i¢in programlanmasi gerekir.
Mahendisler bunu bilgisayarlarla yapar.
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Miihendislexlisbasmda

Robotik muhendisleri, bir robot geligtirme laboratuvarinda ¢aligtyor.
Yaptiklari iglerde onlara yardim eder misin?

Robotun gorevleri igin
bilgisayarda bir kod
yaziliyor. Bu kod belirli bir
kurala gore tekrar ediyor.
Kodu incele ve soru igareti
(?) gérdagan kisimlari boya
kalemlerinle tamamla.

Bu digli ¢garklar, robotun hareket .
etmesini sagliyor. Haydi .
parmaginla kirmizi digli ¢arki ok
ybniande déndur. Sence yesil

digli cark hangi ydonde dénecek?

Bu muhendis
bir devre kart
tasarlamig.
Devrede hangi tel
bitige ulagtyor?

18




Robotun yapiminda kullanilan
digli ¢arklar, kablolar,
kumandalar ve diger arag
geregler farkl kutularda
toplanmig. Ama bazilarinin
yerleri karigmig. Onlari bulup
igaretler misin?

Sence bu
m(hendislerin
geligtirdigi robot
hangi gérevde
kullanilacak?

Giilnihal Mert ‘193
Cizim: Armagan Ucok Géneng




NedinBulRobotikiitodlama?

Robotlar, bilgisayarlar yardimiyla hazirlanan kodlarla programlanir.
Kod, bir robotun yapmast istenen ig igin hazirlanmig komutlardir.

<l Robot, kendisi igin

yazilan her bir komutu
takip eder ve igi
gergeklegtirir.

Robot, sadece yazilan
koddaki komutlari
uygulayabilir. Yani
komutlar diginda bagka
bir igi yapamaz.

Robot, kodda S

yazilan komut
sirasina gore o igi
yapar.
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Robot Hagaﬁidrla Kodlama

Burada 3 farkli robot hayvan gértyorsun. Bu robot hayvanlarin yiyeceklerine
ulagmalarini saglayan oklarsa her birinin kenarinda belirtilmig.

Dergimizin ekinde bu hayvanlarin Gzerinde ilerleyecekleri yol pargalarinin

~ bulundugu bir karton var. Once yol pargalarini kartondan ayirarak hazirlayin.
Ardindan yol pargalarini robotlarin yiyeceklerine ulagmalarini saglayacak
sekilde hayvanlarin bulundugu karelerin bitigiginden baglayarak sayfa Gzerine
yerlegtirmeye galigin. Bir hayvanin yiyecege ulagmasi igin tek, bagka birinin
ulagmast igin birden ¢ok yol pargasina gereksinimi olabilecegini unutmayin.
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Cizim: U

libra Kara
mut Aybek

23




-zfsimdi Hareket Zamdn'.-

~ Merhaba ben 'daﬁ.sgl robot,
. Benimle robot danst yapar misin?

-\1 Sarjin bitmek Gzere, |
| Agir agir yarQ garj Gnitesine. |

-

» Simdi doldu batarya, \
Kog bir 0 yana, bir bu yana, [
Ama robot oldugunu unutma. ¢




imdi egil,
Sonra dikil, ‘
Kollarint hareket ettir.

Dén kendi
¢evrende,
“IPla yukari e kere.

Merve Yildirm | gg=
Cizim: Goksu Karaca 25
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Uraz Kara - 4 yas - Ankara

Robot supurgeler nasil ¢aligir?

ki s

Robot supurgeler, bulunduklart ortami sipturmeye
ve silmeye programlanmig makinelerdir. Cegitli
bblgelerinde, cevrelerini dikkatlice gdzden gegiren
¢cok sayida algilayicilart bulunur. Bu algilayicilariyla
nesnelerin konumlarini belirler ve bulunduklari ortamin
haritasini olugturup hareket ederler. Bu gekilde
duvarlara ¢arpmadan ilerleyebilirler. Diger elektrik
supurgelerindeki gibi, robot suplrgenin de bir elektrik
motoru vardir. Bu motor, digaridaki havayt igeri

ceker. ice cekilen havayla birlikte robotun altindaki
doner firga da kirleri toplar. Boylece robotun gectigi
yerler temizlenmig olur. Toplanan kirler robotun
¢tkarilabilir haznesinde birikir. Sipurme iglemi bittikten
sonra da bu hazne bogaltilabilir. Bazi robot stpurge
modellerinde, tozu otomatik olarak kendi kendine
bogaltma 6zelligi de bulunur.




Sorulariniz bekliyoruz!

Miizelerle ilgili sorulariniz; 5 Nisan'a kadar bize goénderin.

Bu sorulardan birin;j ya da birkagini Mayis 2023 sayimizdg
yanitlayalim. Adiniz, soyadinizi, yasinizi ve yasadiginiz ili yazmayi
unutmayin. iste adreslerimiz:

TUBITAK Merakl; Minik Dergisi “Cok Merak Ediyorum” Kosesi
Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80 06540 Kavaklidere

Cankaya / ANKARA
e-posta: merakll'.mim'k@tubl'tak.gov.tr
internet: merakll'm|'nl'k.tubl'tak.gov.tr/form/cok

-merak-ediyorum

. y “Cok Merak Ediyorum”

fabt ak”“é:'elggzz L késemizde yayimlanmasi o

u ?)?(:’::rl'z}:rillizsisel ALH ian soruI gﬁ;(li:r:\llqKK E—. o5

. okuyucularimiz, .
o K“”"’"“;; Agd'gnlatma e Fotograf: Lightspruch / Alamy
Kgnun?v\(Kterni I okuyup kabul etmis
Aydinlatma Me s
! gériintiileyiniz. 2 = saylliriar.
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Kahvaltilik
Robot

L

Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte
yapiimalidir.




.

e

Once ellerinizi sabun ve suyla yikayarak temizleyin. Havug ve biberi yikayin. Havucun
kabugunu temizleyin. Siyah zeytinleri bir siire suda bekleterek fazla tuzdan arindirin.
Zeytinlerin ¢ekirdegini gikarin ve 4 halka elde edecek gekilde kesin. Ekmek dilimlerini
st aste koyup kare ve dikdortgen geklinde kesin. Boylece toplam 4 parganiz olacak.
Bir kare ve bir dikdértgen pargaya beyaz peyniri strtp digerlerini Gstane kapatin.
Robotu olugturacak gekilde ekmekleri tabaga yerlegtirin. Havug, biber ve kagar
peynirden hazirlayacadiniz pargalarla robotun antenlerini, kollarini, bacaklarini ve agzini
yapin. Zeytin halkalariyla gozlerini ve ellerini olugturun. Afiyet olsun.

Yazi ve fotograflar: Deniz Ozmen




Ocak 2023 sayimizda, oyuncaklarinizi toplamaniza yardimci
K H cuk : olacak bir robot tasarlamanizi istemistik. Iste robotlarinizia
° cektirdidiniz fotograflariniz. Burada yer veremedigimiz
E“er fotograflaninizi da internet sitemizde gdrebilirsiniz.
Internet sitemizin adresi:

[ ]
\ merakliminik.tubitak.gov.tr
Isbasinda g i tubitok gov.

" ] !f - e
Batin (b yas) ve Arya (3 yas) Arisoy E:‘L‘Zg _Ta%t; :‘::‘:f

Malatya

Fatma Serva Alisik Bilgehan Ece 3 yas) ve Oguzhan Ata Goktug Ayioéan -b5yas Nadi (4 yas) ve M.Tahir
5 yas - Cankirt (5,5 yas) Konce - Edirne Kastamorw Kaval (8 yas) - Sakarya

Nil Kocadmer

Enes (b yas) ve Beyza (8,5 yas)
3 yas - Isparta

Galik - Erzurum

Yusuf Said Talay - 5,5 yas
Afyonkarahisar

; - ' Mina- Hira (7 yas)ve ir Aktimur
Beril Su Parlak - b yas - Izmir Hamza Kesim - 3,5 yas - Bitlis Ela (an: as) llimgk _ggifv:‘ a0 ‘:' ;2! _A S\Lx;;




A

Zeynep (Il yas), Omer (7 yas) ve Kerem Ali Tag

Yigit Efe (b yas) ve
Serra (4 yas) General - Kayseri 55 yas - Istanbul

Ayse Ela (4 yas) Kilci - Konya

46

Lima Avanas - Mehmet Roni (5,5 yos) ve
55 yas - Bolu Renas (I yas) Ucar - Sanlurfa

o 1 = 2
Zimra Oksiizasiki
8 yas - Tokat

Kare kodu akill telefon
Mayis 2023 sayimiz icin bir miizede cektireceginiz | 4a da tapetiniaden okutarak
bir fotodrafinizi, adinizi, soyadinizi, yasinizi ve Metnini gé-‘rﬁntmeginiz:
yasadidiniz ili yazarak bize génderin.
Bunun icin 5 Nisan’a kadar siireniz var.
Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“Kiiciik Eller isbasinda” Kosesi

Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80

06540 Kavaklidere Cankaya / ANKARA Késemizde yagmianmasi

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr icin fotodraf génderen
okuyucularimiz, KVKK
Aydinlatma Metni'ni
okuyup kabul etmis
saylliriar.

internet: merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder
;aglz Al Gum 2t 0. Asaf (b yas) Y. Emir (4,5 yas) ve
55 yas - Bursa Gillce (2 yas) Bozkurt - Elazig




. I'é @ Oyuncakilioplamakjicin|RobotiKol
K'th--- 0 Bu etkinlik

* Kalin karton kutu . o
v oy un-.. * Yedi adet masa raptiye 2l giflti'ftl:me
Oneri... ke yapiimalidir,

* Yapistirici
1. Kartondan 3 cm eninde ve 2. Pargalardan ikisinin zerine 3. Pargalardan
12 cm boyunda alti parga kesin.  bir maga raptiye yardimiyla dérdanin Gzerine de
buradaki gibi G¢ delik agin. yine bir masa raptiye
— yardimiyla buradaki

— , — ’ gibi iki delik agin.

5. Ayni yéntemle, (¢

delikli pargalardan L
birini, bnceden ==
birbirine tutturdugunuz

pargalardan birinin ucuna

buradaki gibi ekleyin.

4. Iki delikli pargalardan ikisini
buradaki gibi Gst Gste yerlegtirip
ortadaki deliklerinden bir maga
raptiye gegirin. Sonra kartonlarin
arkasini gevirin ve maga raptiyenin
uglarint kivirin.

Bunun igin yine maga 6. Diger ¢ delikli pargay!
C raptiye kullanin. da maga raptiyeyle iki
— ; ) dell'!dl parganin ucuna
~d . ve (¢ delikli parganin
'!‘ — /"'- . = . .~
Y 2 : _ .J//\ ortasindaki delige tutturun. |
4 L e & /.__. e e 4
...... o \% b ‘-.__\ ., / \\ \‘
! w i
€ \ J//\/ \ .
9 e y . € -
."\ ."'-.. -
7. Kalan iki delikli pargalardan birini, 8. Son iki delikli pargay! 9. Kartondan 3 cm eninde
U¢ delikli pargalardan birine maga da diger pargalara maga 8 cm boyunda iki parga
raptiyeyle tutturun. raptiyelerle tutturun. kesin. Bu pargalarin
Uzerine buradaki gibi
J : 3 400 gizgiler gizin. Sonra
/J\ e & - . s R makasla bu gizgilerden
N e I N kesin. Bu iki parga, robot
- v 9 g vV @ / kolun yakalama pargalari
) b ) ) olacak.

10. Yakalama o :

pargalarini robot kolun ﬁ// R

ucuna yapigtirin. | __w lIste robot kolunuz
20 : P { " hazir. Bu robot kolu

< < - 4 (I N
5 7 J---;‘:&_;"T o s | RIS oyuncaklarinizi
Rt e — \ ¢ \w dis, _)/\ \:J /,‘J ~ Iw.,\ % toplamak i(;in
- ¢ : oy W - . " kullanabilirsiniz.
£ ,

Cizim: Ayse inan

| 32|




Robot Maketi’nin Yapilis:

AV | Taa4

1 numaral kartondaki pargalari kartondan ayirin.
Robotun bagini olugturacak pargadaki kesikli
daire alani parmaginizla iterek ¢ikarin. Parcay!
kat yerlerinden arkaya katlayin. Kulak¢iklarina
yapigtirict strn ve kulakgiklarin kargilarina denk
gelen kenarlarin arka yiziine yapigtirin. Diger parga
robotunuzun alt kismini olugturacak. Bu pargadaki
kesikli alant parmaginizla iterek agin ve kenarlarini
hafif¢ce yukart kaldirin. Pargayi kat yerlerinden
arkaya katlayin. Kulakgiklarina yapigtirici strin ve
kulakgiklarin kargilarina denk gelen kenarlarin arka
yUztne yapigtirin.

2 numarali kartondaki pargalar robotun kollarini

ve govdesini olugturacak. Kollart kartondan ayirin.
Parcalardaki kesikli daire alanlari parmaginizia

iterek ¢ikarin. Her bir pargayi kat yerlerinden arkaya
katlayin. Beyaz kulakgiga yapigtirict srin ve kargisina
denk gelen kenarin arka yGzlne yapigtirin. Robotun
govdesini olugturacak pargadaki dikdortgen ve daire
seklindeki kesikli alanlari parmaginizia iterek gikarin.
Parcadaki diger kesikli alanlarlysa parmaginizla iterek
acin ve kenarlarini hafif¢e yukart kaldirin. Pargayi kat
yerlerinden arkaya katlayin. Kulakgiklarina yapigtirici
surtn ve kulakgiklarin kargilarina denk gelen
kenarlarin arka yGzune yapigtirin.

—— —

Simdi sira geldi robot pargalarini birlegtirmeye...
Govdenin (st kismindaki kesikli alanin iki kenarini,
bagin altinda bulunan daire geklindeki delikten igeri
gecirerek bagi gbvdeyle birlegtirin. Robotun alt
kisminin Gzerinde bulunan kesikli alanin iki kenarini
da govdenin alt kismindaki daire geklindeki delikten
gegirin. Son olarak gévdenin iki yanindaki kesikli
alanlarin iki kenarini kollarda bulunan daire geklindeki
deliklerden gegirerek kollari govdeyle birlegtirin. Igte
robot maketiniz hazir!

Robot maketinizle birlikte kullanabileceginiz bir

de artirilmig gergeklik uygulamasi hazirladik. Bu
uygulamay: kullanabilmeniz igin “App Store” ya da
“Google Play” uygulama magazalarindan Merakli
Minik uygulamasini akilli telefon ya da tablet
bilgisayariniza indirin. Uygulamayi agin. Aygitinizda
kamera kullanimiyla ilgili bir soruyla kargilagirsaniz
izin ver segenegine dokunun. Daha sonra aygitinizi
derginizin kapagina tutun. Aygitinizin ekranina robot
maketimizin 3 boyutlu modellemesi gelecek!

Ekrandaki “renk se¢imi” butonunu kullanarak
robotunuzun rengini degigtirebilir, “robot adf”
butonunu kullanarak robotunuza bir ad verebilirsiniz.
Sol alttaki butonu saga, sola, yukart ya da agagt
hareket ettirerek robotunuzu bulundugunuz alanda
gezdirebilirsiniz. Sad alttaki “robot dansi® butonuna
dokundugunuzdaysa robotunuz eglenceli bir robot
dansi yapmaya baglayacak!

Haydi uygulamamiz! indirin ve robot maketinizle
edlenceli zaman gegirmeye baglayin.

Kiibra Kara
Tasarim ve Cizim: Pinar Biiytikgiiral
Artinlmis Gergeklik Uygulamasi: Deniz Biiylikgiral, Miizik: Arda Biiyiikgiiral
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Bu sayimizda sizin igin hazurladlglmlg kartlarin
dokuzunda robotlarin taslak gizimleri, kalan
dokuzundaysa bu robotlarin 3 boyutlu
tasarimlar bulunuyor. Bu kartlarla bir egleme
oyunu oynayabilirsiniz. Bu oyunu oynamak

igin once kartlar! kartonlardan ayirip karigtirin.
Uzerinde resim bulunan yuzleri alta gelecek
sekilde yere dizin. Sonra kartlar ikiger ikiger
agin. Robotlarin taslak Qizimleriy!e ‘3‘b.oyutl.u
tasarimlarini eglemeye galigin. Birbirinin egl
olan kartlari buldugunuzda onlorl.kenora.a.ymn.
Actiginiz kartlar birbirinin egi degilse by iki .
kart! ters gevirip bagka iki kart agin. Dilerseniz
bu oyunu iki ya da daha fazla oyupguylg,
kartlari sirayla agarak da oynayabilirsiniz.

Oyunu biraz basitlegtirmek istersgn_'!z oyunun
baginda tam kartlart resimli yazleri ast uste
gelecek gekilde yere dizebilirsiniz.

Kiibra Kara
Cizim: Goksu Karaca
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