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Ustalarin
Hatalari

2025 yilina yeni bir dinya satrang
sampiyonu ile girdik. Son dinya
satranc sampiyonlugu magl,
sampiyonlugu elinde bulunduran
Cinli Ding Liren ile Hintli Gukesh
Dommaraju arasinda, 25 Kasim

- 12 Aralik 2024 tarihleri arasinda
Singapurda oynandi. Macin on
dordincu oyunu basladiginda her
iki oyuncu da Ucer oyun kazanmisti
ve skor 6,5-6,5 yani berabereydi.
Ancak ne olduysa bu son oyunda
oldu. Liren inanilmaz bir hata,
daha dogrusu “gaf” yaparak yenildi
ve adeta sampiyonlugu rakibine
hediye etti. Boylece, 18 yasinda olan
Dommaraju, tarihte en genc yasta
dunya satranc sampiyonu olan
oyuncu unvanini kazandi.

Bizi bu yaziyl yazmaya iten de iste
bu son oyun oldu. Arada bir de
olsa en Ust duzeydeki oyuncular,
hatta sampiyonlar bile “Amaurosis
Schacchistica” (satrang korlugu)
hastaligina yakalanabiliyor ve
ingilizce'de “blunder” olarak
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nitelendirilen bazi hatalar
yapabiliyorlar. Bu yazimizda bu
hatalardan birkac ornek verecegiz.
Simdi Liren-Dommaraju oyununa
donelim ve bu oyunun dramatik
bitisini hep birlikte inceleyelim
(Diyagram 1).

Diyagram 1
Ding Liren- Gukesh Dommaraju
Dunya Satran¢ Sampiyonlugu Magi
Singapur, 2024 |
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Sira beyazda.

Oyun soyle devam etti:

55. Kf2??

Iste “milyon dolarlik” hata! Liren
burada kaleleri degismeyi teklif
ediyor. Normal sartlar altinda bu
degisimin beraberligi garanti etmesi
gerekirdi ama fillerin tahtada kalmasi
sartiylal

55...Kxf2

Dommaraju teklifi seve seve kabul
ediyor.

56. Sxf2 Fe5!!

Oyle gorindyor ki Liren, kendi
filinin kosede durdugunu ve filleri
kirismaktan kaginamayacagini
gozden kagirmisti.

57. Fxd5 Sxd5 58. Se3 Se5 ve Liren
burada oyunu terk etti.

Bir dunya sampiyonlugu maginda
boyle bir hata ilk kez olmuyor.
1892'de Havana'da Avusturyali
Wilhelm Steinitz ve Rus Mikhail
Chigorin arasinda oynanan
sampiyonluk maginin 23. oyunu
da bdyle bir hataya sahne olmustu
(Diyagram 2).



Diyagram 2

Mikhail Chigorin-Wilhelm Steinitz
Dinya Satrang Sampiyonlugu Magi
Havana, 1892
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Hamle beyazda.

Aslinda burada beyazlarla oynayan
Chigorin, oyunu kazanmis gortnuyor.

Bir alet fazlasi var ve basitge 32. Kxb7 ‘
oynayabilir ve bir piyon kazanarak maddi
avantajini pekistirebilirdi. Simdi siyah |
32.. .Kxd5 oynayamaz ¢lnkl 33. Axf4

var: At, iki kaleyi birden tehdit eder
(catal). Ancak o sirada ne disundu
bilinmez, Chigorin 32. Fb4?? oynadi ve
h2 karesini korumasiz birakti. Bunun
ardindan da oyun (ve sampiyonluk

magl) simsek hiziyla bitiverdi:

32...Kxh2+ ve terk! Cunku 33. g1
oynarsa 33...Kdg2# ile mat olur.
Sampiyonluk magina ¢ikan bir
oyuncunun iki hamlede mati gozden
kacirmasi inanmasi zor bir durum

gibi olsa da bazen bu tur gaflar
yasanabiliyor. Sonucta sampiyonlar

ve sampiyonluk adaylarr da insan!
Yorgunluk ve stres, bir noktadan sonra
etkisini gostermeye baslayabiliyor ve ‘
nadir de olsa oyuncularin bu tur hatalar
yapmasina neden olabiliyor. :

Dunya sampiyonlarinin yaptiklari
hatalara Magnus Carsen-Merab ‘
Gagunashvili karsilasmasinda Carlsen’in
bir hamlede mati goremeyerek mat |
olmasini ve Kramnik’in Fritz isimli

bilgisayar programiyla oynadigi oyunda

bir hamlede mati kagirmasini da
ekleyebiliriz. Taktigin, uyanikligin ne
kadar onemli oldugunu ve satrancin
en Ust duzey oyuncular icin dahi

ne kadar tehlikelerle dolu oldugunu
gosteren daha ogretici bir ornek
gorelim. Kahramanimiz yine efsanevi
bir oyuncu: 1975-1985 yillari arasinda
dlnya satranc sampiyonlugu Unvanini
tasiyan Anatoly Karpov!

Diyagram 3
Larry Christiansen - Anatoly Karpov
Wijk aan Zee, 1993
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Sira siyahta.

Bu pozisyonda Karpov,

11...Fd6?? oynadi. Boylece zaten
bosta (korumasiz) olan h5 atina
bir de d6'daki fil eklendi. Bir “catal”
hamlesi icin son derece elverisli bir

durum! Gergekten de buyuk usta (GM)
Christiansen, firsati kagirmadi 12. vd1!

hamlesiyle son noktayi koydu. Ya filini
va da atini verecedini goren Karpov,
oyunu strddrmeyi gerek gormedi

ve hemen terk etti. Bu duzeydeki
oyuncular arasinda oynanan bir

oyunun bu kadar kisa stirmesi (burada

valnizca 12 hamlel) son derece
nadirdir. Evet, satranc perisi Caissa,
dikkatsiz hamleleri affetmiyor ve
sampiyon ya da acemi ayirmaksizin
hemen cezalandiriyor!

Ayin Sorulan

Ayin sorulari elbette bazi ustalarin
hatalarina dair. Onlarin bu hatalari
yapmamak igin nasil oynamalari
gerektigini sizler bulacaksiniz.

Diyagram 4
Frank Marshall - Jose Raul Capablanca
New York, 1909
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Sira beyazda, nasil oynamali?

Bu konumda Marshall, 45. Vb5 oynadi
ve yenildi. Halbuki cok da karmasik
olmayan bir hamle dizisiyle oyunu
kazanabilirdi. Peki nasil?

Diyagram 5

Emmanuel Schiffers - Mikhail Chigorin
Saint-Petersburg, 1897
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Sira siyahta, nasil oynamalr?

Bu oyunda siyahlarla oynayan
Chigorin, hafif bir alete karsilik vezir
vermis, buna karsilik rakip, saha karsi
siddetli bir hticum sansi elde etmisti.
Ancak Diyagram 5'teki pozisyonda
kendi sahi ile ilgili kaygilari agir basti
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ve 24...b6 oynadi. Oyunun
devaminda ise beraberlikten
baska bir sey elde edemedi.
Halbuki rakibine nefes

bile aldirmayan bir
kombinezonla oyunu
kazanabilirdi. Sizden
Chigorin’in goremedigi bu
devam yolunu bulmanizi

istiyoruz. 3
Diyagram 6
Walter Henneberger -
Ossip Bernstein
Ziirih, 1934 |
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Sira beyazda, nasil oynamali?

Henneberger, burada sik 28.
Vg4 hamlesini oynayarak
vezirini sundu. Simdi vezir
alinamaz ¢unku 28.. .Kxg4
2. K8+ Vvd8 3. Kxd8+ Kg8
4. Fg74# var. Ancak tehlikeyi
goren Bernstein, 28...Fxf5
oynadi ve oyun beraberlikle
bitti. Henneberger, 28. Vg4
yerine baska bir devam
yoluyla oyunu kazanabilirdi.
Peki nasil?

Gegen Ay Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Sizlere gecen yazida
Sekizinci Genglik
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Satran¢ Kompozisyonu
Yarismasi’nda dereceye giren
problemlerden ornekler
sunmus ve ayin problemleri

- olarak da A kategorisinde
~ varisarak ikincilik ve

uclnculuk kazanan iki
problem sormustuk. Bir
problemin A kategorisinde

yarisabilmesi icin iki hamlelik
olmasi, pozisyonda yan yana
'~ duran (g piyonun yer almasi,
siyah sahin, piyonlarin
durdugu yataydan en az U¢
yatay daha asagida durmasi
ve ¢cOzUmde bu piyonlardan

her birinin en az bir hamle

yapmasl! (yani toplamda en

az Ug) gerekiyordu.

Simdi bunlarin cozamlerini

I veriyoruz:

Diyagram 7

ilya Serafimovic
Sekizinci Genglik Satrang
Kompozisyon Yarismasi
A Kategorisi, 2024
ikincilik
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Beyaz oynar ve iki hamlede
mat eder.

Cozam:

1. Fxc6! (tehdit 2. Ked#)
- a) 1...f52. Kc3#;

' b)1...e5 2. Af5#;
- 01...d52. Vg3#;
- d) 1...Fxc6 2. Vb3#.

Bu problemin ilging yonu,

deneme hamleleri. Aslinda

- d4'teki filin yapabilecegi
diger hamleler de ayni

' tehdidi olusturur (2. Ke4#).
Ama bunlar neden basarisiz
olur? Bunlara da bakalim: 1.

Fd3? 5! (2. Kc3?); 1. Ff5? e5!

(2. AfS?); 1. FF3? dS1 (2. Vg3?).

Diyagram 8

Ural Hasanov

Sekizinci Genglik Satrang
Kompozisyon Yarismasi
A Kategorisi, 2024
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Beyaz oynar ve iki hamlede

mat eder.

- Cozim:

1. Ab4! (zugzwang)
" a)1...d5 2. Kxe6#;

" b)1...e52. Ad5#;
O 1...f5 2. Fd4#;

- d)1...95 2. 2. Ked#
) 1...Kb3 2. Axc2#;
- £)1...Fb3 2. Kxc3#;
' g)1...Kg3 2. Vel#;

" h)1...Fg3 2. Vf3#

i) 1...Ff22.Vd3#

Ural Khasanov, yarisma
sartinda istenenden daha
fazlasini basarmis: Uc

- degil de dort siyah piyonu
yan yana yerlestirmis ve
bunlarin her birinin tematik
hamle yapmasini saglamis
(a-d varyantlari). Hepsi bu
- degill ki ift Grimshaw
kesisimi de var: e-h
varyantlari. Son varyantta
ise (i varyanti) beyaz vezir,
filin f2’yi bloke etmesinden
yararlanarak mat ediyor,
bu da probleme ayri bir
zenginlik katiyor. Sanki
siralamada daha yukarida
yer almasi gereken bir

'~ problem gibil





