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Ovunlarda ve Etiitlerde
Uzak Goriis Etkisi - I

Onceki yazimizda uzak
gorus etkisini gercek
yasamda oynanmis
oyunlardan orneklerle
anlatmaya ¢alismistik.
Bu defa etltcllerin

bu konuyu nasil ele

aldigini gorecegiz. Kurgu

dunyasinda, gercek
oyunlarda oldugu gibi
insani hatalar ve rakibin
“isbirligi yapmamas!”

nedeniyle guizel bir fikrin

gerceklestirilememesi
gibi sorunlar yok.
Kurgucular uzak
goruslultk temasini
bir sanat¢i duyarlihig
ile hatalardan arinmis,
berrak ve en onemlisi
estetik bir anlayisla
islemnisler. Simdi ilk
ornegimize bakalm
(Diyagram 1).
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Diyagram 1

German Umnov

Sahmati v SSSR, 1985
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Beyaz oynar kazanir.

Umnov’un odulla
etudunde beyazin

amaci kalesini sekizinci
yataya indirip siyahin
hem fili hem de kalesini
felc etmek, sonra da

sahi ve g2 piyonunun
esgudumld manevrasiyla
oyunu kazanmak.

Bunu iki sekilde
yapabilir:

1. Kb7+ ve 2. Kb8, ya da
1. Kc8. Hangisi dogru?
Cozum:

1. Kc8!!

Dogru se¢im!

1...Sxa2 2. Kb8

Simdi siyah fil ve kale
yerlerine cakili. Siyah sah
da yalnizca a sutununda
hareket edebilir.

2...5a33.g3!

3. g4? Kh3+ ve beraberlik.

Aceleye gerek yok!
3...Sa4 4. Sf4 Sa5
4...5a35.g4 Sa2 6. Ke8

Sb3 7. Se5 Sc4 8. g5 Sc5
9. 5f6 Sd6 10. g6 Sd7 1.
Kf8+-.

5. g4! Sa6

5...5a4 Se5! Fe6 7. Kxh8
Fxf4 Kh4l+-.

6. g5! Kh4+ 7. Sg3 Kh8
8. g6! Ff7 9. Kxh8 Fxg6
10. Kh6 ve beyaz kazanir.

Peki, 1. Kb7+ neden
kazanmiyor? 1. Kb7+?
Sall 2. Kb8 Sxa2 3. g3
Sa3 4. Sf4 Sa4 5. g4
Sa5 6. g5 Khd+7.5g3
Kh8 8. g6 Ff7 9. Kxh8
Fxg6 ve beraberlik.
Cankd 10. Khe
hamlesi fil agmazda
olmayacagindan ise
yaramaz. Beyaz 1.



Kc8!!l oynayarak siyah
sahin nihai pozisyonda a6
karesinde ve dolayisiyla
da gé'daki filin agcmazda
olmasini sagladi!

ikinci drnedimizde uzak
gorus etkisi 16 hamle sonra
ortaya cikiyor.

Diyagram 2
Nikolay Ryabinin
Zadachi | Etyudy, 1998
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Beyaz oynar ve kazanir.
Cozum:

1.e3!

Bu ilk basta siyah kaleyi
g sutunundan ayirmaya
yonelik bir hamle gibi
gozlkebilir. Oysa cok
daha derin bir hamle!

1...Kxe3 2. Fb3! c1=V! 3.
Kxc1 Kexb3

Simdi siyah 4...Ka3# ya
da 4...Kad# ile tehdit
ediyor.

4. Kc7 Kb8+ 5. Sa7 K8b4
6. Kc6 Kb7+ 7. Sa6 K7b4
8. Kc5 Kbé6+ 9. Sa5 Kb7

Siyah strekli mat
tehdidiyle beraberlik
pesinde.

10. Kc4+ Shs

10...5xh3 11. Kc3+ Kxc3
12. b8=V-+-.

11. Sa4

11. Kb4 Ka3+ 12. Ka4d
Kab3 13. Kb4 Ka3+ 14.
Ka4 Kab3 ve hamle
tekrariyla beraberlik.

11...Kb1 12. Kc5+ Sh4 13.
Kb5 K1xb5

13...Ka7+ 14. Ka5 Kab7
15. f8=V+-.

14. f8=V Kb1 15. Vh8+
Kg3 16. g8=V Sh2 17.
Va2+!! ve beyaz kazanir
(Diyagram 3).
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Beyaza oyunu kazandiran
bu sah ¢cekme hamlesi

(17.Va2+) 16 hamle 6nce
e2’'de duran piyonunu
feda etmesiyle mumkun
- oldu!

Son ornegimizde beyaz

yasamsal bir se¢cim
yapmak zorunda kalacak
- (Diyagram 4).

Diyagram 4
L. Salai Jr.
The Problemist, 2016-2018
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Beyaz oynar ve kazanir.
Cozum:
1.g7
1. Sxf3? €2 2. g7 el=A+!
3. 52 Ad3+ 4. Sf1 Kxg7 5.
Vdé Kf7+=
1...Kxg7
Karar zamani: 2. Sxf3
mu yoksa 2. Sxe3 mu
oynamali?
2. Sxf3!l Ke7 3. Vg6+

3. 5e2 Sf7=

3...5f8 4. Se2 Ke8 5. Vf6+
Sg8 6. Sd1!

Onemli bir tempo
kaybetme hamlesi:
1 Sel? e2 ve beyaz
zugzwang’da; beraberlik.

6...e2 7. Sel Ke7 8. Ve7
ve kazanir.
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Peki beyaz ikinci
hamlede f3 yerine e3
piyonunu alsaydi ne
olurdu? Etudun kurulus
nedeni aslinda bu.
Gorelim:

2. 5e3? Kf7 3. 52 Kf8
4.Vg6+ Sh8 5. Sel f2+
6. Sf1

Aslinda bu pozisyon
yukarida verdigimiz
cozumde 7. Sel
hamlesinden sonra olusan
pozisyonun “neredeyse”
aynisi. Ama aradaki fark
cok onemli. Burada butun
taslar birer kare saga
kaymis durumda, bu da
siyaha surpriz bir kurtulus
hamlesi veriyor: 6.. .Kf7 7.
Vxf7 ve pat!

Uzak gorus etkisi ile

ilgili yazi dizimizi

burada sonlandiriyoruz.
Verdigimiz ornekleri ilging
buldugunuzu umariz.

Ayin Sorularn

Diyagram 5
David Gurgenidze
64,1970
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Beyaz oynar ve
berabere kalir.
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Diyagram 6
Nikolay Ryabinin
Uralskye Skazy, 1991
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Gec¢en Ay
Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Gecen ay sordugumuz
sorular uzak gorus
etkisi ile ilgiliydi. Simdi
bunlarin cozumlerini
veriyoruz.

Diyagram 7
Josef Moravec
La Stratégie, 1912
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Beyaz oynar
ve kazanir.
Cozum:

1. Sh7!
Beyaz, neden g7 piyonu
almiyor?

1...h4 2. $g6 h3 3.
Sg5 (Shs, $f5) h2 4.
Sg4 h1=V 5. Sg3

Ve beyaz kazanir.
Beyaz 6. Kal# tehdit
ediyor. Siyah ya mat
olacak ya da vezirini
verecek (Diyagram 8).
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Simdi goruyoruz ki
eger beyaz acgozluluk
edip g7’deki piyonu
almis olsaydi siyah
5...Vh8 oynar ve Kal
matini engellerdi!

Bu arada eger siyah
piyonunu vezir yerine
ata terfi ettirirse
beyaza daha cok
zorluk cikarir, ama
analizler sonucta
beyazin kazanacagini
gosteriyor.

Ornegin 4...h1=A'5.
S3 g5 6. Kd2 g4+ 7.
Sxg4 Af2+ 8. SF3 Ah
9. Ka2+-.

Diyagram 9

Yuriy Kuzubov-lvan
Popov

Lake Sevan, 2013
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Sira beyazda, nasil
oynamali?

Burada 22. Kb1 (22.
Kxb7 fikriyle) akla yakin
gozukuyor. Ancak 22...
Ab4l bu plani engeller:
23. Va4 a5 24. a3 Ff5!
ve beyazin agik bir
dstinlugu yok. Beyaz
soyle devam etti:

1. h5!! Fxh5

Artik fil f5 karesine
oynayamaz.

23. Kb1!

Simdi 23...Ab4 mumkun
degil cunkd 24. Va4 a5
25. a3 ve siyah bir alet
kaybeder.

23...Vc5 24. Kxb7 c3 25.
Va4 Vc4 26. Kxg7+! Sxg7
27.Vd7+ Sh8 28. Ve6 Kf8
29. Ve7 Kg8 30. Vxf6+
Sh7 31. Ke5 ve siyah
terk etti. ®





