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Birkac ilging¢ Kale Finali

“Kale ve piyon finalleri, satrang
tahtasinda ortaya ¢likan en sik
oyun sonu tiplerindendir. Bu
denli sik olmalarina ragmen

cok az kisi bunlara hakimdir.
Genellikle cok zor yapilari vardir
ve bazen cok basit gortnse de
gercekte son derece karmasiktir.

Eski dinya sampiyonlarindan
Jose Raul Capablanca (1888-
1942) Satrancin Esaslari baslikli
kitabinda kale finalleri icin boyle
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yaziyor. Soyledikleri bugln icin
- de gegerli, en gucli oyuncularin
'~ dahi kale finallerinde dogru

hamleyi bulamadiklarina ve
kazanci ellerinden kacirdiklarina

siklikla sahit oluyoruz. Kale gibi

“‘dimduz” hareketli ve pek kivrak

- olmayan bir tagin bdylesine
 tekinsiz pozisyonlara yol agmas

biraz sasirtici gelse de bu durum
aslinda genel olarak satrancin

dogasinda var. Her pozisyonda,
her an, her sey olabilir!

Jose Raul Capablanca

' Kale finallerinde kazanca

gotlren yolu bulmanin
zorlugunu vurgulamak Uzere,

- bazen Siegbert Tarrasch’a,

- bazen de Savielly Tartakower’e
atfedilen, “Butun kale finalleri

' beraberliktir” sézan de
hatirlatmakta yarar var. Pratik

- oyunlari kapsayan veri tabanlari,
kale + piyon/kale finallerinde,
piyonun hangi sttunda olduguna
bagli olarak kazang oraninin %34-
44 arasinda degistigini gosteriyor.
Yani maddi Ustinlugu kazanca

- déntstarmek hic de kolay degil.

Birkag sayfada kale finallerinin
inceliklerini anlatmak ya da
ogretmek mumkun degil. Yani

- bu yazi, “ders notu” tarzinda,
sikicr teorik bilgilere yer
vermiyor. Amacimiz, bazi ilging
pozisyonlari sizlerle paylasmak ve
kale finallerinin son derece renkli
~ olabilecegini sizlere gostermek.

~ilk 6rnegimiz, gectigimiz giinlerde
- yasamini yitiren Rus oyuncu
- GM Yuri Averbakh’a (1922-2022)



ait. Dogum-olum tarihlerinden de
anlasilacagi gibi, cagdas satrang
tarihi yUz yasina ulasan ilk buyuk
usta olan Averbakh’in kisiliginde
adeta vicuda gelmisti. Oyun

tarzi da vicudu gibi son derece
saglamdi ve komplikasyonlardan
uzak duran stiliyle one ¢ikiyordu.
Ayni zamanda ¢ok 6nemli bir oyun
sonu kuramcistydi ve ingilizceye
Comprehensive Chess Endings adiyla
cevrilen bes ciltlik anitsal bir kitabin
editorligini yapmistl. iste onun
odul kazanmis bir etudu:

Diyagram 1

Yuri Averbakh
Sahmati v SSSR, 1981
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Beyaz oynar ve kazanir.

© Cozim:
- 1. Se6 e4 2. Kg5!
©2..5d33. Kd5+! $c2 4. Ke5 $d3 5,

Sf5e3 6. Sf4 e2 7. Sf3 ve kazanir.

' 2...5f3 3. Kf5+! $2 4. Ke5 $f3
- 5.9d5 e3 6. $d4 €2 7. $d3 ve
~ kazanr.

Dogru hamleyi oynamanin buyutk
bir hassasiyet gerektirdigi bir et(t.

~ Ornedin 1. 5d6? e4 2. Kg5 Sd3! ve

beraberlik. Ya da 1. $f6 e4 2. Kg5 3.
Sf3l

Diyagram 2

Adolf Herberg, 1960 |
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Beyaz oynar ve berabere kalir.

Siyah oyunu kazanmis gibi

gozukiyor. Ornegin 1. Sa6? Sd3 2.

Sab Sc2; yada 1. a4? Kxad+ 2. Sbé
Ka2 3. Sc5 $d3 4. Sb4 Sc2 ve siyah
kazanir.

Kurtulus daha ihmli bir hamlede:

' 1.a3!1 Kb3 2. a4 $d4
©2...5d3 3. a5 SC2 4. Kxb2+ Kxb2 5.

a6 5c3 6. Sa8 Sc4 7. a7 Sbs 8. Sb7
Sa5+ 9. Sc7 ve beraberlik

'~ 3.a59¢5 4. 5a8l!

Burada 4. a6?? buyuk bir hata

olurdu: 4...Kbé!! (zugzwang) 4. $a8

Kxab+ ve siyah kazanir.

© 4...5b5 5. a6! $xa6 6. Kxb2! Kxb2
. ve pat!

Diyagram 3
Velimir Kalandadze, 1976
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Beyaz oynar ve berabere kalir.

Siyah hem c2xb1=V+ hem de
h1=V ile tehdit ediyor. Eger 1.

Kal hamlesini denerse, 1...

h1=V 2. Sb2+ c1=V+ 3. Sxcl Vhé+
hamle dizisinden sonra siyah
kazanir. Gorunuse gore beyaz sah

cekerek birka¢ hamle daha ancak
- dayanabilir.
1. Ke7+ $f1

1...5f2 2. Sxc2.

| 2. Kf7+! Sg1

Beyazin sah cekebilecegi baska bir
hamle kalmadi. Peki, ya simdi?

© 3.Kb8!! h1=V 4. Kh8 Vxhs
© 4...Kh2 5. Kg8+ Kg2 6. Kh8 Kh2

7. Kg8+ ve surekli sah cekerek
beraberlik.

5. Kf1+! $h2 6. Kh1+! $xh1 pat!

Diyagram 4
A. Seleznev, 1939
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Beyaz oynar ve kazanir.
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Taraflar materyal olarak esit

gortnmekle birlikte beyaz
d7 piyonunu alabilirse
geger piyonuyla oyunu
kazanmay! dustnebilir.

1. S¢7 Kf7

1...5¢5 2. 5xd7 Sd5 3. e6
Kf6 4. Ka8!l Kxe6 5. Ka5+ ve
kazanir.

2. sdé6!

2. Kd8? Ke7 3. Sd6 Keb+

4. 5d5 Ke7 5. Sd6 Keb+ ve
hamle tekrariyla beraberlik.
2...5¢4 3. Kd8! Sd4 4. e6!!
Iste bu hamle tam bir
sirpriz. Beyaz, umutlarini
bagladigl, ona oyunu
kazandiracak piyonundan
birden vazgegiyor!
4...dxe6 5. Sxe6+ ve
kazanir. Bizzat sahla
acarak sah cekme gercek
oyunlarda pek sik gorulen
bir motif degil.

Sizlere sunacagimiz son
ornek, zamanimizin 6nemli
etUtcllerinden Yochanan
Afek’e ait ve biraz daha
karisik.

Diyagram 5
Yochanan Afek
The Problemist, 2013 |
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Beyaz oynar ve kazanir.
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1. f7 Kh8+!

1...Kxf7? Kxh6 ve beyaz
kazanir.

2. Sxh8 Kxf7 3. Sg8!!
Beyazin iki kalesi de
alinabilir (en prise)
durumda; buna

ragmen bir ara hamle
(zwischenzug) yapacak
zaman buluyor!

3...Kd7

3...Kf5 4. Kf8!l Kg5+ 5.
Sf7 bxc6 6. d6! ve kazanir.
4. Kxb7+!

4. Kxc7? Kxc7 5. Kd8 Kxc5
beraberlik.

4...9xb7 5.Kd6!! cxd6
5...Ke7 6. Keb6 ve
“kusatilimis” siyah kale
diser. iste beyazin
Uclncl hamlesinin onemi
(3. Sg8l!l) burada ortaya
cikiyor.

6. c6+ Sc7 7. cxd7 ve
kazanir.

Ayin sorusu

Ayin sorusu olarak, size

yine odul kazanmis bir

etlt sunuyoruz. Sade
gorinumlu bir kale
finali... Bir ay sonra
gorusmek Uzerel!

Diyagram 6
David Gurgenidze
Sahmati v SSSR, 1981
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Beyaz oynar ve kazanir.

Gegen ay sorulan
- problemlerin
~ goziimleri

| Sizlere Hint temasinin

islendigi iki problem

sormustuk.

Diyagram 7
Otto Wurzburg
Westen und Daheim, 1913

Beyaz oynar ve U¢
hamlede mat eder.

- Gozam:
1. Kaa!

Beyaz kale kritik hamleyi

yaplyor.

- 1..d5

- 1...5d5 2.vd3 Sc5 3. Vb5#;
| 2..5e5 3. Vfsk

- 2.5g4!

Sah, kritik g4 karesi
Uzerine oynayarak pati

- engelliyor.

| 2...9xd4 3. $f5#

Diyagram 8
Hans Johner
Neue Zircher Zeitung, 1962
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Beyaz oynar ve dort
hamlede mat eder.

- Cozam:

1.Kb7!

- a) g6 2. Fg8! g5 3. Kf7!
- $b3 4. Kf3#

" b) 1...g5 2. Fbé!!

Simdi siyah at nereye
oynarsa oynasin beyaz bir
. tas tarafindan alinir:

' 1...Aa6 3. bxa6; 2...Aa2
3. Fxa2; 2...Ac2 3. $xc2,
vs. Daha sonra 4. Fc5#





