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Ayin Oyunu

sta bir ¢cozUcu ile acemi bir ¢ozlclyu

bir problemle karsilastiklari andaki ilk
davranislarindan hemen ayirt edebilirsi-
niz. Acemi ¢ozulcu problemi gorur gormez
hemen ¢ozmeye girisir daha dogrusu de-
nemeye baslar, sansi yaver giderse ¢cozime
ulasir, gitmezse de bir sure sonra sikilir ve
birakir. Usta ¢oz(icl ise problemi ¢cozmeye
baslamadan once inceler ve tam olarak
anlamaya calisir daha sonra verileri ana-
liz eder ve adim adim sabirla ilerleyerek
¢ozlme ulasir. Bu kosede yer verdigimiz
oyunlara usta bir ¢ozlicu gibi yaklasmaniz
gerekir. Bu oyunlari egitim amaciyla kul-
laniyorsaniz, ogrencilerin ¢ozimun her
asamasini iyi anlamasini ve pekistirme-
sini saglamak icin zaman ayirmalisiniz.

Tark Beyin Takimrnin kurucusu ve
Onursal Kaptani Nevzat Erkmen yaklasik
yirmi yil once bir yazisinda TBT’nin ama-
cint bakin nasil agitklamis: “Dlnyanin en
eski, en gorkemli ve en ileri uygarliklarina
besiklik etmis Anadolu’nun ¢agdas insani-
nin zaten ylksek olduguna inandigimiz
zeka potansiyelini, ozellikle zeka oyunlari
araciligiyla disinme, sorun ¢ézme ve ya-
raticilik baglamlarinda gerceklestirmesini
saglayacak etkinliklerin yuvalara, ilkog-
retim okullarina, liselere, Universitelere,
koylere ve mahallelere kadar buttn Turki-
ye’ye yayillmasini amagliyoruz”

Bilim ve Teknik Subat 2018

Es Rakamli Bloklar Oyununun Kurallari

Bloklarin tiim hucrelerine 1-5 arasi tek bir rakam yerlesti-
rin. Birbirine kenardan komsu olan bloklarda ayni rakam
bulunmamalidir. Kenardaki sayilar, ilgili yondeki rakam-
larin toplam degerini vermektedir.
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Es rakamli bloklar sorusunun cevabini (ok olan satirlarin icerigini) yazip ad, soyad ve ad-
res bilgileri ile birlikte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gonderenler arasindan
cekilisle belirlenecek 10 kisiye TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari Yaymlar’ndan Tekno-
lojik Yenilik Yonetimi adli kitap hediye edilecektir. Cekilis sonuglari dergimizin internet
sayfasi ve sosyal medya hesaplarindan ay sonunda duyurulacaktir.

Gegen ayin 0dilli Toplamli Apartmanlar sorusunu dogru yanitlayan ve kitap 6duli ka-
zanan okurlarimizin listesi internet sayfamiz ve sosyal medya hesaplarimiz Gzerinden
duyurulmustur.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr



Slalom

Her kareye caprazbir ¢izgicizin. Sayilar
0 ¢embere degen c¢apraz ¢izgi sayisini
gostermektedir. Capraz cizgiler kapali
bir alan olusturmamahdir.
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Bilyeler

Diyagramlardaki bos hiicrelerden bazi-
larina bilye yerlestirerek, her okun tam
olarak bir bilyeyi gostermesini ve her

Diyagramin disindaki sayilar, o satirda
ya da sttunda bulunan bilyelerin sayi-
sidir.
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