





Gereksinimin
Dogurdugu
Toplumsal
Diizeyler

Toplumsal dontisim plant olarak
da bilinen Toplum 5.0 ile ilgili ¢alis-
malar, onceki yillarda gerceklestiril-
mis olsa da agik bir sekilde ilk defa
2017 yilinda resmiyete gecti. Toplum
5.0 kavramim giindeme getiren ]a-
ponya Basbakanlik Ofisi, avct toplu-
mu, tarim toplumu, endustri toplu-
mu, bilgi toplumu ve stiper akilli top-
lum olmak uizere toplumsal diizeyle-
ri bes tarihsel gelisim evresine ayuri-
yor. Bu gelisim evrelerinin sonuncu-
su ise Endustri 4.0 ile uyumlu ve in-
sant merkezine alan bir toplumsal
dontisim elde etme misyonuyla 6ne
¢tkan Toplum 5.0. Endustriyel toplu-
mu dedistiren yapay zeka, robotik,
bliyuk veri ve nesnelerin interneti
gibi teknolojilerin toplumu giincelle-
yecedi ve Toplum 5.0 diizeyine ulasti-
racadi disunuliyor. Bu noktada dik-
kat edilmesi gereken en 6nemli un-
sur, tarihte yasanmus bu tiir teknolo-
jik dontisimlerin toplumlarin yapist-
nt derinden etkilemesi ve geri donu-
su olmayan degisimleri ortaya ¢ikar-
masidi. Endustriyi ve toplumu Kko-
kiinden degistiren teknolojik gelis-
meler kendi kiltirini ve hatta ken-
di alfabesini ortaya koyuyor. Bu se-
beple, Toplum 5.0 ilkesinin ana fik-
ri endustriyel, teknolojik ve sosyal
degisimlerin insanligin ortak yarart
icin tasarlanabilmesidir.
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Gegmisten glinimiize toplumun gelisim dlzeyleri

AVCI TARIM ENDUSTRI BiLGi SUPER AKILLI
TOPLUMU TOPLUMU TOPLUMU TOPLUMU TOPLUM
DOGAL YASAM SULAMA & BUHARLI BILGISAYAR TOPLUM
1.0 TARIM 2.0 LOKOMOTIF 3.0 &TEKNOLOJi 4.0 5.0

Toplum 1.0 diizeyindeki insan-
lar, yasamlarint stirdirirken bazi
bitkilerin ehlilestirilmesi, sulama
kanallarinin insa edilmesi ve tarum
tekniklerinin gelismesini sagladui.
Strecin devaminda yerlesik haya-
ta gecis yapan avct toplumu, top-
layict yasantisint terk ederek tarum
toplumu (Toplum 2.0) haline geldi.

Endustri toplumu (Toplum 3.0)
olarak 1760’larda
Ingiltere’de ortaya ¢ikardigt degi-
sim, bugin dahi etkisini gorebile-
cedimiz sekilde hayatlartmiza do-
kunuyor. iki ddneme ayrilan Sanayi
Devrimi'nin ilk donemi Birinci Sa-
nayi Devrimi. Bu donemde ytiksek
verim artisitna ragmen makineler
is gucune ihtiya¢ duyuyordu; sana-
yide demir, ¢elik ve komur gibi ma-
denlerin islenmesi geleneksel yon-
temlerle yapiliyordu.

strecinin ik

Elektrik enerjisinin verimli kul-
lanilmasini, fabrikalardaki
sayistnin kisa stirede maksimum
saylya ulasmasint ve gerekli insan
glicinin minimuma dustrilme-
sini hedefleyen seri tiretim hatla-
rinin kurulmast ise Ikinci Sanayi
Devrimi diye adlandiriliyor. Buittin

arin

yenilikler yeni is alanlarinin tiire-
mesi, insanlarin ¢alisma ve yasam
sekillerinin degismesi, toplumda-
ki sosyolojik ve kultirel dengele-
rin derinden etkilenmesiyle sanayi
toplumunun (Toplum 3.0) ortaya
¢tkmasint sagladi. Bu donemde ar-
tan fabrika sayilart ile makine kul-
lanumum saglayacak insan glicine
tekrar ihtiya¢ duyuldu. Duyulan
ihtiyac yeni bir endiistriyel gelisim
diizeyinin habercisi oldu. Bu saye-
de gelistirilen otomasyon ve bil-



gisayar destekli tiretim sistemleri,
programlanabilir mantiksal devre-
ler (PLC) yardimiyla tiretim yapan
makineleri uzaktan kontrol edebi-
lir hale geldi.

90’ yillarda, bilisim teknolojileri
15191 altinda yasanan gelismeler, in-
sanlan internet adi verilen bir ile-
tisim agt ile tanistirdu. Internet, ha-
berlesmede diger Kkitle iletisim arac-
larindan farkl olarak kullanicilart-
na interaktif bir deneyim sundu. En-
dustri toplumunu etkileyen bu yeni-
lik¢i teknoloji, beraberinde bilisim
diinyast aracithigt ile bilginin daguti-
mum kolaylastirdi. Internet tizerin-
den birbiriyle hizli etkilesimde bu-
lunabilen nesneler, is performans
veriminin artmasina buyuk katki-
da bulundu. Ek olarak, internet tize-
rinden hizmet saglayan web sitele-

ikinci Sanayi Devrimi’nde mekanik
dokim ile Gretim

ri dinyanin 6nemli teknoloji sirket-
lerine donustl, ornedin iki yiksek
lisans oOdrencisi tarafindan kuru-
lan “Google” isimli internet arama
motoru bugiin dinyanin en deder-
li sirketleri arasinda yer aliyor. Artik
diinya genelinde herhangi bir bilgi-
nin en giincel stiriimine erisim ga-
rantisini kiitiiphaneler yerine inter-
net arama motorlart saglhyor.

Toplumsal diizeylerin basamak-
larinda ilerledik¢e insanlar bi-
yuk oranda yarar elde etmesine
ragmen bazi ara gecislerde zarar-
larla da karsilasabilirler. Ornegin,
endustri toplumundan bilgi top-
lumuna gegiste bir¢ok sanayi sir-
keti donusume uyum saglayama-
digindan yok oldu. Bunun en gu-
zel Ornedi ise bir zamanlarin en
gucli teknoloji sirketlerinden bi-

Yazilim destekli robot teknolojisi
yardimi ile Giretim

ri olan KODAK firmasinin ¢okusu.
Cadwn en gugla fotograf makinele-
rini Greterek diinya ¢apinda tin ka-
zanan KODAK, djjital teknoloji ¢a-
dinin gereksinimlerini karsilaya-
madigindan kendi sonunu hazirla-
di. KODAK ve benzeri mekanik tre-
tici bazt firmalar, dijital dontusum
asamasinda eksik kaldilar ve yeni-
lenemeden yok oldular.

Ozetle bu yenilikler bir sonra-
ki diizey olan Bilgi Toplumu (Top-
lum 4.0) modelini olusturuyor. Ro-
botlarin uretim sektorint hig-
bir insan ihtiyact olmadan devra-
labilmesi, yapay zekanin gelisimi,
uretim basamaklarinin fabrikalar-
dan evlere tasinmast ve bilgi y1igint
seklinde depolanmis verilerin hiz-
la ayiklanabilmesi bu toplum mo-
delinin hedefleri arasindaduir.
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Toplum 5.0
Giincellemesi
Gerekli mi?

Glunumuzde Japonya, dinyamn
en hizh yaslanan toplumlarindan bi-
ri olmast sebebiyle, ¢ozlilmeyi bekle-
yen Onemli politik, toplumsal ve ni-
fus problemleriyle yuzlesiyor. Yavasla-
yan dogum oramt problemine ek ola-
rak hizla artan yash nuafus sayisy, is
glciinde azalma ve sosyal guvenlik
harcamalarinda 6nemli miktarda ar-
tisa sebep oluyor. Tahmini olarak Ja-
pon toplumunun yuzde 40 2030 yili-
na gelindiginde 60 yasin tizerinde ola-
cak. 2015 yilu verilerine gore 77 mil-
yondan fazla Japon, sektore is guci
olarak katki sagliyor fakat bu oramn
2050 ytlina gelindiginde %30 kiigtile-
rek 53 milyon civarinda olacadt tah-
min ediliyor. Bunlara ek olarak Japon-
ya altyapisumn buytik bolimi (oto-
yollar, kopriler, demir yollart vb.) yak-
lasik 60 yul onceki hizli gelisme done-
minde insa edildiginden bu altyapiyt
yenilemek tizere yapilacak masraflar
da ontimiizdeki 50 yul i¢in 1,7 trilyon
dolan bulacak gibi gértintyor. Japon-
ya, yakin gelecekte gelismis ve gelis-
mekte olan bir¢ok tilkenin benzer sos-
yal problemlerle karst karstya kalaca-
g iddia ediyor.

Bu gibi olgulardan hareketle or-
taya ¢ikan Toplum 5.0 anlayisi, ben-
zer problemlere sahip gelismis tlke-
ler i¢in dijital teknolojileri insanlik ya-
rarina kullanarak ¢oztimler tretme-
yi ve refah diizeyi yuksek insan odak-
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It bir toplum olusturmayt hedefliyor.
Almanya’'min Hannover sehrinde di-
zenlenen CeBIT 2017 fuarinda Japon
basbakant Abe, “Teknoloji toplum-
lar i¢in tehdit degil, bir yardumct ola-
rak gorulmeli” sozleriyle Toplum 5.0
kavramum carpict bir sekilde duyur-
du. Toplum 5.0 anlayist, Japonya ta-
rafindan Ocak 2016’da kabul edildik-
ten sonra, 5. Bilim ve Teknoloji fuarin-
da, “tim ihtiyaclart her bir birey i¢in
ayrt ayrt diizenleyen ve bu ihtiyacla-
11 gerekli Grtin ve hizmetlerle gerek-
li miktarlarda dogru insanlara dogru
zamanda sagdlayan bir toplum mode-
li” seklinde aciklandt ve “yas, cinsiyet,
cografya, dil ve kultir farkhliklarina
bakilmaksizin her bir bireyin ytiksek
kalitede hizmete ulasabildigi ve refah
bir yasam stirdiirebildigi stiper akill
bir toplum” ifadesiyle detaylandirildt.

Toplum 5.0, Endustri 4.0’a benzer
sekilde nesnelerin interneti, yapay
zeka, biiyiik veri ve robotik gibi dijital
teknolojileri igeriyor. Ancak Endustri
4.0’dan farkh olarak odagma yalmz-
ca sanayi uretimini degil; saglik ve ba-
kum hizmetleri, ulasum ve guvenlik
hizmetleri, tarum, finans, enerji ve gi-
da uretimi gibi toplumu yakindan il-
gilendiren konulan da aliyor. Japon-
ya, Ekonomik Kalkinma ve Is Birligi
Orgiitii (OECD) iilkeleri arasinda ikin-
ci en buytk bilisim teknolojileri sek-
torinin sahibi konumunda olmast-
nin yant sira Ar-Ge yatirimlarinin bi-
yuk bolimun bilgi ve iletisim tekno-
lojileri ve elektronik tirtinler pazarina
yapuyor. Ayrica, diinya genelinde mo-
bil internetin yaygunlasturilmasinda

Japon telekomunikasyon endustrisi-
nin katkist yadstnamaz boyutta. Oy-
le ki Japonya mobil internet kapsama
orant en yuksek tlkelerden biri. Ge-
lismis teknolojik imkanlarina ek ola-
rak doga bilimleri, mithendislik, tib-
bi bilimler ve sosyal bilimler gibi fark-
I alanlann is birligi ile toplumun ih-
tiyaglarina yonelik ¢oziimler gelistir-
meyi de hedefliyor.

Diger yandan Birlesmis Milletler
tarafindan olusturulan sturdurilebi-
lir kalkinma hedefleri, Toplum 5.0’a
dogrudan o6nemli katkilar sagliyor.
Surdurtlebilir kalkinma hedefleri,
daha iyi bir gelecek insa etmek adi-
na dinya genelinde aclikla ve fakir-
likle miicadele, saglikli yasam, kali-
teli egitim, temiz i¢gme suyu sagla-
mak, esitsizliklerin giderilmesi gi-
bi 17 6nemli ana baslik altinda 169
hedeften olusuyor. Kimilerine go-
re iddiali bulunan bu hedefleri ger-
ceklestirmek adina Birlesmis Millet-
ler, oncelikli olarak toplumu ilgilen-
diren bolgesel sorunlar ele alan ve
sonrasinda buyuk capta tlkelerin
sorunlarina yonelmeyi hedefleyen
bir yaklasimt benimsiyor. Su an Top-
lum 5.0t gergeklestirmek igin str-
durtlebilir kalkinma hedefleri mo-
del alinacak ve bunlart uygulamak
uzere Japonya’da 29 sehir gelecegin
sehri olarak belirlenecek.

Besinci bilim ve teknoloji do-
nisim modeli planlamasinda, ba-
z1 Ulkeler stiper akilli topluma her-
kesten Once eriserek diinya lideri
ulke olmak gibi iddialt bir hedef



ortaya koyuyor. Toplum 5.0 seviye-
sindeki bir toplulugun, bilgi top-
lumunu geride birakarak su an-
ki problemlerden kurtulmus ve bi-
reylerinin tamaminin yalnizca bil-
giye degil gelismis yeteneklere de
sahip olabilecedi, bu toplulukta-
ki her bir bireyin kendi 6zgiin ya-
sam tarzint yansitabilecegi ve bu
sayede topluma katki verir hale
gelecedi tasvir ediliyor. Bu plan
cercevesinde, bahsedilen hedef-
lerin Japonya gibi gelismis tlke-
ler i¢in dahi ulasilmast gig oldu-
dgunu soylemek yanlis olmaz. Fa-
kat Japonya’ya ait yayinlanmis on-
ceki planlara bakildiginda da plan-
lama ve hedef belirleme tarzinin
bu sekilde oldugu goruliyor. Top-
lum 5.0 ve sturdurulebilir kalkinma
hedeflerinin neredeyse i¢ ice gec-
tigi dastnuldiginde, gelismekte
olan ve az gelismis ulkeler igin ye-
relden baslayarak hedeflerin bolge
dinamiklerine uygun revize edil-
mesi Toplum 5.0"1 gergek¢i bir ide-
al haline getirecektir.

Siiper Akilh
Toplumda Hangi
Teknolojiler
vVar?

Bir teknoloji ancak yenilik¢i bir
yaklasimla kendisinden onceki di-
der teknolojileri gerisinde biraka-
bilir. Bu yenilikler genellikle top-
lumun bakis agisint degistiren fi-
kirlerdir. Toplum 5.0t olusturan en
Onemli teknoloji basamagdt ise nes-
nelerin internetidir (IoT: internet of
things). Nesnelerin internete bagl
olmast anlamwna gelen bu teknolo-
jiile, gercek diinyadaki nesnelerden
(otomobiller, trafik isiklari, kontey-
nerler, ev aletleri vb.) gelen yazilum
verileri, gercek zamanl olarak inter-
nete yani siber diinyaya aktarilabi-
liyor. Ornedin, bu teknolojiye sahip
otomobiller yoldaki trafik isiklarty-
la veri alisverisi yaparak daha dog-
ru yol durumu bilgisine sahip olabi-
lecek. Bu sayede trafikteki bekleme-

Akilli ev teknoloji yazilimi ile uzaktan kontrol mekanizmasi

ler planlanabilir hile gelecek ve in-
san hatasindan kaynaklanan kazala-
rin 6nune gegilebilecek.

Toplum 5.0t gergeklestirmede
yerelden kiresele dogru ¢ozumler
aramanin Oneminden bahsetmis-
tik. Yeni teknolojilerin 6ncelikli ola-
rak 6zellikle buyuk sehirlerde uygu-
lanmast akullt sehirleri ortaya ¢ikara-
cak. Akillt sehirlerin tasarimina nes-
nelerin interneti teknolojisi ile bas-
lanacagi tahmin ediliyor. Sehirlerin
yonetimlerine ait butin nesneler-
den akan veri gercek zamanl olarak
islenebilecek; hatta ulasum, haber-
lesme, igme suyu ve dogalgaz altya-
pularimin kontrol edilmesi i¢in mu-
hendislerin alanda bulunmasina ge-
rek duyulmaksizin yazilumlar gerek-
li islemleri uygulanabilir hale geti-
recek.

Teknolojinin en Onemli kulla-
num alanlarindan biri olan akilli ev
teknolojileri ise gelecekte evlerde-
ki tim esyalart internet yardima ile
sesli komutlarla c¢alistirabilecek ve
birbirleri ile iletisim kurmalarum
saglayacak. Ornedin, buzdolabinda
stok miktart azalan tGrtnler i¢in ona-
yinizla internetten siparis verilebile-
cek, iklimlendirme sistemleri rahatt-
niz icin evi siz gelmeden ideal sicak-
ligina ulastirabilecek.

Bu teknolojinin en buytk gerek-
siniminin ise internete bagli nesne-
lerin, bilgisayar korsanlar tarafin-
dan gerceklestirilen siber saldirila-
ra karst dayanikliigumin artirilmast
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oldugu distinuliyor. Bu gereksinim
son yillarda nesnelerin internetini
kullanan cihazlara yonelik saldiri-
larda Oonemli bir artis meydana gel-
mesi ile giindeme oturdu. Bu nesne-
ler sahip oldugumuz bilgisayar veya
akull telefonlar kadar gelismis yazi-
luma sahip olamadiklar i¢in, gtiven-
li statiisinde degiller. Bazi nesneler-
de satin alma yetkisi ve kredi kar-
t1 bilgilerinin bulunmast diger bir
risk grubunu olusturuyor. Bu yuz-
den Toplum 5.0 anlay1st, nesnelerin
interneti teknolojisi i¢in giivenli bir
altyapinin saglanmasint hedefliyor.

Toplum 5.0 strecine katkt sagla-
yacak bir diger unsur ise blytk ve-
ri teknolojisi. Diinyanin butiin nok-
talarindan sensor ve yazilumlar ara-
cihigiile toplanan biiytik boyutlu ve-
rilerin olusturdugu havuza buyuk
veri deniliyor. Buiyuk verilerin islen-
mesi ve bu verilerden anlamli so-
nuclar c¢ikartlmasinin isimleri ise
“desen kesfi” ve “veri madenciligi”.
Ozellikle sanayi bazinda diistintildii-
dgunde dlinyada en ¢ok veri Uretilen
alan uretim sektoru. Verilerin yapay
zeka ve veri madenciligi yontemle-
riyle anlamlandirilmast ile Uretim
operasyonlart daha verimli hdle ge-
tirilebilecek.

Toplum 5.0 anlayisinin temelinde
ise yapay zeka teknolojisi yer alyor.
Bilgisayar sistemlerinin gelismeye
basladigt 1960’ yillarda ortaya ¢i-
kan yapay zeka teknolojisi derin 6g-
renme ve makine 6grenmesindeki
tekniklerin gelistirilmesi, buytk ve-
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ri kiimelerinin islenmesinde kolay-
lik saglayan teknolojilerin gelisme-
si ile guntimuzde poptlerligini ar-
tirmaya devam ediyor. Yapay zeka
karmasik verileri algillama, buyik
sistemlerin davranislarint tahmin
etme ve fiziksel diinyada son dere-
ce yuksek hassasiyet gerektiren isle-
ri yurutme konularinda buyuk kat-
ki saglayacak. Bu teknolojinin gelis-
mesiyle, insansiz hava araclart ile in-
ternet lzerinden verilen siparisler
kolayca alinabilecek, tartm makine-
leri otonom gorev kabiliyetine sahip
olabilecek ve hasat verimi artirila-
rak daha kaliteli urtinler elde edile-
cek, guivenlik sistemlerinde yenilik-
lere gidilerek en gelismis seviyeye

ulasilacak, havalimanlart ve termi-
nallerde ¢ok sayida dili akict sekilde
konusabilen robotlar bulunacak, bu
sayede insanlar yabanct dil sorunu
yasamadan dilediklerince seyahat
edebilecek.

Ornegin giiniimiizde otomobil kul-
lanmak aract kullanan kisinin yete-
nekleri, algisi, tecriibesi gibi bir¢ok
parametreye bagli. Oysaki yapay zeka
destekli otonom stuirtis sistemleri, cok
sayida suriciden daha profesyo-
nel slirtis yeteneklerine sahip. Daha-
st bu yetkinlik baska otonom aragla-
ra da aktanlabiliyor. Yiiksek standart-
lardaki yeteneklere diinyanin herhan-
gi bir noktasindan ulasma imkant su-



nan yapay zeka, Toplum 5.0 uygula-
malart kapsaminda, bireylerin kendi
yeteneklerini yapay zekamin yetkin-
likleriyle giincelleyerek katma degeri
yuksek ciktilara imza atilmasint sag-
layacak.

Yapay zeka teknolojisinin
saglik sektortine olasi etkisi

Yapay zeka teknolojisinin
otomobil sektortine olasi etkisi

Butun bu teknolojilerin yardumt
ile saglik sektorinde de gelismeler
yasanacak. Gunumuz teknolojisin-
deki saglik takibi, bireyler yalnizca
hasta oldugunda ya da yaslandigin-
da devreye giriyor. Hasta ge¢misi he-
kimler tarafindan yeterince iyi ana-
liz edilemedigi i¢in kaliteli yaslanma
oramt ¢ok dustk ve yash bakun hiz-
metleri i¢in insan gulicl ihtiyacinda
da artis s6z konusu. Yeni toplum du-
zeninde, her bir birey dogdugunda,
kendisine ve ailesine ait saglik verile-
rinin, siber saldurilara karst gticlendi-
rilmis dijital veri sistemlerine kayde-
dilmesi planlantyor.

Hastalik ortaya ¢itkmadan bireyin
saglik bilgileri (nabiz, viicut sicakli-
d1, stres seviyesi vb.) giyilebilir tekno-
loji yardum ile doktorlarla paylastla-
cak ve saglik durumu kontrol edile-
bilecek. Bu sayede bireyler daha kon-
forlu bir hayat yasayacak.

Gelismis tlkeler i¢in tasvir edi-
len Toplum 5.0 fikrinin, gergekle-
sebilmesi i¢in Japonlarin belirledi-
di bes engelin yikilmast gerekiyor.
Bu engellerin yonetim duvari, hu-
kuk sistemi duvar, teknoloji sevi-
yesi duvari, insan kaynaklart duva-
1t ve toplumsal kabul duvart oldu-
gu belirtildi. Yonetim duvari, Top-
lum 5.0 stratejilerinin dogru ve net
belirlenmesi ve yeniliklerin devlet
destekleri sayesinde artirtlmast ile;
hukuk sistemi duvart, bilgisayar ve
insann etkilesime gectigi noktalar-
da gri alanlarin daha net belirlen-
mesi ve yeni diinyanin kurallarinin

iyl anlasilmast ile; teknoloji seviye-
si duvart, Toplum 5.0’in temel tek-
nolojilerinin yeniden yapilanduril-
mast, 6zellikle yapay zeka ve robo-
tik teknolojisindeki hata paylari-
nin kabul edilebilir seviyelere indi-
rilmesi ile; insan kaynaklart duva-
11, yeni ekonomik sistem ve toplu-
ma entegre olan vatandaslarin di-
namik katilimt ile; toplumsal kabul
duvari, toplumun yenilik¢i tekno-
lojilerle olan iliskisinin artmast ile
asilabilecek. Belirtilen engellerin
astlmastyla da Toplum 5.0 Japonya
icin insa edilebilir hale gelecek.

Toplum 5.0 ve
Tiirkiye

Turkiye teknoloji trendlerini takip
ederek dinyamn en Onemli ekono-
mik gugleri arasinda yer almayt ve
onumiizdeki bes yil icinde ekonomik
agidan en gelismis 10 tlke arasinda
yer almayt hedefliyor. Her ne kadar
Turkiye dinyamin onde gelen tre-
tim merkezlerinden biri olsa da ni-
telikli yetismis insan kaynagun, Top-
lum 5.0’da belirtilen modele uygun,
kaltur dizeyi yuksek bir topluma en-
tegre etmeye devam etmesi gereke-
cektir.

Super akil toplumun olusturula-
bilmesi i¢in en 6énemli adimn, Gni-
versitelerde arastirma gruplarinin
kurulmast ve bolgesel c¢alismalarin
diizenli olarak yurttulebilmesi oldu-
du distniilityor. Ozellikle bolge di-
namiklerini iyi bilen arastirmacilarla
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yerel sorunlarn teknoloji yardumuy-
la nasil ¢ozime kavusturulabilecegi-
nin iyi analiz edilmesi gerektigi du-
sunuliyor. Bu noktada bilim merkez-
lerinde disiplinler arast ¢alismalarin
yapimasina, yerel paydaslarin, sana-
yi ve Universitelerin bir araya gelme-
sine devam edilmelidir.

Ulke genelindeki sorunlart ¢dzme-
nin en onemli adum yereldeki sorun-
lart iyi anlamak ve bodlgeye 6zgu ¢o-
zUm Onerileri getirebilmek.

Toplum 5.0’a erisimin ikinci 6nem-
li yolu ise yapay zeka, biiytik veri, ro-
botik ve nesnelerin interneti olmak
uzere bir¢ok yeni teknoloji lizerine
Ar-Ge calismalart yapmak. Dolayisty-
la bu teknolojileri ¢alisacak nitelikli,
farkli diisinme Kkabiliyetine sahip ya-
ratict bireylerin rahat¢a tretim yapa-
bilecekleri bir ortamin olusturulma-
st hedeflenenler arasinda gosteriliyor.
Bu nedenle tilkemiz 6zgiin ¢0ziimler-
le Toplum 5.0"in getirdidi yeni tekno-
lojiler Ozelinde gelismeli, girisimcilik,
Ar-Ge ve yenilik¢ilik degerlerine hiz
vermeli.

Gelecek 10-15 yil igerisinde Top-
lum 5.0 kapsaminda bahsedilen tek-
nolojilerin yayginlasacagt dusunulir-
se, Ulkemizdeki her bir sektoriin ve
toplumun tim paydaslarimn tekno-
lojiyi yakalayarak rekabetci bir pozis-
yon almasint saglamak énemli bir kri-
ter hdline geliyor. Bu sebeple tilkemiz,
gen¢ nufusunu, teknolojiyi kullanan
degil gelecedin teknolojilerini tasarla-
yan ve Ureten olacak sekilde egitme-
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ye, ayrica teknolojiye yatirim yapma-
ya hiz kesmeden devam edecektir.

Doniisiim igin
Nasil Bir Yol
izlenmeli?

Toplum 5.0 idealinde sOzu edi-
len konular tizerine yapilacak sis-
temli ¢alismalart igeren en az 10
yillik bir yol haritast belirlenmesi
Oneriliyor. Yol haritast belirlenir-
ken tlkenin sosyal ve ekonomik
durumu da g6z ontnde bulundu-
rulmalidir.

Toplum 5.0 stratejisinde oldu-
dgu gibi, Turkiye’nin strdurulebilir
kalkinma hedeflerini gerceklestir-
meye calisirken karstlastigt kendi-
ne 0zgu problemlerden kurtulmak
ve llke kalkinmasint saglamak i¢in
bolgeye 0zgu ¢Ozumlerle ilerleme-
si, bunun icin de yerelde kazanilan
tecriibelerin hizla paylasilarak di-
namikleri birbirine benzeyen cog-
rafyalar arasinda is birligi olustur-
mast Oneriliyor. Uygulamaya yone-
lik hedeflerin belirlendigi ve mev-
cut imkanlarla yapilabileceklerin
degerlendirildigi bir yol haritast,
hem teknolojik gelisme ig¢in c¢al-
sanlart motive edecek hem de ger-
cekci adumlarin kisa zamanda atil-
masint saglayacak.

Degisimlerden en fazla etkilene-
cek alanlardan birisinin de egitim
olmast bekleniyor. Egitimin tim

basamaklarinda oOrnek teknoloji
projeleri ile 6grencilere uretkenlik
ve yenilikcilik anlayisinin kazandi-
rilmast oneriliyor.

Universiteler ve sivil toplum kuru-
luslan tarafindan halkin degisim ve
doniisium sureci i¢in bilinglendiril-
mesi de son derece onemli. Bu nok-
tada toplum kavraminin Onemi arti-
riumali, toplumu olusturan temel de-
derler ve kurumlar glglendirilmeli.
Onemini yitirecek mesleklere yéne-
lik alternatif mesleki ¢oztimlerin ge-
listirilmesi, gelecege yonelik meslek-
lerin belirlenerek insanlarin yeni is
alanlarinda istthdamna yonelik ¢a-
lismalarin baslatilmast 6neriliyor.



Ekonomik olarak dijital para ko-
nusunda hazirliklar yapilmali, ge-
rekli teknolojik altyapilara ve ve-
ri madenciligi konusunda ¢alisma-
lara hiz verilmeli. Gelismekte olan
tlkelerin ve bazi gelismis ulkele-
rin (Or: Singapur) dijitallesmeyi
toplumun yararina nasil sunabil-

Yol haritasinin planl bir
program dahilinde ve gergekgi bir
yaklasimla ele alinmasi son derece 6nemli.

digi de dikkatlice incelenmeli. Di-
jital doniisimun gerceklesmesine
yonelik altyapt ve ekosistem ¢ok
hizli olarak hayata gecirilmeli, ak-
si takdirde gerekli teknolojik eko-
sistem ve kultir hazir olmadigin-
dan bu konuda da disa bagumlilik
yasanmast s0z konusu olabilir.

Bununla birlikte, yasanan degi-
simlerin gecmis sanayi devrimle-
rinden gelen tecriibeyle yeniden
degerlendirilmesi Onerilmektedir.
Insanligin tarihsel gelisim seyri
icinde, yasanan teknolojik gelisme-
ler ile her defasinda kendine yeni
bir yetkinlik kazandirarak ve belirli
kisitlart asarak bir sonraki toplum-
sal diizeye gectigi gozlemleniyor.

Toplum 5.0 yapay zekanwn kul-
lanimt ile insanliga bilgi isleme
ve yorumlamada onemli avantaj-
lar saglayacak, robotik ile tiretim-
de tam otomasyonu saglayabilecek.
Insanlar artik kendilerine daha faz-
la zaman aywrabilecek, tiretkenligi-
ni artirabilecek, deger yaratan is-
lerde aktif olacak, deder yaratma-
yan isler yapay zeka ve robotlar ta-
rafindan karsilanarak insanlar i¢in
islenmis veri hazir olacak.

Bu noktada yerel ve uluslararast
politika stire¢lerinin yardumiyla Top-
lum 5.0’a hazir, Toplum 6.0’1 da insa
edebilecek insan kaynagunin yetisti-
rilmesi onerilmektedir.
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