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Gercek Oyunlar
ve Etiitler

Kurgulanmis etUtlerin bir satrang
oyuncusunun en onemli antrenman
malzemelerinden oldugu
soylenegelmistir. Leonid Kubbel,
Aleksey Troitzky ve Richard Réti

gibi kurgu dahilerinin yaprtlarini
cozmek; gercekten de bir satrang
oyuncusunun hem taktik gortsund
keskinlestirir hem de ufkunu
genisletir. Buyuk ettcu ve oyun
sonu teorisyeni André Chéron
“gercek yasamla” iliskileri acisindan
etUtleri “didaktik” (6gretici) ve
“artistik” (sanatsal) olarak ikiye ayirir.
Didaktik etutlerdeki taktik motifler
gercek oyunlara daha ¢ok benzer,
artistik etutler ise olagan disi ve
buyuk bir hayal glictine dayanan
fikirleri yansitir. Artistik etltlerde sira
disi karsilikli zugzwang pozisyonlari,
sistematik manevralar ve ilging mat
pozisyonlari gibi durumlar bulunur.

Peki, oyuncular kendi oyun
yeteneklerini gelistirmek icin
etUtlerden yararlanirken acaba tersi
de dogru mudur? Yani, etutculer
de kendi yapitlarinda gercek
oyunlardan alinmis fikirlerden

Bilim ve Teknik Kasim 2022

- yararlanirlar mi? Elbette! Bunun
~ en Klasik drneklerinden biri Gnli
- “Loman hamlesi"dir. $imdi zaman

icinde epeyce bir geriye, 20. yuzy!l
baslarina gidelim. 1903 yilinda

- zamanin diinya sampiyonu Emanuel

Lasker ile Hollandali bir usta olan
Rudolf Loman arasinda, Londrada

oynanan bir simultane gosteri
- oyununda asagidaki pozisyon ortaya
- gikmisti (Diyagram 1).

Diyagram 1
Emanuel Lasker-Rudolf Loman

Londra, 1903
(Simultane gosteri oyunu)
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Beyazlarla oynayan ve hamle

- sirasl kendisinde olan Lasker,
- burada “sik” bir kazang yolu

buldugunu dustnerek 34. Kf8+??
oynadi. Siyah zorunlu 34...9xf8

ile karsilik verdikten sonra Lasker
35. gxh7 oynadi ve kendinden
emin bir sekilde siyahin oyunu

terk etmesini beklemeye basladi.
Cunku h7deki piyonun vezir
ctkmasi engellenemez gortunuyordu
~ (Diyagram 2).
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Ama isler bekledigi gibi gitmedi!

35...Kc1+ 36. $f2 Kc2+ 37. Sg3

' Kc3+38. 594 K+

Bu hamleler, Lasker’e siyahin son
umutsuz ¢irpmislart gibi goranmdas
olmali... Simdi gelecek darbeyi
muhtemelen gozden kacirmisti.

. 39...Kha!! 40. $xha g5+! 41.



Sxg5 $g7 ve buyuk Lasker burada
oyunu terk etti. Clnkd, h7 piyonunun
dusmesinden sonra siyahin vezir
kanadindaki Ustinltgud Loman’a oyunu
rahatca kazandiracaktl.

Iste burada gormiis oldugumuz, sah
cekerek (burada 40...g5+) kritik bir
karenin (g7) bosaltiimasi manevrasi
Loman hamlesi olarak biliniyor. Sonraki
yillarda Loman hamlesinin konu
edildigi etUtler zaman zaman satrang
literattrunde de belirdi. Bunlardan biri
buyuk etltct Kubbele ait.

Diyagram 3

Leonid Kubbel

28 Rijen, 1924 |
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Beyaz oynar ve berabere kalir.

Beyaz, durdurulamaz gorlnen
a2 piyonuyla nasil bas edecek?

Cozum:

1. Fc5+

1.¢7? Axc7 ya da 1...5d7 ve siyah
kazanir.

1...5e5

1...5xc6 2. Ab4+; 1.. Axc5 2. ¢7 Sd7
3. AXC5+.

| 2.¢7 AXc7 3. Fd4+ $xd4 4. Ac5!

Sxc5 5. b4+ Sxb4 6. Sb2 ve
beraberlik.

Simdi sunacagimiz etutte ise
beyaz, siyahin Loman hamlesi
ile beraberlige ulasma

planini bozuyor.

Diyagram 4

R. Skuja ve E. Giese
Leipziger Zeitung, 1934

8 = g
7 A A
6 A A A
s| A A

4 A

3l A B

2 R

1

Beyaz oynar ve kazanir.

1. 6! Kxc6
Siyah piyonu almak zorunda. Aksi

takdirde beyaz 2. Kc3 ve arkasindan

3. a4 ile kazanir.

| 2.Kf84!

Lasker’in hamlesi.

© 2...5xf8 3. gxh7 Kc2+ 4. $g3 Kc3+5.

$g4 Kcd+ 6. Sg5 Kh4! 7. Sxh4 g5+!
Loman hamlesil

' 8.9xg5 $97 9. h8=V! $xh8 10. $g6!
d5(e5) 11. a4 ve beyaz kazanir.

Cunku siyah daha once vezir ciksa
da hemen arkasindan mat oluyor.
Gercek oyunlarin etttlere ilham

- vermesinin herhalde en yeni

ornegi 2019 yilinda Avrupa Takim
Sampiyonasi’nda Daniil Dubov ve
Svane Rasmus arasinda oynanmis
bir oyundan. Once oyunun kritik
anina bakalim (Diyagram 5).

Diyagram 5
Daniil Dubov- Svane Rasmus
Avrupa Takim Sampiyonasi, 2019
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Sira beyazda, nasil kazanir?

Siyah sahin konumundan da
anlasilacagi gibi son derece hareketli
gecen karsilasmanin bu noktasinda
Dubov 36. Fb3!! oynadi (tehdit: 37.

Va4#). Oyun soyle devam etti:

© 36...Fd7 (36...5xb3 37. 2+ Sa3 38,
- Va2#) 37. Vcl+ $xb3 38. Vc2+ $a3 39.
- Va2#.

Iste, bu 36. Fb3!l hamlesinden cok
etkilenen Unld etdtctler Danimarkal
Steffen Nielsen ve Alman Martin
Minski, “Buradan nasll bir kurgu

yaratabiliriz?” diye distinmusler ve

birlikte asagidaki ettdu kurmuslar
(Diyagram 6).
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Diyagram 6 '

Steffen Nielsen ve
Martin Minski

Chess Artistry Competition,

2021 |
Yedincilik Odali
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Beyaz oynar ve kazanir. |

Pozisyona bakar bakmaz,
bir satran¢ kompozisyonu
tasarlamanin en onemli
ilkelerinden biri gozimuze
carpiyor: Ekonomi. Bir
kurgucu, kafasindaki

fikri en az sayida tasla
satrang tahtasina yansitma
pesindedir. Gereksiz tek bir
tas dahi olmasini istemez.
Dubov-Svane oyunundaki
kritik pozisyonda 18 tas
varken, burada yalnizca 6
tas kullanildi. Simdi ¢cozime
gecelim:

1. h7 d2 2. H8=V d1=V
3. Vc3+ Sa6 4. Vb2!
Mukemmel bir ara hamle!
Siyah fil 5. Vbo6# tehdidini
onlemek icin b5 karesine
oynamaya zorlaniyor.
4...Fb5 5. Vf6+ Sa5 6.
Vc3+ Sa6 7. Fd4!

8. Vc5 ile tehdit ediyor.
7...Vbi

92

[ B

Simdi Dubov hamlesi
geliyor:

8. Fbé6!! Sxb6

8...Va2 9. Vc8+ Sxbb 10.
Vc7+ Sa6 11. Va7#

9. Vc7+ Sa6 10. Va7#
Karmaslk varyantlarin
olmadigr kristal
berrakliginda bir etlt.

Ayin Sorusu

Size Loman hamlesinin
bir motif olarak kullanildigi
bir et(t sunuyoruz. Ama
bunu sizin ¢cozmeniz
gerekiyor.

Diyagram 7
i b) 1...Ke8 2. Fxd3+ Af4
Joseph Moravec
Leipziger Neueste | Ad7#;

Schachnachrichten, 1937
- ) 1..f52. Fxf5+ Af4 a 3.

- Vxg7#; 2...5e5 b 3. Vxe6#;
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Beyaz oynar ve kazanr.

Gecen Ay
Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Diyagram 8
i savunmasina beyazin farkli

Aleksandr Kuzovkov |

(10,5 puan)
Zhigulyovskie Zori, 2021

Birincilik Oduli
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Beyaz oynar, G¢ hamlede
mat eder.

- Cozlim:

' 1.Ve7! (tehdit 2. Fxd5+ Afd

a 3. Ved#; 2...5e5 b 3. Ked#)

 a)1...Fd12. Ff3+ Afd+a 3.

Kd3#; 2...Se5 b 3. Axd3#;

a 3. Axc2#; 2...5e5 b 3.

 d)1...Af4 2. Kxd3+ Fxd3
- 3.Ab3#;2...Axd3 3. Fxd3#

 Tehdit de dahil olmak

Uzere dort farkli devam

yolunda siyahin iki
- savunmasina (a ve b ile
- gosterilen Af4+ ve Se5)

beyaz farkli hamlelerle

cevap veriyor. Bu kalip, (onu

ilk kez kullanan Rus kurgucu
Leonid Zagoruyko'ya
ithafen) Zagoruyko temasi

- olarak adlandinliyor. En az

u¢ devam yolunda siyahin
iki (bazen daha fazla)

hamlelerle cevap vermesi

- olarak tanimlanabilir. Bu

problemde 4x2 Zagoruyko

- 56z konusu.
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Diyagram 9

Aleksandr Kuzovkov
Leonid Kubbel Ani Turnuvasi,
2021
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Beyaz oynar ve dort
hamlede mat eder.

Cozum:

 1.¢3! (tehdit 2. Ad4+ Se5
- 3. Af3+ gxf3 4. exf34#)

) 1...Fb1 2. Ab4+ Se5 3.
- Ad3+ cxd3 4. exd3#;

' b)1...Fxd6 2. Ab8+ Se5 3.
- Ad7+ 55 4. ed#;

0 1...Axg3 2. Axe7+ Se5
- 3. Fxf6+ $f4 4. e3i.

- Bu problemde de
Albino temasini

- goriuyoruz:

- Baslangic karesinde
duran beyaz bir piyonun
- (burada e2 piyonu)
 yapabilecegi dort farkli

- hamlenin her birinin

- dort ayri varyantta

- gorllmesi.





