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Sira Dis
Thom
Dawsc

evgili

okurlarimiz, bu

yazimizda size
satrang tarihinin en |
ilging kisiliklerinden biri
olan ingiliz kurgucu |
Thomas Rayner 3
Dawson'dan (1889-1951) |
sOz etmek istiyoruz. Bir
kimya muhendisi olan
ve lastik endUstrisindeki
arastirmalariyla ‘
kendi doneminde
uluslararasi bir otorite
olarak kabul edilen
Dawson, kurguladig
farkli hareket ozellikli
taslar (cekirge, gece
sUvarisi gibi) ve
kurallarla olusturdugu
problemler ile taninir.
GergekUstu bir dunyayi
andirmasindan olsa
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gerek bu kurgu tarzi
satrancta fairy chess
(peri satranci) olarak
bilinir. Biz buna
“deneysel satran¢” da
diyebiliriz.

iste yazimizin konusu
olan Dawson, bu
alandaki oncu rolu
nedeniyle “peri
satrancinin babasi”
olarak bilinir. Omri
boyunca kurdugu 6.000
dolayinda problemin
5.300 kadarmin peri
satranci tirinde
oldugu dikkate alinirsa
bu isimlendirmenin
fazlasiyla hak edildigi
soylenebilir. Onemli
gorevleri arasinda,
1918’de kurulan ve

dinyanin en eski
satrang problemi
dernegi olan Britanya
Satrang Problemi
Dernegi’nin (British
Chess Problem
Society) yayin organi
The Problemist ve
yalnizca peri satranci
tlrinde problemlerin
yaymlandigi The Fairy
Chess Review dergilerinin
editorlugu sayilabilir.

Ozellikle The Fairy Chess

Review dergisi araciliglyla

Dawson deneysel
satrang problemlerinin
kurgucular agisindan
son derece zengin
fikirler icerdigini satranc
dinyasina kabul ettirdi.
Buglin hemen hemen

her satrang problemi
dergisinin peri
satrancina ayrilmis bir
bolimdu vardir. Simdi
onun yapitlarindan
birkacina birlikte
bakalim.

Dawson’in kurguladigi
ilging taslardan biri
“cekirge” ismini tasir.
Aslinda bu tasl Bilim
ve Teknik’in 2021

Eylul sayisinda ¢ikan
“Satrang Tahtasinda
Yeni Taslar” baslikli
makalemizde
tanitmistik.
Bilmeyenler ya

da unutanlar igin
cekirgenin hareketlerini
hatirlayalim.
Diyagram T'de, d4’'te



bas asagr donmus
vezir seklinde
gordigumuz tas bir
cekirge. Bu ¢ekirgenin
oynayabilecedi kareleri
tespit edelim: c5'deki
piyonun, g7’deki

sahin veya c3’teki
piyonun Uzerinden
sicrayarak b6, h8 ya

da b2’ye “konabilir”
(“x” ile isaretli kareler).
“Kondugu” kare
Uzerinde rakip bir tas
varsa onu da alabilir.
Ornegin burada f2'deki
sahi sigrama noktasi
olarak kullanarak

gl’deki siyah ati alabilir.

Cekirge, satrang
notasyonunda “C” ile
gosterilir.
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Diyagram 1

Simdi ilk ornek
problemimize bakalim:

Diyagram 2
The Chess Amateur, 1921

Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

- Coziim:

1. Ch2! (Zugzwang)

© a) 1...Ae2/Af1/Ah1/Ah5 2.
Ch5# (h5%e gelen cekirge,
- fS'teki piyon Uzerinden
sah cekiyor ve siyah mat
oluyor.)

' b)1...Ae4! da#

(2. Ghs? sfal)

O 1...f42. Ked#
Cekirgenin hareketlerine
gozimuz alistigina gore
artik biraz daha karmasik
bir ornege gecebiliriz:

Diyagram 3
The Problemist

1942
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Beyaz hemen 1. Fg5
veya 1. g5 ile bir hamlede
~ mat edebilirmis gibi

- goriniyor. Oysa bu
hamleler kural dis

cunku g5 karesine bir tas
geldiginde a5’'teki siyah
cekirge bu tasi sigrama
noktasi olarak kullanip
h5'teki sahi alabilir.

s X

- Cozim:

- 1.Chll (Tehdit 2.

| Ff1# Beyaz, h1'deki
cekirge ile f3’teki ati
sigrama noktasi olarak
kullanarak mat etmekle
 tehdit ediyor)

- a) 1...Kb5+ 2. Fg5#;
(Araya giren kale
nedeniyle a5’teki cekirge
artik sahi alamaz.)

' b) 1...Ke5+ 2. Ag5#;
0 1...Vb5+/Vd5+ 2. g5#;
- d) 1...Kxe3 2. Vxe3#.
Dawson’in 0zgin
kurgularinin bir diger
arind “nigthrider” yani

. gece siivarisi. Once bu
tasin hareket seklini
hatirlayalim (Diyagram 4):

Diyagram 4

Diyagram 4’te, a5'te

. ters dénmis at olarak
gordugunuz tas bir

' gece stvarisi. Bir gece
stvarisi, bildigimiz atin
uzun menzilli sekli olarak
 dusaindlebilir. Tek bir

- hamlede arka arkaya
birkag klasik at hamlesi
yapabilir ancak bu
hamleler ayni dogrultuda
olmalidir. Ornegimizdeki
gece suvarisi c6 ve e7
ugrak kareleri Gzerinden
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dogruca g8’e gelebilir ya
da g2’deki siyah piyonu
alabilir. Ulasiimak istenen
kare ile arasindaki ugrak
noktalarinda baska bir tas
varsa o kareye gidemez.
Burada eger e3’te bir tas
olsaydi g2'deki piyonu
alamazdi.

Simdi bu tasin kullanildigr,
yine Dawson tarafindan
kurulmus bir probleme
bakalim (Diyagram 5):

Diyagram 5
The Chess Amateur, 1928
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder. |

Cozum:

Cece suvarisini G harfi ile
gosterecegiz.

1. Kf1! (Tehdit 2. Kfe#)

a) 1...Ff2 2. Sxb4#; (Sah,
b2’deki gece slvarisi

ile siyah sah arasinda
bulunan c4 ugrak
noktasindan cekiliyor
yani bu bir “acarak sah
cekme” hamlesil Diger
yandan, eger f2 karesinde
fil olmasaydi beyaz Sxb4
hamlesini yapamazdi
cunkU b4 karesi h1'deki
siyah gece suvarisinin
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denetiminde olacaktl.)

b) 1...Kf2 2. Fxb4#;
(2...Fc577)

©) 1...Gf2 2. Sd4#.

(d4 karesinin siyah

filin denetiminden
¢tkmasindan yararlanarak
yine b2'deki gece
slvarisiyle acarak sah
cekiyor.)

Siyah taslarin f2 karesi
Uzerinde birbirinin yolunu
kesmesine dayanan glzel
bir problem!

Bir sonraki yazimizda
Dawson’in sira disl zihinsel
satrang kurgularindan

sOz etmeye devam
edecegiz. O zamana kadar
ugrasmaniz i¢in hem
“cekirge” hem de “gece
sivarisi”’nin yer aldigi

bir problemi ayin sorusu
olarak sunuyoruz.

Ayin Sorusu

Diyagram 6

Hans-Peter Rehm
Thémes-64
ikincilik Oduli
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Thomas Rayner Dawson

(1889-1951)

Gecen Ay

- Sorulan Etiit
- ve Problemin
- Coziimii

Diyagram 7
Volker Hergelt
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Beyaz oynar ve
berabere kalir.

- Cozim:
- 1.c7!

1. Fg2? Fxh5 2. Sxh5 Kh8+
3. 595 Kg8+ 4. Sh4 Kxg2-+;
1. Fcd+7? Se7 2. Sg5 Fxc6 3.
hé Kal-+.

- 1...Kc8 2. $g5 Kxc7 3. hé
- $f7 4. e6+ $xe6 5. Fca!

Kxc4 6. h7 Kc1 7. h8=V
Kg1+ 8. Sh6/h4 Kh1+ 9.

$g5! Kxh8 pat.

Degerli okurlarimiz,

gecen sayida Ferdinand

Moller’a ait asagidaki

problemin diyagrami
yerine yanlslikla

ayni yazida sunulan

'~ ve ¢ozUmii yine

yazl iginde verilen
Aleksandr Kuzovkov
ve Mihail Kuznetsov’a
it olan (¢ hamlelik
problemin (Aralik
yazisinda Diyagram
2, Sahmati v SSSR, 1985)
diyagrami konmustur.

Bu kez problemi dogru

- diyagramla yayimliyor ve
- ¢6zUmUna veriyoruz.

Diyagram 8
Ferdinand Moller
Kagans Neuste
Schachnachrichten, 1921
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Beyaz oynar ve U¢
hamlede mat eder.

 Cozim: 1. vd1! (Tehdit: 2.

Ff4+ Sxe6 3. Vg4#)

) 1...Kxd1 2. Ac5 ~Kxd6/
- $xd6 3. Af7/fa/Ffa#;

© b) 1...Kxd6 2. Vh5+ Sxed/
 Sxe6 3. Ac5/VF5#;

0 1...5xd6 2. Vxd3+ Se5/
- $xe6 3. Vd5#;

- d) 1...9xe6 2. Vga+ Se5/

| $xd6 3. Af7/Ffa#.





