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Siber Saldin Celik Fabrikasinda Fiziksel Hasara Yol Acti

Gectigimiz aylarda siber glivenlik konusunda en
cok 6ne cikan haber Sony'nin yasadig siber saldiri
Uzerineydi. Ama gozden kagan bir detay var, o da ta-
rihte ikinci kez bir siber saldirinin dogrudan fiziksel za-
rara neden olmasi. Daha dnce iran'da uranyumun zen-
ginlestirilmesi icin kullanilan santrifijleri hedef alan
Stuxnet'in ardindan, gectigimiz ay Almanya'daki bir
celik fabrikasini hedef alan siber saldiri, sirketin Ure-
tim aglarini ele gecirerek maden eritme ocaginin diiz-
glin bir sekilde kapatilamamasina neden oldu. Sonug-
ta her ne kadar detaylari agiklanmasa da tesiste biytk
bir hasar meydana geldigi sdyleniyor.

Enerji ve finanstan su aritma tesislerine kadar he-

men hemen her sistemin dijital teknolojilerle yone-

tildigi glinimuzde, bu gibi saldirlarin neden olabile- Almanyadaki elik fabrikasini
hedef alan siber saldinnin
tesiste biiyiik hasara yol agmasi,
siber saldinlarin tagidigi riskin

bilyiikligiinii de ortaya koyuyor.

cedi hasar bilgi sizmasinin 6tesine ge¢me potansiyeli
tastyor. Ozellikle nesnelerin interneti kavraminin yay-
ginlasmasiyla yakin bir zamanda birbiriyle konusabi-
len on milyarlarca cihazin yayginlasmasina dair bek-
lenti, bu konudaki tartismalari da farkli bir zemine ta-
slyacak. Haberin detaylarini bit.ly/steelmillattack ad-

resinde bulabilirsiniz.

Calint1 Eserler Miizesi Ziyaretinizi Bekliyor

Unlii ressamlarin tablolar basta olmak Uizere sanat
eserleri icin belirlenen yiiksek degerler, bu essiz parca-
lar hirsizlarin gézdesi haline getiriyor. Bu ylizden, bir
zamanlar miizelerde sergilendigi halde, bugiin nerede
olduklarini kimsenin bilmedigi calinmis eserler diye bir
gercek var. New York Universitesi sanat okulu 6grenci-
si Ziv Schneider, bu konuyla ilgili bir sey yapilmasi ge-
rektigini distinmis ve “Museum of Stolen Art” (Calin-
t1 Eserler Miizesi) adini verdigi bir projeyi hayata gegir-
mis. Uzun zamandir s6ziini ettigimiz ve glindelik ha-
yata adim atmak icin artik glin sayan sanal gozliiklerin
kullanildigi proje, olusturdugu sanal gerceklik ortamin-
da tipki bir miizede geziyormussunuz gibi calinti eser-
lerden olusan bir mizeyi zi-
yaret etmenizi sagliyor. Mu-
zeyi internet Uzerinden gez-
mek simdilik mimkin de-

gil, ama yine de ilham veri- Sanal gerceklik,
calindigi icin artik hicbir yerde
sergilenemeyen eserler

miizesine de ev sahiplidi yapryor.

ci bir proje. Detaylari mosa.

ziv.bz adresinde bulabilirsiniz.
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