Magaradan Kurtulus
Odevi - III

(Matematik)

Ali Baba yine 40 haramilerin magarasinda
alikonulur. Bu defa da Ali Baba’yt serbest
birakmak i¢in onunla bir oyun oynamak isterler.
Kurallara gdre, oyunun baslangicinda haramiler
Ali Baba’ya 40 tane kese ve yeterli sayida altin
sikke verir. Bundan sonra Ali Baba her bir keseye
istedigi kadar altin sikke yerlestirir. Daha sonra
40 haramiden her biri Ali Baba’nin géremeyecegi
sekilde bu keselerden birini alir. Son olarak tim
haramiler bir yuvarlak masa etrafina istedikleri
sekilde otururlar.

Ali Baba’nin bu oyundaki gorevi her bir
haraminin kesesinde kag altin sikke bulundugunu
belirlemektir. Bunun icin Ali Baba her bir
hamlesinde ardisik sandalyelerde oturan bir

ya da birka¢ harami secer. Secilen harami ya

da haramiler kendilerinde bulunan toplam

altin sikke sayisint Ali Baba'’ya soyluyorlar.
Kurallara gore, Ali Baba N hamle sonucunda tim
haramilerin altin sikke sayilarint belirleyebilirse,
haramiler onu tam olarak N giin sonra serbest
birakacaklarina s0z veriyorlar.

Ali Baba, baslangicta keselere yerlestirdigi

altin sikke sayilarint uygun sekilde secerek
(haramiler keseleri aralarinda paylastiktan
sonra yuvarlak masa etrafinda nasil otururlarsa
otursunlar) N glin sonra magaradan ¢tkacagint
garantileyebiliyorsa N sayisinin alabilecedi en
kiictik deger kagtir?

Not: Bir kesenin alabilecedi altin sikke sayisinda
herhangi bir tst sunir yoktur.






