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Deep Blue ve Kasparov arasinda
oynanan magin galibi bilgisayar oldu. 5-
11 Mayis giinleri arasinda oynanan alu
oyundan 3,5'a-2,5 puanla ¢tkan IBM’in
silikon harikasi, Kasparov'a yalnizca bir
oyun verdi. Ug oyunun berabere bittigi
magta, ikinci ve aluncr oyun bilgisaya-
rin oldu. New York’un gikdelenlerinin
birinin 35. katinda yapilan kargilagmaya
ilgi biiyiiktii. Magin yapildigi salona
pek cok yerden izleyici geldigi gibi,
olay basin igin de bulunmaz haberdi.
Cesitli yavin kuruluslari magi televiz-
yondan verirken, internet web sayfasi
iizerinden de mag canh olarak izlenebi-
livordu.

Internet’te bize bu erigimi saglayan
servis makinesi de Kasparov'a kargt oy-
nayan Deep Blue'nun bir ikizi olan
IBM RS/6000 SP adli bilgisayard:. 1,4
ton agirhigindaki bu paralel islemciye
sahip bilgisayarlardan biri Diinya Sam-
piyonu’'nu terletirken digerleri izleyici-
lere bu bilgileri aktarmak igin hesapla-
malar vapiyordu. Otuz yil 6nce bilgisa-
yarla ilk satran¢ oynandiginda, o zama-
nin bilgisayan simdikinden milyon kez
daha yavagt. IBM'in pek cok sirker gi-
bi Internet’te gesitli sayfalar var. IBM
sayfalarinin toplami 170 000. Bu rakam
giinde 24 saat haftada 7 giin hi¢ kalk-
madan okuyan hizli bir okuyucunun bu
sayfalart okumasi i¢in 5 yil harcayacag
anlamina gelir. Iste 21. yiizyilda bilgile-
re saglikli ve hizli bir sekilde ulasmak
bu bilgisayar teknolojisiyle iligkili.

Simdi de yeni teknolojinin nasil
satrang oynadifina bakalim. llk oyun-
da Kasparov beyazdi ve en ¢ok sevdigi
acilislardan biri olan Sah-Hint atagini
vapti. Bilgisayarin ge¢en yilki gibi oy-
namadifi daha ikinci hamleden anlasi-
liyordu, gegen yil oyunda bu hamle
yoktu. Oyunun sonlanna dogru, bilgi-
sayarin her ne kadar tag iistiinliigii bu-
lunsa da vezir degiisiminden sonra ko-
numsal iistiinlilk Kasparov'undu ve ilk

oyun harika bir oyun sonuyla bitti. Pa-
zar giinii ikinci ma¢ oynantyordu ve
bilgisayar eski sampiyonlardan Fisc-
her'in “konumsal ve tempo agisindan
en iyisi” dedigi e4'le agihg yapu. Ruy
Lopez oynanan oyunda Kasparov
Smyslov savunmasi yapti. Kasparov'un
17. hamlesinden sonra Deep Blue én-
ceden programlanmig hamlelerin digi-
na ¢ikmak i¢in “diigiinmeye” baglad.
Bunun sonucunda Filini e4 getirip

n Peter Mark Roget tarafindan yapil-

Satrancta iki oyuncu da birer
hamle yapinca oynanabilecek 400
tarkl hamie var. lkinci hamiglerden
sonra bu say 71 852, Uglncd ham-
lelerden sonra 8 000 000" un Ustine
gikar. George Steiner's gore, evren-
de bilinen elektronlann sayisindan
fazla, farkll ve vyinelenmeyen 40
harnlelik oyuniar oynanabilir.

Insanmn, bir makineye karsi sat-
rang oynama fikn 1833 yilina kadar
gider. Babbage isimii kigi makinenin
il semalanmi gizmis ama makineyi
bir araya getirememigti.

1760 yiinda ashnda bdyle bir
makinenin oldugu soylenir. Adi Tirk
olan makine Napolyon Bonapart'
18 hamlede yenmis. Edgar Alan Poe

bu satrang masasinin attinda sak-
lanmig bir clcenin hamieleri yaptigi-
i yazrmigtir.

ik satrang oynayan bilgisayar
1915 yilinda Torries tarafindan yapil-
rmis. Makine bir kale ve sahla, karsi
tarafin gahini mat eden temel oyun
sonlanni yapabiliyordu,

Tamami elektronik ik bilgisayar
1946'da yapildi. Otuz ton adirhin-
daki bu makinenin 18000 vakumiu
tOpl vardi,

Dogru ve mantikl bir sekilde sat-
rang oynayan ilk bilgisayar programi
1958-1959 arasinda MiT'den Alex
Bernstein tarafindan yapild.

Satrang tahtasi karelerinin siyah
ve beyaz renklere boyanmasi 11

Satranc ve Bilgisayar Tarihinden Notlar

yiizyilida Avrupada gerceklesiyor.

Garry Kasparov 19 yagindayken
dinyarin en glgld ikinci oyuncusu
kabul edillyordu, 1985'de Karpov'u
yenerek 22 yasinda Dlnya Satrang
Sampiyonu oldu. Ama en geng
Dinya Sampiyenu 1978'de Kadinlar
Dinya Sampiyonlugunu 17 yaginda
kazanan Maya Chiburdanidze'nin.

Bir gazetedekl ilk satrang kigesi
1813'te Liverpool Mercury adl Ingi-
liz gazetesinde gorlid(.

Uzay Yolu adl televizyon dizisin-
de Kaptan Kirk ve Mr. Spock (¢ kez
satrang oynadi ve Kaptan Kirk oyun-
lann taminl kazand.

Ik cep satrang takimi 1845'de
Roget Kavramlar S6z10§'nln yaza-

di.

1974'te Ik Diinya Bilgisayar Sat-
rang Turnuvas! Stockholm'de yapil-
di. Sampiyonayr Kaisse adll Rus
programi kazandi,

Telgrafla oynanan ik mag
1844'te Washington DC ve Baltimo-
re sehirleri arasinda yapildi. Telefon-
la oynanan Ik satrang oyunu ise bu
kez Ingiltere’nin Derbyshire kentinde
1878'de gergeklest!,

1922'de Jose Capablanca Cle-
veland'de 103 rakiple oynad. Bir
oyunda berabere kalan biiyikusta
gerl kalan oyunlann tUmind kazan-
di,

SUrrealist Salvador Dali bir sat-
rang takimi tasarlamig. Dali'nin ha-
zifadidr takimin taglan geleneksel
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Kasparov'un oniinii kesmesiyle, sat-
rang oynayanlann “ispanyol iskencesi”
dedikleri Ruy Lopez agihginda aa
Kasparov igin daha da artt. Kasparov
bu oyunu 45. hamlede terk etti ve bii-
yiik siirpriz vapti. Farkli yorumlar olsa
da pek gok biiyilkusta aslinda oyunun
berabere bitecefi konusunda birlesi-
yordu.

Ugiinctl oyuna gegildiginde beyaz
taglarla oynayan Kasparov turnuvalarda
ender goriilen d3 agilisiyla bagladi. Bii-
tiin bunlar “bilgisayara kargi” vapilan
hamlelerdi. Sonradan oyun c4'le belir-
lenen Ingiliz agiligina dondiiyse de,
Kasparov beyazlarla pasif kalip bir tiir
tersten Sicilya-Najdorf oynayarak vezir
kanadinda kendisine alan agu. Mieses
agthist olan bu oyun beraberlikle bitd,

Ugiincii oyundan sonra Kasparov
bazi geyleri anlamadifini ve gizli bir
giiciin bilgisayara hamlelerini yaptirdi-
g soyledi, e4'le baslayan dordiincii
oyunun Kasparov'un ¢6 vermesiyle
Caro-Kann oldugu disiiniiliiyordu.
Bilgisayanin d4 hamlesine standart olan
d5 yerine d6 veren Kasparov, yine bil-
gisayari agihig kitabinin digina ¢itkmaya
zorluyordu. Oyun sonradan Pric Sa-
vunmasina déndii ve Pribyl varyasyo-
nu oynandi. Kasparov'un bilgisayara
karst farkhlagurdi@r agiliglar sonradan
bilinen agihiglara dénse de, nedense
agihglar, Deep Blue'nun programlan-
masina yardimar olan biiyiikusta Joel
Benjamin'in en gok sevdigi ve kullan-
din agihiglar oldu. Dérdiincii oyunda
56. hamle sonunda Kasparov'un bera-
berlik 6nermesiyle puanlar paylagildi.
Besinci oyuna yine Reti agihg ve Sah
Hint-Keres varyasyonuyla baglayan
Kasparov, vezir defisiminden sonra pi-

Masa basinda Kasparov derin, “mavi”
disinceler iginde...

yon fedasinda bulundu. Makineyi biiy-
lece kisseye sikistinp daha sonra piyon
farkini esitleyen Kasparov, piyonuyla
yeni bir vezire dogru kosuyordu, Bilgi-
sayarsa Kasparov'un vezir kanadindaki
pivonlan temizlerken herkes neler
olup bittiiini merak ediyordu. Deep
Blue'nun Sah’r tahtada tehdickir adim-
larla ilerleyince, ovunun beraberlikee
bitecefi yanit Kasparov tarafindan ve-
rildi. “Iki taraf da ivi oynarsa oyun be-
raberlikle bitmeye mahkum”™ diyordu
Sampivon,

Alune oyun kimsenin beklemedigi
bir oyuna sahne oldu. Hig kullanmad-
g1 Caro-Kann oynayan Kasparov, daha
38 dakika diisiinmiisken yapug affe-
dilmez hamleler sonucu oyunu terk er-
ti. Deep Blue 51. dakika diigiinmiigtii,
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Kasparov'un, bilgisayann siirekli
¢4 agmasina kargin, neden ¢5 ile belir-
lenen Sicilya'ya bagvurmadifn merak
ediliyor. Diger taraftan kapali oyunlar
oynayarak konum ve strateji hesaplan
yapug diigiiniiliiyor. Ama bilinen bir
gercek Kasparov'un “bilgisayara kargt”
oyunlannda o hizh, atak ve saldirgan
tavrini ortaya koyamamasiydi.

Magtan sonra yapilan basm toplan-
usinda kendisini alkiglayan izlevicilere
“Yeterli” diyerek size baslayan Kaspa-
rov, iizgiin oldugunu ve bunu hak et-
medigini sdyledi. “Bugiinkii perfor-
manstm igin dziir dilerim. Bunun mag-
la ya da satrangla ilgisi oldugunu dii-
siinmiiyorum. Diin herseyi kaybettigi-
mi diigiindiim ve bugiinkii oyun da bu-
nu gosteriyordu.” dedi.

Kasparov her ne kadar konugma-
sinda sonucun bilgisayar-insan kargi-
lagmast olarak ele alinmamas gerekni-
gini belirtse de, ashinda birgok yerde,
¢ekigme, savas olarak konular bu an-
layigi destekleyen, hatta tahrik edenin
kendisi oldugu goriilebilir.

Yine de saniye de 2 milyon hamleyi
hesaplayabilen bilgisayann kimsenin
beklemedigi, uzun siire¢li diisiiniilmiis
hamleler yaptigs gariildii. Kasparov'un
farkl agiliglar yapmasiyla tuzaga diis-
meyen makine, her ne kadar ikinci
oyun berabere bitecek olsaydi da bir
bilgisayann ¢ikardifft en iyi oyunu oy-
nadi ve kazandi. Besinci oyunda ise bir
insanda o konumda bulunamayacak
serinkanlihk gosterisi sundu, Alunc
oyunda ise hatalan affermeyerck Kas-
parov'u ezdi gecti. Kasparov'un “Kimi
zaman insan gibi oynuyor.” sézleri bel-
ki de bu son oyunla agiklik buluyordu.
Mag sonrast anlayamadig geylerin olup |

taglardan uzak, glmis parmakiar-
dan oluguyormus,

Nepolyon, dididi zaman, kalb-
nin Gikanhp bir satrang masasinin igl-
ne konmasini vasiyet etmis.

En kisa oyuniardan biri, Bobby
Fischer'in Ddnya Sampiyonu olma-
dan onceki oyunlanndan bir tanesi-
dir. Fischer blylkusta Pennoa'ya
kargl 1.c4 aginca Penno aninda oyu-
nu terk etrnis.

Kayttlarda bilinen en eski satrang
turnuvas) 1575'de Madrid'te yapil-
mig. Kral II. Philllp tarafindan dizen-

Goran Arsovic arasindaki oyun 20
saatten fazla slrdli ve 260 hamie
yapiidi. Oyun berabere noktaland.

Hamie (izerine en uzun duginme
stresi 2 saat 20 dakikayla Francisco
R, Torres'in, Trois'in Luls M.CP.
Santos'a karg Ispanya'da 1980'de
oynadigi bu hamle tarinteki en uzun
dugtnlen hamle olarak kaytlarda
bulunuyor, lsin garip taraf o konum-
da Trois'in yapabllecedi ki hamlesi
varmig,

Ik satrang dergisi 1836 da La
Bourdonnais farafindan Le Palmede

Soyuz-9 astronotlan kendilen igin
hazirlanan yergekimsiz ortamdakd
satrang takimim kullanarak; yer go-
revilleriyle oynach. Oyun berabere
bitti

Safrang Gzering Ik film "Chess
Fover-Satrang Aski”™ 1925'te Mosko-
va'da yapild.. Bagrolde satrang diin-
yasinin en yakigiklist Kibali Jose Ca-
pablanca vard.

Auto de Fe, 1935'ta Elias Canet-
i tarafindan yazian Nobel Odili al-
mig bir roman. Kahramani ise dlinya
satrang samplyonu olmak isteyen

dar dama programi olsa da 1994'da
0 zamanin dama sarmpiyonu Marion
Tinsley'le arka arkaya alti mag oyna-
di, hapside berabere bitti. Matematik
profesoni olan Tinsley 1965'ten ber
yalnzca dokuz oyunu kaybetmistl,
Deep Blue'nun dedesl olan De-
ep Thought (Derin Diisiince) IBM'in
ik geligtirdii satrang ustalanndan
biridir. Adini ise, Douglas Adams‘in
Otostopgunun Galaksi Rehberi ad-
I kitabindan alir Kitaptaki bilgisayar,
eviende 7,5 milyon yil gezdiktan
sonra insanlara, hayatin, evrenin ve

lenen maglarda Ruy Lopez ve Alfor-  adiyla yayinlanmig. Dergi Ismint sat-  Fischer isimii bir adam. herseyin anlaminin 42 oldugunu

so Caron, Giovanni Leonardo ve rancin yaraticilanndan oldugu disi- Bilgisayara (Ik kaybeden ulusia- Ayler.

Giviio Polerio tarafindan ayn ayn ye-  nillen gesitli buluglar yapan Yunan-  rarasi usta Dawid Strauss. 1986 1996'de ise bilgisayar devierin-

nilgiye ugratiimig. Ii Palamedes'den aliyor, Amerika Agik Tumuvasi'nda Fidelity  den biri olan IBM'in Deep Blue'su ve
En uzun oyun 17 Subat 1989 da Dinya ve uzay arasindaki ik sat-  adh makine "geliyoruz® demisti. Kasparov karglagmig. Partiyi 4-2

Belgrat'ta oynandi. lvan Nikolic vé rang karglagmas: 1970'de yapildi, Chinook adh program her ne ka-  Kasparov kazanimist,
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bittigini, ciddi bir turnuvada makineyi
kolaylikla alt edebilecegini séyleven
sampiyon, “Bu kadar biiviik bir firma
sonuca ulagmak isterse pek ¢ok sey
vapabilir.” sozleriyle fistii kapali olarak
IBM’in oyuna hile kangurdifini ima
etti. IBM vetkilileri ise bilgisayann
diganidan higbir vardim almadigim soy-
lemekle verindiler.

Sonug olarak Deep Blue-Kas-
parov’u vendi. Magin sonucundan
“Bilgisayar insani yendi.”, “Kazanan
insanhik oldu.™ gibi bir¢ok yorum
¢tkabilir. Ancak oyunlardan ve karsilik-
It agiklamalardan, ustahikla hazirlanmig
bir Shakespeare draminin oynandifi da
gz oniine bulundurulmah. Her ne
kadar Kasparov IBM'i suglayici siizler
soylese de bu suglamalann belli bir
sinir agmadig goriilebilir. Bu belki en
biiyiik satrang ustalanndan birinin say-
gimbigindan kaynaklaniyordur. Yine de
bu biiyilk ustamin son aylarindaki
roportajlarindan birinde “Diinyanin en
ivisi oldugunu gistermek icin Kar-
pov'u yenmek zorunda degilim.” siz-
leri ilging. Bir sonraki magi, IBMin
sponsor olmamasi durumunda ve @n-
ceden bilgisayarla deneme oyunlan oy-
nama kosuluyla vapabilecegini siy-
leyen Kasparov, iigiincii karsilagma igin
ongoriildiigii séylenen 1 milyon dolar
hakkinda ne diisiindiigii ~ bilinmivor.
Biitiin bu tarugmalan bir vana birakip
size oyunlari sunuyoruz.

Deep Blue'nun paralel islemcileri
biylkusta Joel Benjamin'in dgretim-
leriyle ne yapabilecegini bilir hale geldi.

1. Oyun

Kasparov, Garry-Deep Blue

Reti: Sah-Hint, Keres varyasyonu, A07

LNI3 d5 2,23 Bed 3,3 Nd7 4.Bb2 e6 5.Bg2
Ngfh 6,0-0 ¢6 7.d3 Bd6 8.Nbd2 O-0) 9.h3 Bh3
10.e3 hoo 11.0el Qa5 12.a3 Be7 13.Nh4 g5
14.Nhf3 €5 15.c4 Rfe8 16.Nh2 Qb6 17.0c1 15
18.Rel Bd6 19.Ndf1 dxed 20.dxed Bed 21.Ned
Rad8 22.Nhfl g4 23.hxgd Nxgd 2463 Nxel
25.Nxe3 Be7 26.Kh1 Bgs 27.Re2 ad 28.bd 5
29.exf5 e4 304 Bxe2 31.fxg5 Ned 32,86 Bf3
33.Be3 Qb3 34011 Qxf1+ 35.Rxf1 h3 36.Kgl
Ki% 37.Bh3 b5 38.Kf2 Ke7 3954 Khé 40.Rgl
hxgd 41.8Bxgd Bxgd 42 Nxgd+ Nxgds 43 Rxpd
Rd5 44.f6 Rd1 45.¢7 1-0

2. Oyun

Deep Blue-Kasparov, Garry

Ruy Lopez: Kapali, Smyslov savun-
mast, (C93

l.e4 €5 2.Nf3 Neb 3.Bb5 ab 4.Bad Nf6 5.0-
0O Be7 6.Rel b5 7.Bh3 d6 Rl O-O 9.h3 h6
10.d4 Re¥ 11.Nbd2 Bf8 12.Nf1 Bd7 13.Ng3 Na5
14.Bc2 €5 15.b3 Neb 16.d5 Ne7 17,Be3 Ngb
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Commentary for white move 19:

MIKE VALYO: One thing | wanted to find out was, was Bré4

yazilimla izlendi. Sayfadan tahta konumunu, hamleler, saatler ve yorumlar da izlenebiliyordu.
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18.0d2 Nh7 19.a4 Nh4 20.Nxhd Qxhd 21.Qe2
Qd8 22.b4 Qc7 23.Rect o4 24, Rad Rect 25.Real
QdS 26.14 N6 27.fxed dxesd 28.0f1 NeB 29,02
Nd6 30.Bb6 Qe8 31.R3a2 Be7 32.Bed B8
33.Nf5 Bxts 34.exfs f6 35.Bxd6 Bxdé 36.axhs
axb5 37.Bed Rxa2 38,0xa2 Qd7 39.Qa7 Re7
40,0b6 Rb7 41.Ra8+ Ki7 42.0u6 Qc7 43.0ch
Qb6+ 44.Kf1 Rb8 45.Raf 1-0

3. Ovun

Kasparov, Garry-Deep Blue

Mieses agiligi, A00

1.d3 ¢35 2.Nf3 Neb 3.c4 Nfe 4.a3 d6 53.Nc3
Be7 6,23 0-0 7.Bg2 Bet 8.0-0 Qd7 9.Ng5 Bf5
10.e4 Bed 1163 BhS 12.Nh3 Nd4 13.Nf2 he
14.Bed ¢5 1504 b6 16,Rbl Kh8 17.Rb2Z ab
18.bxed bxed 19.Bh3 Qc7 20.Bg4 Bgh 21.64 exfd
22.gxf4 Qa5 23.Bd2 Qxal 24.Ra2 Qb3 25.f5
Qxdl 26.Bxdl Bh7 27.Nh3 Rfb8 28.Nf4 Bds
29.Nfd5 Ne6 30.Bf4 Nes 31.Bad Nxd5 32 Nxd5
a5 33.Bb5 Ra7 34.Kg2 g5 35.Bxe5+ dxe5 36.f6
Bgt 37.h4 gxh4 38.Kh3 Kgs 39.Kxh4 Kh7
40.Kg4 Be7 41.Nxc7 Rxe7 42.Rxa5 Rd8 43.Rf3
Kh¥ 44 Kh4 Kg8 45.Ral Kh8 46.Rat Kh7
47.Ra3 Kh8 48, Rah 1/2-1/2

4. Oyun

Deep Blue-Kasparov, Garry

Pire: Pribyl varyasvonu, B0O7

l.ed ¢6 2.d4 d6 3.NF3 Nfe 4.Nc3 Bed 5.h3
BhS 6,Bd3 eb 7.0e2 d5 8.Bgd Be7 9%.e5 Nid7
10.Bxe7 Qxe7 11.gd Beh 12.Bxe6 hxegb 13.h4
N6 14.0-0-0 0-0-0) 15.Rdg] Ne7 16.Kb1 o
17.exfb Qxt6 18, Rgd Rde8 19.Rel Rhf8 20.Nd1
€5 21.dxed QfF 22.a3 Neb 23 Ned Nded 24.h4
Nd7 25.0d3 Of7 26.b5 Ndes 27.0e3 Qf4
28.bxeh bxed 29.Rd1 Ke7 30.Kal Qxed 31 fxeld
Rf7 32.Rh3 Refd 33.Nd4 Rf2 34.Rbl Rg2
35.Neel Rxpd 36.Nxehs Nxeh 37.Nd4 Nxd4
38exdd Rxdd 39.Rp! Red 40.Rxph Rxe2
41.Rxg7+ Kb6 42 Rb3+ Kcd 43 Rxa7 R+
44.Rb1 Rf2 45.Rb4 Rel+ 46.Rb1 Ree2 47.Rb4
Rel+ 48.Rb1 Rxbl+ 49.Kxbl Re2 30.Re7 Rh2
51.Rh7 Ked 532.Re7 €5 53.¢6 Rxhd 54.¢7 Red
55.a4 Kb3 36.Kcl 1/2-1/2

3. Oyun

Kasparov, Garry-Deep Blue

Reti: Sah-Hint, Keres varyasyonu, A07

N3 d5 2.g3 Bgd 3.Bg2 Nd7 4.h3 Bx(3
5.Bxf3 ¢6 6.d3 e6 7.e4 Neb 8.Bg2 dxed 9.Bxed
N6 10.Bg2 Bbd+ 11.Nd2 h5 12.0e2 Qc7 13.¢3
Be7 14.d4 Ngb 15.h4 5 16.N13 exd4 17.Nxd4
0-0-0 18.Bg5 Ngd 19.0-0-0 Rhe8 20,0¢2
Kb8 21.Kbl Bxg3d 22.hxps N6e5 23.Rhel o5
24.NF3 Rxd1+ 25.Rxd1 Ned 26,004 RdS 27Rel
Nhf 28.0Qc2 Qd6 29.¢4 Qg6 30.0xg6 fxgh 3153
Nxf2 32.Re6 Ke7 33.Rxgh Rd7 34.Nh4 Nes
35.Bd5 Nd6 36.Re6 Nb5 37.cxb5 Rxd5 38.Rgh
Rd7 39.Nf5 Ned 40.Nxeg7 Rdl+ 41.Ke2 Rd2+
42 Kel Rxa2 43.Nxh5 Nd2 44.Nf4 Nxb3d+
45.Kb1 Rd2 46.Reb ¢4 47.Red Kbo 48,26 Kxb3
49,27 Kb 1/2-1/2

6. Oyvun

Deep Blue-Kasparov, Garry

Caro-Kann: 4,..Nd7, B17

led ¢6 2.d4 d5 3. Nc3 dxed 4 Nxed Nd7
5.Ngd Nefb 6.Bd3 e6 ZN13 ho B Nxeb Qe7
9.0-0 fxet 10.Bgb+ Kd8 11.Bf4 b5 12.24 Bb7
13.Rel Nd5 14.Bgd Ke8 15.axb5 exbS 16,Qd3
Befi 17.Bf5 exf5 18.Rxe7 Bxe7 19.04 1-0
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