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Bazi hicreleri Denizi olusturan
siyaha boyayarak dyle bir butiln siyah hiicreler
Ayl n Oyu n U deniz olusturun ki, birbirine baglantili
olusan her adanin icinde olmali ve hicbir yerde
Ad a Ia r bir sayi olsun ve 2x2’lik deniz pargasi
bu sayi adanin alanini olusmamalidir.
gostersin.
Bir cok zekd oyununda oldugu gibi
adalar oyununun da kokeni
Japon oyun dergileri. Oyunun temel amaci, 3 3
karelerin siyah mi beyaz mi oldugunu bulmak. 2 2
Ayni mantikta baska oyunlar da var, 3 4
mesela yine Japon icadi olan kare karalamaca, 2 4
bir donem en popduler oyunlar arasindaydi.
3 2 2
Tum bu oyunlarda ipucu bulabilmek icin 5
|<L.Jra||ar| iyi anlamak ¢ok énem.li. 2 2 2
Bir |<ura|. I<.on.d.u¥sa, muhakkak ipucu 2 2 1
bulmak icin isinize yarayacaktir. 3 3
2 2 3
Adalar oyununu farkli kaynaklarda y 2 3
Nurikabe veya Islands isimleriyle
bulabilirsiniz. 2 y 3 3 >

Odiillii Soru

Ornek sorunun ¢oziimiinde Ornek Coziim

ilk satir 101101 seklinde yazilir.

2 4

Adalar sorusunu ¢oziip ok olan satirlarin icerigini denizler icin 0, ada
parcalari icin 1 yazarak dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gonde-
renler arasindan cekilisle belirlenecek 10 kisiye TUBITAK Popdler Bilim
6 5 2 Kitaplari Yayinlar’'ndan Arkadashigin Matematigi adli kitap hediye edile-

cektir. Cekilis sonuglari dergimizin internet sayfasi ve sosyal medya he-
b 2 saplarindan ay sonunda duyurulacaktir.

Gegen ayin 6dllt apartmanlar sorusunu dogru yanitlayan ve kitap 6da-
2 |0 kazanan okurlarimizin listesi internet sayfamiz ve sosyal medya hesap-
larimiz Gizerinden duyurulmustur.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Ornek Coziim
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Patika Olusturma

Daha 6nce hig kaleminizi kagittan kaldirmadan
aclk zarf sekli cizmeye ¢alistiniz mi?
Peki, Konigsberg koprtleri size bir sey ifade ediyor mu?

Cevabi hayir olanlar, bunlari biraz arastirin,
keyifle ¢ozlilecek oyunlar bulacaksiniz.

Evet diyenler, eger yukarida bahsettigim oyunlarla
ugrasmayi sevdiyseniz, patika olusturma oyunu

tam size gore.

Bu oyunda amag sadece yatay ve dikey cizgilerle tim
noktalardan gecgen ve kapali tek bir yol olusturmak.

Tabii bunu yaparken yolun kendisini kesmemesi gerekiyor.
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Ardisik Sudoku

Sudoku diinyada en ¢ok turevi olan zekd oyunu.

Her yil diizenlenen Dlinya Sudoku Sampiyonasi’nda hala

yeni tlrevleri ortaya ¢ikiyor. Ardisik sudoku en eski, en eglenceli

ve en farkli sudoku tlrevlerinden. Klasik sudokuda oldugu gibi

yine satirlarda, stitunlarda ve kalin cerceveli karelerde 1’den

9’a kadar rakamlar birer kez kullaniliyor,ama bunun yani sira

aralarinda nokta olan karelerde muhakkak ardisik rakamlar
olmasi gerekiyor. Tum ardisik rakamlarin arasindaki

noktalar verilmis.
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Coziim: Ayin Oyunu - Apartmanlar

Coziim: Yildiz Savaslari
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