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Dijital Teknolojilerin
Egitimde Etkin
Kullanimi

Tim dunyayt etkisi alttna alan
COVID-19 salgum nedeniyle, Mart
2020 itibariyle onlarca tlkede okullar
kapatildt ve dinyadaki 6grenci ni-
fusunun yaklasik %90’ bu stirecten
etkilendi. Yasanan bu degisim, okulla-
rn yalnizca 6gretim yapilan binalar
olmadigint hepimize haturlatti. Her
ne kadar egitimde dijital doniisim
diinya genelinde bir¢ok tilkenin giin-
deminde olsa da bu kadar kisa bir su-
rede bOyle buyuk ¢apta bir dontisim
gerceklestirmek icin hicbir tlkenin
plant ve altyapist hazir degildi. Egi-
timde teknoloji kullanimt son yirmi
yida artmts olsa da yapilan arastu-
malar bilgi ve iletisim teknolojileri
araclarinin 6gretimi ve O6grenmeyi
destekleyen potansiyelinden hala
kisith Olciilerde yararlanabildigimizi
gosteriyor. Bunun bir nedeninin de
teknolojiyi egitim amaclt kullanmak
s6z konusu oldugunda, bircok dgret-
menin bu noktada etkin deneyimlere
sahip olmamast, dolaywsiyla kendile-
rini buna hazir hissetmemelerinden
kaynaklandigt distiniiltyor.
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Dijital
Dontlistime
Hazir miyi1z?

Elbette ki bdyle bir dontsimu
gerceklestirebilmek i¢in en Onemli
faktor olan 6gretmenler, acil durum
uzaktan 6gretim (emergency remote
teaching) surecinden en ¢ok etkile-
nenlerden oldu. Normal sartlar al-
tinda uzaktan egitim veya ¢evrimici
O0grenme uzun planlamalar gerekti-
ren ve Ozellikle ders materyallerinin,
Odevlerin ve dederlendirme yon-
temlerinin titizlikle planlanmasint
gerektiren bir strec¢ iken salgin krizi
O0gretmenlerin hizlt bir sekilde du-
ruma uyum saglamalarint ve uzak-
tan egitime devam edebilmek icin
dijital araglart hizlica kullanmaya
baslamalarunt gerektirdi. Bu neden-
le, uzmanlar 2020 bahar doneminde
yapilan egitimin uzaktan editimden
farklt oldugunu, bulundugumuz du-
rumu ifade etmek i¢in acil durum
uzaktan Odretim ifadesinin daha
dogru olacagint soylityor. Ozellikle
“normal” zamanlardaki egditim 6gre-
tim sureclerinde bile teknoloji kulla-
nimina hazir olmayan 6gretmenler
icin, salgin durumunun hem kendi-
leri hem de 6grencileri i¢in getirdigi
kaygularla birlikte, bu ani teknoloji
kabulii oldukca stresli bir hal aldt.
Ancak, strecin pozitif yonune bak-
mak istersek teknoloji kabul mo-
deline gore, bu zorunlu durumun
algilanan faydayt artirdigint ve ge-
nel olarak 0gretmenlerin teknoloji
kabultini olumlu yonde etkileyece-
gini sOylemek mimkiin.

Denklemin diger tarafimi di-
sindigimiizde ise dijital yerliler
olarak antlan ve teknolojinin i¢ine
dogan guUnumiz Ogrencilerinin
basit teknolojik araclart kullanma
isine daha kolay uyum sagladigint
soyleyebiliriz. Ote yandan, stirekli
teknoloji ile etkilesim hélinde olan
Ogrencilerin iletisim, problem ¢0z-
me ve bilgi insast gibi becerilerinin
daha gelismis olacagt tartisilsa da
bazi arasturmacilar bunun bir mit
oldugunu iddia ediyor. Aslinda gi-
nimiz Universite Ogrencilerinin
bile teknolojik araglart ve kelime
islemci programlart mesajlasma ve
sosyal medya sitelerinde paylasim
yapma gibi daha basit amaclarla
kullandiklarint g6z 6éntinde bulun-
durdugumuzda, 6grencilerin hayat-
lartnin her alaninda var olan tek-
nolojik araglart elestirel disunme,
bilgiyi sentezleme ve degerlendir-
me gibi st diizey bilissel amaclarla
kullanacagint diisinmenin yerinde
bir beklenti olmayacagdt acik.



Bu nedenle uzaktan egitim si-
recinde dijital araclarin etkin kul-
lantmunt  saglayabilmek icin Ogret-
menlere ¢ok buytk bir rol disuyor.
Yasadigumiz kiresel salgin, okullarin
yalnizca derslerin yapildigt bir bina
olmadigum hatirlattigr gibi 6gret-
menlerin dijital c¢agdaki roliinin
nasil doniismesi gerektigini diistin-
memiz i¢in de bir firsat sundu. Gu-
nimiizde, odrencilerin 21. yizyil
becerilerini gelistirmek editimin en
Onemli amac¢larindan biri olarak ka-
bul ediliyor. Bu becerileri gelistirebil-
mek i¢in de dijital teknolojileri etkin
bir sekilde kullanmak gerekiyor. Egi-
timde teknoloji entegrasyonunun
saglanabilmesi ve dijital dontisimiin
gerceklestirilebilmesi i¢in bircok pro-
fesyonel organizasyon, 0gretmenler
ve Ogretmen adaylarn icin gerekli
olan teknoloji yeterlilikleri ile ilgili
standartlar ve ¢erceveler sunuyor.

Uluslararast Egitim Teknolojile-
ri Birligi (International Society for
Technology in Education -ISTE) ta-
rafindan Ogretmenler icin hazirla-
nan standartlara gére Ogretmenler,
21. yuzyl becerilerini sergileyen ve
aynt zamanda 21. yiizyl icin 6gren-
me deneyimleri tasarlayabilen birey-
lerdir. 21. Yuizyll Becerileri i¢in Or-
taklik (Partnership For 21st Century
SKkills -P21) olusumu, guntimuzde en
Onemli gortlen 21. yuzyl becerilerini
su sekilde straliyor: iletisim (commu-
nication), elestirel diisinme (critical
thinking), is birligi (collaboration) ve
yaraticilik (creativity). Uzaktan egitim
deneyimleri sirasinda dgrenciler yal-
nizca kavramlart degil, 21. ylzyilda
basarilt olabilmeleri icin gerekli olan
bu becerileri de dijital araclarn etkin
kullanutmt sayesinde Odrenebilirler.
Ancak bu amaca geleneksel ytiz ytze
ortamlarda zaman ve mekan kisttla-
malart nedeniyle ¢cogunlukla kullan-
mak zorunda kaldigumiz 6gretmen
odakli yOntemlerle degil; ters-ylz
O0grenme veya proje temelli 6grenme

gibi aktif kattlumt gerektiren pedago-
jileri kullanarak ulasabiliriz. Bunun
icin de 6grencilerin karmasik sorula-
ra cevap ararken grup calismalarina
dahil olmalarum, beraber problem
¢ozmelerini ve farkli teknolojilerden
faydalanmalarimt saglayacak aktivi-
teler tasarlayabilir; bunlar yaparken
de is birligi, iletisim ve yaraticilik gibi
becerilerini gelistirmelerini hedefle-
yebiliriz.

Geleneksel mi
Uzaktan mi?
Cevap Karma!

Uzaktan egitim, ders veren Kisi
ile 6grencinin fiziksel olarak aynt or-
tamda bulunmadigt ve iletisim icin
cesitli teknolojilerin kullanildigt bir
sistemdir. Tirkcede uzaktan egitim
terimi daha yaygmn olarak kullanilsa
da literatiire bakildiginda e-6grenme,
cevrimici (online) 6grenme ve uzak-
tan 6grenme terimleri ile de benzer
kavramlar ifade ediliyor. Ulkemizde
uzaktan egditim bircok 6gretmen ve
Ogrenci icin ilk defa tecriibe ediliyor
olsa da uzaktan egitimin “gelenek-
sel” egitimle karsilastirilmast yeni bir
olgu degil. Baslangicta uzaktan egi-
tim yalnizca tam zamanlt ¢alisanlar,
askerler ve uzak bolgelerde ikamet
eden Kkisiler gibi geleneksel olmayan
O6grencileri hedeflese de artan tekno-
lojik imkanlar ile Ozellikle Amerika
Birlesik Devletleri’nde bircok egitim
kurumu uzaktan egitim tecriibelerini
sistemlerine dahil etmeye basladilar.
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Yapilan arasturmalar incelendi-
ginde uzaktan editimin geleneksel
ylz ylize egitime gore daha etkili bir
yontem olup olmadigiyla ilgili farkl
sonuclar elde edildigi géraliyor. An-
cak ozellikle, niifus yogunlugunun
artmast ve dijital yerlilerin egitim
ihtiyaclarinin degismesiyle, gelenek-
sel egitim olanaklarinin ginimiiz
bireylerinin egitim talebi karsisinda
yetersiz kalacagt distniiliiyor. Buna
baglt olarak, son yillarda cevrimici
O0grenme deneyimlerinin, Ozellikle
“harmanlanmis 6grenme” bicimin-
de, ylksek 6gretimde giderek daha
fazla etki kazandig1 gortliyor.

Harmanlanmis 6grenme (blen-
ded learning) yuz yuze ve ¢evrimi-
¢i 6grenme etkinliklerinin karma
olarak kullanildidt bir sistem olarak
tanumlanabilir. Yaz ylze ve cevri-
mici 6grenme etkinliklerinin etkin
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yanlart goz 6ntnde bulundurularak
tasarlanan derslerin 6Jrenme ¢ikti-
lariny, derse katilumt ve motivasyo-
nu olumlu yonde etkiledigine yone-
lik bircok ¢alisma bulunuyor. Hem
ihtiya¢ duyulan bu harmanlanmuis
deneyimleri destekleyebilmek hem
de su anda i¢inde bulundugumuz
gibi tamamen c¢evrimici acil du-
rum uzaktan egitim deneyimlerine
hazurlikli olmak icin tulkemizdeki
tim egditim ve 6gretim kurumlari-
nin bu ihtiyaclara karsilik verebile-
cek 6grenme ydnetim sistemlerine
(learning management systems) ve
iceriklere
ici 6gretmen egitimlerinin bu de-
neyimleri tasarlayabilmek ic¢in ge-
rekli olan becerilere odaklanarak
planlanmast ve mevcut altyapilarin
iyilestirilmesi uzun vadede atilmast

sahip olmalari, hizmet

gereken adumlardan en O6nemlileri
olarak one cikuyor.

Etkin Uzaktan
Egitimin Formiilii:
Etkilesim

Acil durum wuzaktan 6gretim
adaptasyonu sirasinda bircok 6g-
retmen sinifta yapacadt aktiviteleri
cevrimic¢i ortama tasumak ic¢in vi-
deo konferans ara¢larint kullanma-
ya ve 0grencileriyle ayni ortamday-
mis gibi iletisim kurmaya basladt.
Bununla birlikte 6gretmenlerin di-
jital araglart kullanmalarint destek-
lemek adina bir¢ok platform kulla-
nilabilecek ara¢larin listelerini pay-
lasmaya basladt ve kisa zamanda
bu listeler incelemeye zamanumi-
zin yetemeyecedi kadar ¢ogaldl. Bu
baglamda, UNESCO’nun hazirladigt
listenin dijital araclarin kapsam-
It bir listesine ulasmak isteyenler
icin oldukca iyi bir kaynak oldugu
soylenebilir. Ancak teknoloji en-
tegrasyonu s6z konusu oldugunda,
yalnizca bir aracin nasil kullanila-
cagmnn 6grenilmesi bu aracin egi-
tim icin etkin kullanilabilecedi an-
lamina gelmiyor. Uzaktan egitimde
de kullanilan araglardan ¢ok, ister
tamamen asenkron ister tamamen
senkron cevrimici etkinliklerden
olussun, dersin basarisint artiracak
en onemli faktorin etkilesim oldu-
Jgu distntliyor.



Uzaktan egitimde etkilesim su
l¢ boyutla ifade ediliyor: 6grenci-
O0grenci etkilesimi, 6grenci-6gret-
men etkilesimi ve Ogrenci-icerik
etkilesimi. Yapilan arastirmalar bu
¢ tirden etkilesimin dogru oran-
larda tasartma dahil edildigi uzak-
tan egitim derslerinin 6grenciler
tarafindan daha etkili olarak de-
gerlendirildigini, ayrica derse ka-
tilum ve 6grenci basarist agisindan
da daha verimli oldugunu goste-
riyor. Ozellikle fiziksel olarak aynt
ortamda bulunulamayan,
men c¢evrimic¢i yurttilen dersler-
de 6grenci-o6grenci etkilesimi sos-
yal bulunuslugun, yani bireylerin
kisisel oOzelliklerini yansitabilme
ve digerleri ile olan iletisim kura-
bilme yetenedinin desteklenmesi
icin buyuk onem tastyor. Yukarida
da bahsedilen is birligi, problem
¢Ozme ve iletisim gibi becerilerin
desteklenmesi i¢in uzaktan egitim
ortamlarinda sosyal bulunuslugu
desteklemek gerekiyor. Bunun i¢in
de grup calismalarina, arastirmaya
ve tartismaya dayalt topluluklar
olusturmak sart.

tama-

Elbette ki bu etkilesimleri ta-
sarlamak ve arastirmaya dayalt
O0grenme topluluklart olusturmak
kolay bir is degil. Uzaktan egitim
aktivitelerinde nihai amac¢ 6gren-
cilerle etkilesimi artirmak ve 21.
yuzyl becerilerini gelistirmeye yo-
nelik deneyimler tasarlamak olma-
lt. Ancak o zaman var olan dijital
teknolojileri amacimiza uygun ve
etkili bir sekilde kullanabiliriz.

Teknolojik
Araclarin
Kullanimi igin
Tavsiyeler

UNESCO disinda da birgok top-
luluk acil durum uzaktan 6gretim
sturecinde plat-
formlarin ve araglarin listelerini
hazirlamaya ve oOneriler sunmaya
devam ediyor. Bu ara¢larin kullant-
minda su tavsiyelerin goz Onunde
bulundurulmast 6nemli:

kullanilabilecek

Bilitlin igeriginizi cevri-
mic¢i ortama tasumaya calismayn.
Acil uzaktan Odretim sirasinda
veya sonrasinda Ogrencilerinizin
derse gelmeden bir materyali ince-
lemelerini istiyorsaniz asla bir kita-
bin biitln bir Gnitesini tarattiginiz
dokiimant 6grenme yoOnetim siste-
mine yukleyip 6drencilerinizi ileri
tusuna basarak bunu adim adum
okumasint beklemeyin. Konuya
dair ilgi ¢ekici bir video bulun, reh-
ber sorular ile tartisma forumu ha-
zirlayin ve igerikle etkilesimi artira-
cak bir yontem bulun.

Ogrencilerinizle etkilesi-
mi artrmak icin uzaktan yapacagt-
niz gorismelerde 6grenci sayisint
distk tutun. Mumkinse calismalart
Uzerine donit saglayin. Bunun icin
Ucretsiz video konferans programla-
rint (Zoom, Hangouts, Skype) veya
var ise okulunuzun 6grenme yoOne-
tim sistemini kullanabilirsiniz, eger
yoksa Moodle, Google Classroom, Ed-
modo gibi Ucretsiz platformlar kul-
lanabilirsiniz.

Ogrenciler arast etkilesi-
mi ve sosyal bulunuslugu artirin.
Grup c¢alismalart ve akran geribildiri-
mi aracitigiyla 6grencileriniz arasin-
daki iletisimi ve is birligini stirdiirtin.
Bunun icin de kullanabileceginiz ¢cok
saylda dijital ara¢ mevcut.

Kazanimlarinz, aktivite-
leriniz, dijital araclariniz ve degerlen-
dirmeniz arasinda mutlak bir uyum
olmastna 6zen gdsterin. Iyi bir 6gre-
timsel tasarim ancak bu uyum ile
mumkin olabilir.
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Uzaktan Egitim
Surecinin Yonetimi

Elbette ki uzaktan -egitimde
her stre¢ yuz ylze ortamlarda
oldugu kadar kolay yoOnetileme-
yebilir. Uzaktan egitim sirecinde
O0gretmenlerin en ¢ok zorluk yasa-
yabilecedi konulardan biri stphe-
siz stnif yonetimidir. Her ne kadar
video konferans platformlarindaki
tim O6grencileri sessize alma gibi
fonksiyonlar bu hizli adaptasyon
glinlerinde Ogretmenlerin yardi-
mina kossa da bunlar uzun vadede
ise yaramayacaktir. Uzaktan editim
surecinde, yuz ytze sureclerde ol-
dugu gibi, hazirliktan degerlendir-
me adumina kadar her asamanin
derinlemesine planlanmast ve yuz
ylze egitimden farkliliklarinin goz
ontnde bulundurulmast gerekiyor.

Yasadigumiz tecriibeler yalniz-
ca kriz déneminde uzaktan egitim
stirecinin yOnetimi icin degdil aynt
zamanda Ogrencilerimize internet
etigi kurallarina uyma ve dijital va-
tandaslik becerilerini kazandirmak
icin de ¢ok 6nemli bir firsat sunu-
yor. Gunumuzin en O0nemli beceri-
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lerinden biri olan dijital vatandas-
lik ve onun alt becerilerinden biri
olan dijital okuryazarlik tim 6g-
retmenlerin 6grencilerine kazan-
dirmast gereken bir yetkinliktir. Bu
becerilere sahip 6Jrenciler yalnizca
uzaktan egitim deneyimlerinde de-
gil, giinlik hayatlarinda da iginde
bulunduklan dijital cagda sorumlu
bireyler olmay1 ve cevrimici davra-
nislarint uygun bir sekilde yonet-
meyi 6greneceklerdir.

Dijital Vatandaslik

Dijital vatandaslik, dijital tek-
nolojileri ve c¢evrimic¢i ortamlart
kullanirken bireylerin guivenli ve
etik bir sekilde nasil davranmast
gerektigi ve ayni zamanda cevri-
mic¢i topluma katilma becerisi ola-
rak tanumlanan bir terimdir. Dijital
vatandaslik ISTE tarafindan 6gren-
ciler icin hazirlanan standartlar
arasinda da yer alir ve 6grencilerin
birbirine bagli dijital bir diinyada
yasama, 6grenme ve calisma hak-

larint, sorumluluklarint ve firsatla-
rint tanumast ve guvenli, yasal ve
etik yollarla hareket etmesi gerek-
tigi olarak tanimlantr.

Internet Etigi Kurallari
(Netiquette)

Her 6gretmenin sumf yonetimi
kurallarinin yuz yuze sinif ortamla-
rinda farkl olabilecedi gibi uzaktan
egitim swrasinda da yas grubuna,
kaltiire, stnif dinamigine bagli olarak
farklt kurallara ihtiya¢ duyulabilir.
Ozellikle iletisimin tamamen inter-
net Uzerinden senkron veya asenk-
ron aktivitelerle tasarlandigt uzaktan
egitim slirecinde Ogrencilere canlt
dersler sirasinda veya ¢evrimici tar-
tisma forumlarinda nasil davranil-
mastl gerektigini anlatmak, iletisim
kurallarum ve internet etigi (net-etik)
kurallarint genel olarak belirlemek
ve bu kurallara uyulmast i¢in 6gren-
cileri tesvik etmek uzaktan egitim
sturecinin yoOnetimini kolaylastira-
caktir. Internet etigi kurallart ders-



lerimizdeki genel gorgi kurallarunt
tasarlarken yuz yize ortamlardan
farklilik gosteren kurallar disunme-
miz agisindan rehberlik edebilir an-
cak Ozetle internet etiginin ana fikri
gercek yasamda benimsenmeyen
davranislant sergilememek tzerine
kurulur. Ayrica cevrimici tartisma

Hepimiz COVID-19 tehdidinin bir an once bitmesini
umuyoruz. Bu durum sona erse de tekrar baska bir nedenle
acil uzaktan 6gretim yapmamiz gerekebilecegi durumlart
da goz ontinde bulundurarak, yasadigimiz stirecten

ders cikarmak ¢ok onemli. Ozellikle bahsedilen karma
deneyimleri ve uzaktan egitimin avantajlarini geleneksel
yliz ytlize 6grenme deneyimleriyle nasil birlestirebilecegini
distinmek ve yeni ogrenilen dijital araglari 21. yiizyil
becerilerini destekleyecek sekilde gtinliik 6grenme
aktiviteleriyle entegre edebilmek bu stirecte bir 6gretmenin
edinebilecegi en onemli becerilerden olacaktir.

ve icerik paylasumt konularyla ilgili
olarak 6grencilerinizden diger birey-
lere saygi, bicimsel 6zen ve igerikle
ilgili 6zen konularina yogunlasma-
larimt isteyebilirsiniz. Bunlarin di-
sinda gereksiz yere buiytk harfler ile
yazismamak, 6zel simgeleri sik sik
kullanmamak, esprili ya da alayct

anlatimlardan ka¢inmak, baskalari-
nin disuncelerini ve Grinlerini ken-
dininmis gibi yansitmamak, kisilik
haklarina ve 0zel yasama saygt gos-
termek en temel internet etigi kural-
lart arasindadir ve uzaktan egitimde
etkilesim sureclerinizi yonetmeniz-
de isinize yarayabilir. B
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