
Bilgisayar klavyeleri neredeyse bilgisa-
yarlar›n ortaya ilk ç›kt›¤› zamanlardan beri
bizimle birlikteler ve biçim olarak fazla de-
¤iflmeden parmaklar›m›z›n alt›nda yaflay›p
gidiyorlar. Asl›nda ço¤umuz da bundan ga-
yet memnun olmal›y›z ki, geçen onca y›la
ra¤men klavyenin yerine geçecek ve yayg›n
kullan›mda kendini kabul ettirecek bir baflka
teknoloji gündeme gelmedi. 

Di¤er yandan klavyeler y›llard›r ayn› kal-
salar da, bilgi teknolojilerinin gündelik hayat-
ta kaplad›klar› yer artt›kça bu cihazlarla geçir-
di¤imiz vakit de, bunlara dair beklentilerimiz
de art›yor. Zira klavyeler art›k eskiden oldu¤u
gibi sadece yaz› ve program girmek için kul-
lan›lan cihazlar de¤il. Bugün bir çok program-
daki özel fonksiyonlar› kullan›rken, oyun oy-
narken ve bilgisayardaki çoklu ortam dosyala-
r› aras›nda gezinirken klavye üzerindeki ek
özelliklere s›k s›k ihtiyaç duyuyoruz. K›sacas›
bilgisayarla ilgili her fleyde oldu¤u gibi klavye-
lerde de ihtiyaçlar art›yor, beklentiler de¤ifli-
yor. Üreticiler de de¤iflen ihtiyaç ve beklenti-
lere cevap sunmak için gayet yarat›c› çözüm-

ler ortaya koymaktan geri durmuyorlar. Bun-
lardan kimi ergonomiyi yükseltmeyi hedefli-
yor, kimi fonksiyona odaklan›yor, kimi de kul-
lan›fll›l›¤› art›rmaya ve engellilerin hayat›n›
kolaylaflt›rmaya çal›fl›yor. Yarat›c› yaklafl›mla-
r›yla öne ç›kan birbirinden de¤iflik tasar›mlar,
bu alandaki çabalara ›fl›k tutar nitelikte.

Optimus Maximus
http://www.artlebedev.com
Rusya’daki Art Lebedev Studios taraf›n-

dan tasarlanan ve Autobot mu, yoksa Decep-
ticon mu oldu¤unu bir türlü anlayamad›¤›m
Optimus Maximus isimli klavye, yüzy›l›n balo-
nu olmaya do¤ru h›zla ilerlerken geçti¤imiz
günlerde çal›fl›r halini gösteren videolar›n›n
ortaya ç›k›fl›yla bir anda yeniden gündemin
üst s›ralar›na oturuverdi (http://tin-
yurl.com/2jzvdz). Bu klavyede tufllarda etiket
yerine kendinden parlayan OLED ekranlar
var. Böylece istedi¤iniz tufl dizilimine an›nda
geçebildi¤iniz gibi, kulland›¤›n›z programlara
özgü k›sayollar› belli tufllara atayarak tuflun
üzerine fonksiyonun resmini koyma imkan›n›z
bile var. Ancak bir yerlerde görüp de bay›l›r-
san›z ay›lmak için fazla acele etmeyin, zira sa-
t›fl fiyat› 1.500 dolar›n üzerinde olacak.

Klavyeme 
bir fleyler oluyor
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Klavyeler, bilgisayarlar›n ilk ortaya ç›kt›¤› zamanlardan beri etkileflimde kilit rol oynuyorlar.
Fakat bilgisayarla etkileflim farkl› yönlere kayd›kça ve parmaklar›m›z›n klavye bafl›nda geçirmek
zorunda kald›¤› zaman uzad›kça, klavyelere dair beklentilerimiz de de¤iflmeye bafllad›. ‹flte her
biri farkl› bir aç›¤› kapatmaya çal›flan veya farkl› bir ihtiyaca cevap vermeyi hedefleyen ilginç

klavyelerden örnekler...

Logitech Wave
http://www.logitech.com
Logitech’in geçti¤imiz günlerde piyasa-

ya sürdü¤ü Wave tipi klavyelerin en öne ç›-
kan özelli¤i, hafif kavisli tufl diziliminin ya-
n›nda tufl yüksekliklerinin de
klavye boyunca bir-
birinden farkl›
oluflu. Logitech
mühendis ler in i
böyle bir tasar›ma
iten nedense, elde-
ki parmaklar›n her
birinin farkl› uzunluk-
ta olmas›. Asl›nda tufl-
lar›n yüksekli¤i de asl›n-
da öyle aman aman de¤il,

en yüksek tuflla en alçak tufl aras›nda sade-
ce 4 milimetre fark var. Numerik tufllar› da
içine alacak biçimde klavye üzerinde Meksi-
ka dalgas› gibi dolaflan kavisli yap›, özellik-
le zaman›n›n büyük bölümünü klavye bafl›n-
da geçirenler için hat›r› say›l›r bir ergono-

mi sunuyor.

Warrior Xxtreme
http://www.wolfkingusa.com
Günümüzde bilgisayarlar sadece ifl için

kullan›lmakla kalmay›p, ayn› zamanda
MMORPG, RTS, FPS gibi haval› ve anlafl›l-
maz k›saltmalarla an›lan oyunlara da ev
sahipli¤i yap›yorlar. Bu tarz oyunlar da ar-
t›k neredeyse belli bir evrensel standarda
oturan belli tufl kombinasyonlar›yla oynan›-
yor. ‹flte Wolfking’in Warrior Xxtreme mo-
delinin yapt›¤›, oyunlarda çok kullan›lan
tufllar› bir kenarda toplay›p s›k kullan›lanla-
r›n boyutunu iyice büyütmek. Klavyede bofl-
luk tuflunun dikey yerlefltirilmesi gibi daha
önce pek denenmemifl ilginç fikirler de var.

B u
a l › fl › lma -

d›k klavye di-
ziliminin özellikle oyun-

cular için büyük avantaj sa¤layabildi¤i söy-
leniyor, fakat yazmak için biraz al›flmak ge-
rekti¤i ortada.
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http://www.datahand.com
DataHand firmas›n›n ergonomiyi gözete-

rek ortaya koydu¤u bu klavye, bilekleri sabit
tutup sadece parmak uçlar›n›z›n hareketliyle
bir fleyler yazman›za izin veren bir sisteme
sahip. Bunu da her bir parma¤›n ucunda yer
alan befl yönlü tufllarla gerçeklefltirme peflin-
de. Yani bile¤inizi cihaza koyuyorsunuz, par-
maklar›n›z› tufl görevi görecek olan boflluk-
lara yerlefltiriyorsunuz ve yazmaya bafll›yor-
sunuz. Cihaz yaz›m h›z›n› ve parmaklar›n ha-
reketini azaltt›¤›n› söylese de, kullanmak
için yepyeni bir sisteme al›flmay› gerektiri-
yor. En az›ndan sitedeki kullan›m aç›klama-
lar›n› okurken bile yoruldu¤umu itiraf et-
mem laz›m.

Maltron 3D

http://www.maltron.com
SafeType modelindeki klavyeyi ikiye

ay›rma fikri hoflunuza gittiyse, Maltron 3D’yi
de seveceksiniz demektir. Matron 3D, sa¤ ve
sol elin basmas› gereken tufllar› iki tarafa
ay›rarak elin k›vr›ml› yap›s›na uygun e¤imli
düzlemler üzerine yerlefltiriyor. Fonksiyon

tufllar›n› da ortada tutarak
kolay kullan›m sa¤lamay› he-
defliyor. Asl›nda bu fikre di-
¤er bir çok modelde rastla-
mak mümkün, fakat ifli böyle-
sine ileri götüren bir baflka
örne¤e rastlamad›m. Yaln›z
bu tarz tasar›mlar› kullanabil-
mek için yazma iflini kural›na
göre yapanlardan olmak gere-
kiyor. Benim gibi arada sol
eli N harfine, sa¤ eli G harfi-

ne gidenler için bu dizlim pek pratik olmasa
gerek.

I-Tech Virtual Laser Keyboard
http://www.virtual-laser-keyboard.com
Son olarak fiziksel klavye kullanman›n gerek boyut, gerek ortam nedeniyle fazla

pratik olmayaca¤› durumlarda kullanabilece-
¤iniz sanal klavye çözümünden bahsedelim.
I-Tech taraf›ndan üretilen ve bir çok mobil
ve masaüstü cihaza ba¤lanabilen bu alet,
tam bir klavye görüntüsünü lazerle düz alan
üzerine yans›t›yor. Siz de parmaklar›n›z› yan-
s›yan bu görüntünün üzerine yerlefltirerek is-
tedi¤inizi yaz›yorsunuz. Bu yöntemi daha ön-
ce deneme f›rsat› bulmufl biri olarak umul-
mad›k ölçüde baflar›l› oldu¤unu söyleyebili-
rim. Asl›nda geçti¤imiz y›llarda bu cihaz›n
farkl› marka ve model cep telefonlar›na en-
tegre edilmifl prototip halleri fuarlarda yo-
¤un ilgi görmüfltü. Fakat yüksek maliyeti
mobil cihazlarda yayg›nlaflmas›n› biraz zor-
laflt›r›yor olsa gerek.

L e v e n t  D a fl k › r a n
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OrbiTouch Keyless Keyboard
http://www.keybowl.com
flimdi klavyenin tuflsuzu olur mu diye-

ceksiniz ama, onu da yapm›fllar. Üstelik sa-
dece klavye de¤il, faresi de üzerinde. Orbi-

Touch klavyede yaz› yaz-
mak için iki adet

ko -

la sar›l›p sadece bileklerinizi hareket ettire-
rek belli yönlere hareket ettirmeniz yetiyor.
Klavyede yer alan iki kol sekiz ayr› yöne ha-
reket ettirilebiliyor. Harfleri yazabilmek
için bu kollar› birbiriyle kombine ederek
belli bir uyum içinde itmeniz gerekiyor. Ör-
ne¤in E harfi için sol kolu geriye çekip sa¤
kolu sol çapraza itmek, A harfi için sol ko-
lu itip sa¤ kolu geri çekmek benzeri bir kul-

lan›m› var. Normal kullan›mda
pek pratik olmasa da, özel-

likle engelliler veya bir ne-
denle parmak ucunu his-
sedemeyenler için gayet
iyi bir çözüm oldu¤u afli-
kar.

SafeType
http://www.safetype.com
Safetype, ergonomik klavye anlay›fl›na

kendi bak›fl aç›s›yla yaklaflan bir di¤er mo-
del. Bunun di¤erlerinden fark›, klavyedeki
yaz›m tufllar›n›n iki tarafa dikey biçimde
yerlefltirilmifl olmas›. Klavyeyi kullanabil-
mek için tam ortas›nda durup elinizi uçak
direksiyonu kavrar gibi iki tarafa yerlefltir-

meniz gerekiyor. Böylece kullan›mda bilek-
lerdeki bask›y› azaltt›¤› ve sa¤l›k problem-
lerine yol açmad›¤› iddias›nda. Peki klavye-
yi bu pozisyonda kavrarken ellerinizi nas›l
göreceksiniz? Bunun için üflenmeyip klavye-
nin iki taraf›na birer tane dikiz aynas› yer-
lefltirmifller. Böylece hem h›zl› yaz›p, hem
bile¤inizi sa¤lam tutup, hem de bilgisayar
bafl›nda oyun oynarken patron geliyor mu
diye rahatça arkan›z› kollayabilirsiniz.

DataHand Ergonomic Keyboard
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